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Odhalujeme 
futuristické Gran Turismo! 
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bezrukého hrdinu Ubi Softu. 
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FIGHTER 


Našeho bezkonkurenčního průvodce herní lavinou roku 


2002 rozjíždíme úhlavním nepřítelem Tekkena v podání 


Segy. Řekneme vám vše, co potřebujete vědět. 


— NEKOMPROMISNÍ *— C, JASNÉ 4 DETAILNÍ 
„NÁZORY INFORMACE ROZBORY 


od jiných mága: 
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„METAL m saun? L 


SONS OF AN 


PSMZ JE PRVNÍM 
ČESKÝM CASOPISEM, 
KTERY JE KOMPLET- 
NE VENOVÁN 
PLAYSTATION 2. 


Vítejte. Doufáme, že se PSM2 stane vaším novým 
průvodcem světem PlayStation 2. Průvodcem dů- 
věryhodným, aktuálním, zábavným a detailním. A 
kdo jsme? Hráči jako vy - hráči bláznivě zamilova- 
ní do PlayStation 2. Hráči, kteří milují skvělé hry 
a nenávidí ty špatné. Ale dost patolízalství - je 
jen na vás zhodnotit následujících sto stran. 

Na nás je hodnotit hry. PlayStation 2 je na 
světě už déle než rok a i když to byl rok setsakra- 
mentsky úspěšný, příštích 12 měsíců ho podle 
všeho hravě překoná. Na straně 17 začíná náš 
rozsáhlý výhled do roku 2002, ve kterém vám 
představíme pecky typu Vírtua Fighter 4, Stun- 
tman či Gran Turismo Concept. A aby toho neby- 
lo málo, na straně 44 najdete exkluzivní recenzi 
nejočekávanější hry všech dob. Hry, která v naší 
redakci způsobila doslova revoluci a která změní 
i váš život. Metal Gear Solid 2. Co chcete více? 
Samozřejmě - recenze všech nových her, důklad- 
né návody a čerstvé novinky. To vše v PSM2. 

Možná to vypadá, že informacemi přetékající 
první číslo nebude snadné překonat, ale už za mě- 
síc přijdou na svět nové pravidelné rubriky a také 
jedinečné exkluzivní informace, 
úchvatné obrázky a nepřekonatel- 
ná zábava. Ať už jste 
kdokoliv a ať už je 
váš zájem o PS2 
jakkoliv vážný, ne- 
únavně se snažíme 
vám dát to, co chcete. 

Přesně to si totiž 
zasloužíte. 


OBSAH 


Dp. 1 FO F LH TSTFATIOM = 


P revttttttř 


ÚRODA Mí.. 
ROKU 2002! 


Spousta tipů a rad, které z vás udělají špičkové hráče. Japonci jsou z téhle hry celí diví... mrkněte se proč. 
L 4 


TENTO MĚSÍC V PSM2 
8 17 


POP V OV OS O VA LOV VSV VDOVA ODS VÁS LL DAZ Sa 


Každý měsíc aktualitky přímo PSM2 vám předkládá výčet 
z kuchyně vývojářů. Drby, potenciálních hitů zítřka. Trhá- 

Zajímají vás chystané hry? A co byste řekli na takový malý výlet do budoucnos- novinky, zprávy... ky roku 2002 jako na dlani. 
ti, v níž PS2 pořádně zatřese pevnými základy herního průmyslu? Omrkněte no- dbá Max Payne : dr Fighter 4 = 

4 článně s rbárna ž : ČUntman.21::15:6s.5: 
vé chvaty ve VF4! Sešlápněte plyn až na podlahu v GT Concept Pirátská MGS2 0 Allense €Stonlal Marměs. 25 
») t Ň Tekken 4 10 Deus Ex 26 
. Film Resident Evil jl Onimusha 2 : 26 
Pán prstenů na PS2 n Maximo : nýzlo) 
Jedi Starfighter 12 TimeSplitters 2 30 
Tony 3 online 12 Tomb Raider 30 
wo. M. Prisoner of War - 30 
V KAŽDÉM ČÍSLE — *ecatemay 50 
Soul Calibur 2 eD 
Moment pravdy 6 Final Fantasy 11 34 
Index PS2 „J2 Spider-Man: The Movie... 34 
Předplatné o D2 Kingdom Hearts.................. 35 
Analýza 94 GT Concept... 36 
R o 32 PERA ERE P" oné 6 Bomberman Kart... 58 
Podívali jsme se na zoubek jednomu z největších konkurentů Tekkena. Desátý díl ještě do Evropy nedorazil a už tu máme info o jeho následovníkovi. příští číslo 98 
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OBSAH 


„JE TO JAKO PLECHOVCA RED BULLU" GUILTY GEAR, STR. 67 


" RYCHLÝ 


PRUVODOT EON, 


Airblade 80 Profi tipy 

Baldur's Gate 50 Recenze 

Bass Strike 61 Recenze 

Capcom vs SNK 2 66 Recenze 

Colin McRae 3 28 2002 preview 

Commandos 2 34 2002 preview 

Devil May Cry 80 Profi tipy 

Dredd vs Death 32 2002 preview 

Dropship 68 Recenze 

Ecco The Dolphin 62 Recenze 

Extermination 81 Profi tipy 

Final Fantasy 10 34 2002 preview 

Final Fantasy 11 34 2002 preview 

Giants: Citizen Kabuto 56 Recenze 

Grand Theft Auto 3 82 Profi tipy 

GT Concept 36 2002 preview 

Guilty Gear X 67 Recenze 

James Bond 007. 81 Profi tipy 

Jedi Starfighter 28 2002 preview 

Jet Ski Riders 60 Recenze 

Kingdom Hearts 35 2002 preview 

Legends of Wrestling 64 Recenze 

Pehe Lord of the Rings n Novinky 

JETO TADY! Jako první zjistíte, jak dobrá je "nejočekávanější hra na planetě Max Payne 8 Novinky 
Zemi“. A to díky exkluzivní recenzi PSM2, Odhalujeme pravdu! Maximo 28 2002 preview 
Medal of Honor: Frontline © 28 2002 preview 

Metal Gear Solid 2 44 Recenze 

Primal 34 2002 preview 

Pro Evolution Soccer 91 Profi tipy 

Rayman M 58 Recenze 

Rez 53 Recenze 

7 7 Shrek 38 2002 preview 
TÁPETE? DOPORUČUJEME TYTO STRÁNKY... sketWi2 pr by 
KRSGAKA44GGG4 4444444 dtto td tt ddd O ddd td OG ddd th dod td AO GHG G GW AWG Add dh tt dd W GG G GW WAW G tt ht ht tot tt Simpsons Skateboarding © 28 2002 preview 
17 Smuggler's Run 2 80 Profi tipy 
Soul Calibur 2 32 2002 preview 

Novoroční sklizeň. Nahlížíme do nového roku a představujeme nejlepší hry roku Space Chanel 5 v2, 28 2002 preview 

2002. Virtua Fighter 4, Final Fantasy XI, Stuntman a mnohé další pecky. Spider-Man: The Movie 34 2002 preview 

SSX Tricky 81 Profi tipy 

44 State of Emergency 32 2002 preview 
Hideo Kojima konečně vydal svoje poslední dítko a my jsme ho jako vůbec první po- „tuntman A 2002 preview 

lapili a zrecenzovali. Nejočekávanější hra všech dob. Dostojí své ohromné publicitě? Supercar Street Challenge 61 Recenze 
Tekken 4 28 2002 preview 

72 The Thing 34 2002 preview 
Každá evropská hra (a několik dovezených) ohodnocena. Dožeňte ztrátu a doplň- dané 2Doě 2 zn 

te si sbírku o největší skvosty. Kompletní seznam! Tony Hawk 's Pro Skater3 54 Recenze 

7 6 Jedinečný průvodce rokem 2002. Naše odhady, UEFA Champions League © 52 Recenze 
potvrzení a pár exkluzivních odchalení. Tolik Vampire Night 28 2002 preview 

50 věcí, které jste o své PlayStation 2 vždycky chtěli vědět. skvělých her, tak málo času... Virtua Fighter 4 20 2002 preview 


Není dost místa! Příliš mnoho her! Začtěte se... 


44 


Nelítostný rozsudek nad každou 


Odborné rady, 


jak zvládnout 


novu hrou. PlayStation 2 

Metal Gear Solid 2 44 This is Footbal 2002 80 

Baldur s Gate 50 Devil May Cry 80 

UEFA Champions League 52 Airblade 80 

Rez ; DS Smuggler 's Run 2... 80 

Tony Hawk 's Pro Skater 3.54 SSX Tricky 8 

Giants: Citizen Kabuto 56 Half-Life 8 

Shaun Palmer 's NHL Hitz 2002 8 

Pro Snowboarder 57 Agent Under Fire 8 

Rayman M 58 Extermination 8 

Jet Ski Riders 60 GTA5 BZ 

Bass Strike 61 Tony Hawk 's Pro Skater 5......86 

Supercar Street Challen e 61 Silent Hill 2 90 Pon 
se The Dolphin 8 62 Pro Evolution Soccer 9 Cesta z Dreamcastu na PS2. Byly vyřešeny všechny problémy? 
Legends of Wrestling 64 

Capcom vs SNK2 66 

Guilty Gear X 67 

Dropship 68 
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MOMENT PRAVDY 


ZÁBLESK GENIALITY, KTEROU LZE NAJÍT JEN NA PS2. 


PSM2 


w m 
Omega Publishing 
Group, PO Box 104, 
Praha 7 17004 


Vraž mu jednu! Vyrvi jí vlasy! Nech toho Mutsurugi, vždyť ho zabiješ! Máme tu tři 
temperamentní bojovky, které navzájem soupeří o totální nadvládu. Uf! 


la Jméno Jan Modrák 
la Věk 24 
le Zaměstnání | Šéfredaktor 
časopisu PSM2 
l= Regály obchodů se prohýbají pod 
tíhou všemožných bojových her. Kde 
se tedy, prokristapána, bere ta fasci- 
nace každým novým dílem série Tek- 
ken, Virtua Fighter a Soul Calibur? 
Protože tohle je velká trojka - nikoliv 
pouhé updaty, ale plnohodnotná pokra- 
čování největších bojových her všech 
dob. Nenajdete tu žádné lajdácké na- 
trhávání gatí jako ve Smackdown!, žád- 
né házení očima po ženských jako 
v DOA2, ani retro rvačky Capcom Vs 
SNK- tohle jsou krásné, kruté, impo- 
zantní boje. Tyhle hry si oblíbí i ti, kdo 
bojovkám zrovna neholdují - a bojovky 
si znovu získají oprávněný status zaslou- 
žilých obyvatel herního světa. A ten, kdo 
v nich bude nejlepší, se pravděpodobně 
stane králem redakce PSM2. Hmm. 


lm. Tak trochu mě děsíš. 
Fajn. Ale pojďme se mrknout na chys- 
taná pokračování všech tří a 


„VELKÁ TROJKA - NE JEN POUHÉ UPDATY, 
ALE PLNOHODNOTNÁ POKRAČOVÁNÍ 
NEJVĚTŠÍCH BOJOVÝCH HER VŠECH DOB“ 
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ních bojovek. Je vcelku očividné, že 
bojovník je všude vytržen z tradičního 
koloběhu režimů Survival/Time At- 
tack/Versus. Například Vírtua Fighter 4 
nabízí zajímavé možnosti, jako třeba 
obléknout Sarah Bryant do mnišského 
roucha, a Soul Calibur 2 bude s největ- 
ší pravděpodobností kromě režimu 
Mission obsahovat také zápasy přes 
internet. 

Největším favoritem na vítěze je ale 
podle nás Tekken 4, který má výhodu 
známého jména - přidání zdí nás zatím 
nechalo chladnými, ale i nadále nás 
zajímá Steve Fox. Na druhou stranu je 
dost pravděpodobné, že se v Japonsku 
objeví až dlouhé měsíce poté, co vy- 
jdou ostatní dvě, takže cesta je volná 
pro VF4, aby oslnil fascinujícím vzhle- 
dem, elegantním provedením a mni- 
chem chytře připomínajícím Jet Li. 

Pomalu začneme šetřit i na Soul 
Calibur 2. Jednoduchá, ale skvěle fun- 
gující komba, vylepšené úhybné ma- 
névry a jemný a zároveň efektivní 
systém krytí? Nádhera. Pokud jste 
stejní šílenci jako členové redakce 
PSM2, začnete chodit míň na pivo do 
místní arkádové herny a penízky bu- 
dete raději střádat pod madraci. Kaž- 
dopádně si můžete být jisti, že je PS2 
pro fanoušky bojovek jedinou mož- 
nou volbou. PSM2 


HRY, KTERÉ DOMINUJÍ PS2... 


METAL GEAR SOLID 2 str. 46 
GRAND THEFT AUTO 3 str. 82 
STUNTMAN str. 26 


GAME BOY CoLoR 


=re 


SPECIALIZOVANÉ PRODEJNY TELEVIZNÍCH A POČÍTAČOVÝCH HER 


Dreamcast 


Z naši nabídky her a příslušenství pro PS2 vybíráme 


Hry 


4 x 4 EVOLUTION 1 999,- HIDDEN INVASION 999,- SILENT HILL 2 1 999,- 
AGE OF EMPIRES 2 999,- NT. TRACK % FIELD 999,- SILENT SCOPE 499,- 
ALONE IN THE DARK 4 999,- SS 2001 1 499,- SILENT SCOPE 2 999,- 
ARMORED CORE 2 499,- J.BOND 007 999,- SILPHEED 1 999,- 
BALDURS GATE 999,- JAK AND DEXTER 1 999,- SHADOW OF MEMORIES 1 499,- 
BLOODY ROAR 3 999,- JET SKI RIDERS 999,- SOUL REAVER 2 1 999,- 
BOUNCER 999,- JUNGLE BOOK 1 999,- SKY ODYSSEY 1 499,- 
CRASH BANDICOOT 1 999,- KESSEN 1 499,- SSX 2 - TRICKY 999,- 
CRAZY TAXI 499,- KENGO 499,- SMUGGLERS RUN 999,- 
DAVE MIRRA BMX 2 999,- KLONOA 2 999,- SMUGGLERS RUN 2 999,- 
DEAD OR ALIVE 2 499,- KNOCKOUT KINGS 2001 1 999,- STAR WARS - SUPER BOMBAD 1 999,- 
DEVIL MAY CRY 999,- LE MANS 24 HOURS 499,- STREET FIGHTER EX 3 999,- 
DINOSAUR 999,- MDK 2 999,- STUNT GP 499,- 
DONALD DUCK 499,- MOTO GP 499,- SUMMONER 999,- 
DRIVING EMOTION TYPE - S 499,- MTV MUSIC GENERATOR 2 999,- SUPER BUST-A-MOVE 499,- Příslušenství 
DYNASTY WARRIORS 2 499,- MUMMY RETURNS 999,- SUPER CAR CHALLENGE 999,- SONY PLAYSTATION 2 PACK 12 999,- 
EPHEMERAL FANTASIA 499,- NBA 2NIGHT 999,- SWING AWAY GOLF 499,- Demo CD + 2x DVD film 8 hudba 
ESCAPE FROM MONKEY ISLAND 999,- NBA LIVE 2001 999,- T. HAWKS PRO SKATER 3 999,- VERTICAL STAND 399,- 

2N NHL 2001 499,- NBA LIVE 2002 1 999,- TEKKEN TAG TOURNAMENT 499,- Komfortní stojánek pro PS2 

%RNAL RING 499,- NHL 2001 /EA/ 499,- THEME PARK WORLD 499,- MULTIPLAYER ADAPTER 2 999,- 

GRACE 499,- NHL 2002 /EA/ 909,- THUNDERHAWK 2 999,- Po připojení lze zapojit další tři ovladače 
E RMINATION 999,- ONI 499,- TIME CRISIS 2 999,- SCART CABLE 399,- 
REME G3 499,- ONIMUSHA WARLORDS 999,- TIME CRISIS 2 + GUN 2 2 999,- Vychutnejte si hry v RGB kvalitě 

FI CHAMPIONSHIP 2001 /EA/ 999,- ORPHEN SCION OF SORCERY 499,- TIME SPLITTERS 999,- ETENSION CABLE 399,- 
FI CHAMPIONSHIP 2002 /EA/ 999,- OPERATION WINBACK 1 999,- THIS IS FOOTBALL 2002 999,- Prodlužovací kabel pro váš ovladač 
FI 2001 /SONY/ 1 499,- POOL MASTER 1 499,- TOKYO EXTREME RACING 999,- ANALOG DUAL IMPACT 2 999,- 
FI RACING CHAMPIONSHIP 499,- PROJECT EDEN 1 999,- TOP GUN 999,- Základní vibrační ovladač pro PS 2 
FIFA 2002 1 999,- OUAKE 3 1 999,- UEFA CHALLENGE 2002 499,- ANALOG STORM CHASER 999,- 
FREAKOUT 1 499,- RALLY PARIS DAKAR 1 999,- UNREAL TOURNAMENT 1 499,- Ovladač s funkcí autofire a programováním 
FUR FIGHTERS 999,- RAYMAN REVOLUTION 1 499,- VICTORIOUS BOXERS 499,- ANALOG INTERCEPTOR 799,- 
GAUNTLET 1 499,- READY 2 RUMBLE ROUND 2 1 499,- WARRIORS OF MIGHT % MAGIC 1 999,- Ovladač s funkcí autofire a programováním 
GIFT 1 499,- RED FACTION 1 999,- WILD WILD RACING 499,- ARCADE BOARD 999,- 
GRAN TURISMO 3 1 999,- RIDGE RACER 5 1 499,- WDL - THUNDER TANKS 999,- Klasická automatová páka 
GRAND THEFT AUTO 3 1 999,- RING OF RED 1 499,- WORLD CHAMPIONSHIP RALLY 1 999,- DVD REMOTE CONTROLL 799,- 
GUNGRIFFON BLAZE 1 499,- RESIDENT EVIL VERONICA 1 999,- X - SOUAD 999,- Dálkový ovladač pro PS2 
HALF - LIFE 1 999,- RUNE VIKING WARLORD 1 999,- ZONE OF THE ENDERS 1 999,- 
HEROES OF MIGHT AND MAGIC 1 499,- S.PALMERS SNOWBOARDER 999,- 


PlayStation.© 


TONY/HAWK:S 
PROJSKATER 


“ 


1999.- 1999.- 999,- 1999.- 
Kompletní nabídku naleznete na www.gameline.cz 


GAME LINE NIEGASTORE, BRNO - NÁMĚSTÍ SvoBonv 22 
GAME LINE, BRNO - NIERHAUTOVA 161 

GANIE LINE, BEROUN - Husovo NÁMĚSTÍ 88 

GAME LINE, HODONÍN - ŠTEFÁNIKOVA 27 

GAME LINE, LIBEREC - PŘIPRAVUJEME 

GAME LINE, OPAVA - NÁMĚSTÍ REPUBLIKY 9 (OD BREDA) 
GANIE LINE, OSTRAVA - MASARYKOVO NÁMĚSTÍ 15 (OD PRIOR) 
GAME LINE, SVITAVY - NÁMĚSTÍ MlíRu 50 

GAME LINE, SUMPERK - HLAVNÍ TŘÍDA 19 (OD JEDNOTA) 


UVEDENÉ ZBOŽÍ SI LZE OBJEDNAT TAKÉ PROSTŘEDNICTVÍM ZÁSILKOVÉ SLUŽBY 
GANIE LINE, ZÁSILKOVÁ SLUZBA - TřL : 0603 / 150 706, E-MAIL : MAGICGBGAMFLINF.CZ 


Uvedené ceny jsou včetně DPH. Veškeré vyobrazené názvy, loga a ochranné známky jsou majetkem svých příslušných vlatníků 


E 
sta 


n 


IMIFO 


HERNÍ 


S PAYNEM JE TO NAHNUTÝ 


ná hovězí kůže nezbytností, 


jeho rodiny moc práce najít stopy vedoucí k botám Wicker Mana 


Od bot po bundy, Max je místo, kde je čer- 


Maxovi nedá při pátrání po okolnostech smrti 


« ši ; 
PN i 
5 Ji 
S 
s p 


Rockstar se po staletích nerozhodnosti konečně rozhoupali vyrukovat s titulem Max Payne pro PS2. Otázkou však 
je, proč všechno nechali na poslední chvíli a proč se tak jako ostatní s předstihem nepochlubili verzí na recenzi. 


e chvíli, kdy čtete tuto novinku, 

se už Max Payne pravděpodob- 

ně rozvaluje v regálech obcho- 

dů a nic netušící nadšenci si jej 
odnášejí do svých domovů. Ať se děje 
cokoliv, vy to nedělejte. Důvodem, proč 
Rockstar všechno do poslední chvíle ta- 
jili, je možná jen proslulá vývojářská 
tradice, ale mohlo by za tím být i něco 
jiného. 

Všechno, co jsme doposud z téhle hry 
viděli, byla jen dvě nehratelná dema. Nikdo 
po nás tedy nemůže chtít, abychom z tak 
chudičké ukázky poznali její případné kvali- 
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y a doporučovali komukoliv, aby za ni jen 
tak vyplázl 2 tisíce korun. 

Takže si svoje penízky schovejte pěkně 
do kasičky a nenechte se strhnout horeč- 
kou, kterou rozpoutal velký úspěch PC 
verze. Bylo by hezké zabít dvě mouchy 
jednou ranou, ale úspěšná konverze titulu 
z PC na PS2 je ošidná záležitost a jestli se 
O vývojářům podaří, to se teprve ukáže. 


Myslíte, že to s tou opatrností přeháníme? 
Myslíte, že se nám mezi slovy svíjí a kroutí 
červík zvaný paranoia? No, pokud se 

z Max Payne vyklube brak, bude to jen 
další duše v dlouhé a nechvalně proslulé 
řadě. Podobným pamětihodným přípa- 
dem bylo třeba fiasko Hidden and Dange- 
rous na Dreamcast. Zařazení úrovně se 
změněnou velikostí vozidel pak zpomalilo 


„VŠECHNO, CO JSME DOPOSUD VIDĚ- 
LI, BYLA DVĚ NEHRATELNÁ DEMA...“ 


hru na tragických 10-15 obrázků za 
sekundu. 

Máme pro vás ale dobrou zprávu. V pří- 
štím čísle otiskneme recenzi, která snad uči- 
ní přítrž všem těm přísným slovům a svědě- 
ní prstů - doufejme, že jde jen o planý po- 
plach. Můžeme vás každopádně ujistit, že ji 
budeme hrát až do totálního kolapsu, prok- 
lepneme, jestli jsou tu všechny ty lahůdky, 
o nichž básnili recenzenti PC verze, a před- 
ložíme vám nezaujatý, konečný verdikt. 
NÁZOR PSM2: 


Race Driver zamýšlí vnést do závodního žánru tro- 


chu víc zainteresovanosti ze strany hráče. 


VHVOJŘÁŘI 


prozradí, co se chytá dál... 


Na konci loňského roku byla re- 
dakce PSM2 pozvána do Londýna, 
aby se vydala na zábavnou plavbu 
s lidmi, kteří mají na svědomí celou 


řadu skvělých her. Codemasters. 


Prvním bodem programu byl Prisoner of 


War, který sice ještě potřebuje spoustu 
úprav, ale předvedl plně hratelnou úroveň 
Stalag Luft 3. Samozřejmě jsme si ji museli 
osahat osobně, a tak jsme hned zjistili, že 
nechceme-li se ocitnout uvěznění v lednici, 


je záhodno používat jednoduchý trik - dodr- 


žovat pravidla tábora. Od chvíle, kdy jsme 


o této hře slyšeli prvně, ji vývojáři zmenšili - 
na pět misí - ale je jasné, že každá z nich je 


nacpaná obrovským množstvím detailů. 
Druhým prezentovaným titulem Code- 
masters byla TOCA Race Driver, která nás 


překvapila především režimem Story, místo 


něhož všichni očekávali spíš klasické závo- 
dění. Bylo fascinující sledovat, jak závodník 


„CODEMASTER MAJÍ 
PĚKNĚ NABITÝ PROGRAM.“ 


po každém vítězství na trati vyrostl. 

Ani vidu ani slechu však nikde nebylo 
po Colin McRae 5, jen producent Guy Wil- 
day a hlavní výtvarník Rick Nath nám pro- 
zradili, že Colinův Ford Focus teď bude vy- 
tvořen z grandiózních 13.000 polygonů 
a dost překvapivá pro nás byla i informace, 
že fyzikální engine z Colin McRae 2 byl tak 
kvalitní, že bude použit i v tomto dalším 
projektu. 


Poté následoval Mike Tyson Heavyweig- 


ht Boxing. Tahle hra bude obsahovat 16 li- 


cencovaných boxerů těžké váhy, šest nepo- 


BELÍEKFA 


CODIES SE ROZRŮSTAJÍ 


Sport a válka na březích Temže, Codefest 2001 


Mějte oči na šťopkách a využijte 
každé příležitosti, která se vám v PoW naskytne. 


volených pohybů a 24 typických pohybů 
pro každého boxera. A hratelnost? Vezměte 
si všechny tyhle volby, přeneste je na dost 
slušně vyhlížející modelové postavy a dosta- 
nete skutečného borce. Slušné. 

Nakonec Simon Prytherch - šéf HooDoo 
Studio - představil přepracovanou LMA Ma- 
nager 2002. Je ohromná: 722 
klubů, 17.000 hráčů, 28 stá- 
tů, 32 mužstev, průběžné pří- 
kazy, které vám umožní upra- 
vovat taktiku a střídat kdykoliv 
v průběhu celého zápasu. 
Bomba! A Simonovi uklouzla také informa- 
ce, že příští LMA Manager by měl mluvit 
a že tým pracuje na další, zatím supertajné 
fotbalové hře. 

Kromě toho jsme zaslechli zvěsti, že by 
se společnost mohla v budoucnu pustit i do 
Soldier of Fortune: Gold a Star Trek Voya- 
ger: Elite Force. 

NÁZOR PSM2: 
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WITHERSPOON. 


Codies by mohli vyplnit 


prázdné místo mezi Ready 2 Rumble a Knockout Kings od EA. 


TYSON 
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NOVINKY Z PLAYSTATION2 PODSVĚTÍ 


li, že Epic Megagames - tým, v jehož 

portfoliu se nachází fenomenální série 
Unreal pro PC a UT pro PS2 - pracují na zbru- 
su novém titulu pro soňáckou konzoli. A ná- 
zev? Nešťastných 13. Doufejme, že legendár- 
nímu deathmatchovému mágovi Cliffovi Ble- 
zinskimu nepřinese smůlu. 


Z důvěryhodného zdroje jsme se doslech- 


NÁZOR PSM2: r 


Sony s možností vydat v průběhu letoš- 

ního roku síťový balík PlayStation 2. 
Systém by měl být prodáván s vestavěným 
harddiskem a Ethernet za 39800 Jenů 
(11000 korun) - což je asi o 10000 jenů 
(2500 korun) více než současná tamní malo- 
obchodní cena PS2. Představitelé Sony zprá- 
vu odmítli komentovat. 


p“ našeho zdroje v Tokiu koketuje 


NÁZOR PSM2: F 


Budte v klidu. Zaslechli jsme, že Cap- 

com pracuje na prozatím supertajné hře 
Arc Legion. Ta by měla představovat jakýsi 
mix Dynasty Warriors a State Of Emergency 
s automatickými zbraněmi a davy detailně 
prokreslených nepřátel. Dalším týmem zbrojí- 
cím proti Billu Gatesovi jsou SCEA sídlící ve 
Forest City, kteří prý pracují na hře, jež by se 
měla utkat s nezaslouženě přeceňovaným 
Halo. 


VÁ vás Microsoft a jeho Xbox? 


NÁZOR PSM2: 0 


armonix - společnost, která má na svě- 
domí brzy vycházející hudební hru Fre- 


guency, právě zveřejnila inzerát, že 


TIDVITIK'r E LUSF 


hledá spolupracovníky pro práci na novém 
projektu, který se bude jmenovat - pozor - 
Freguency 2. V inzerátu na svých webových 
stránkách se poohlíží po programátorovi-gra- 
fikovi a hlavním designérovi, z čehož usuzu- 
jeme, že je všechno ještě ve fázi plánování. 
Kromě toho by se jim prý hodil i síťový progra- 
mátor, takže to vypadá, že se znovu objeví in- 
ternetové volby, které byly z původní hry od- 
straněny. Oficiálně však SCEA titul ještě ne- 
ohlásili. 


NÁZOR PSM?: ao oo 


výrobci filmů zkupují práva na všechno, 

co je aspoň trochu populární. Nenechte 
se tady příliš vyvést z míry oznámením, že by 
se dalším kandidátem v soutěži o novou 
hvězdu stříbrného plátna mohl stát titul De- 
vil May Cry. Funkci režiséra údajně přijal John 
Woo - což se ovšem příliš neslučuje s jeho do- 
savadní kvalitní tvorbou. 


E“ taková stará dobrá tradice, že 


NÁZOR PSM2: Tak; 


Ss vysoce interaktivním prostředím a 11 

volitelnými postavami, které připomí- 
nají specialitky Red Sonji. To ani náhodou. 
Řeč je o přímém potomkovi původního titulu 
od Palace Software na ZX Spectrum. Jde 
o bojovku typu jeden na jednoho, která se 
může směle postavit právě vycházejícímu ti- 
tulu Soul Calibur 2. A hádejte, kdo ji vydává? 
Ne, opravdu musíte hádat - kdybychom vám 
to totiž prozradili, čekal by nás pěkný, aby- 
chom tak řekli, sekec mazec. 


E: arbarian. Nejde o titusovskou bojovku 


Pokora 


SPOJENÉ STÁTY FANTAZIE 


Američané se dočkali anglické NTSC verze epic- 
kého dobrodružství od Sguare. 


Ne že by to nás v Evropě nějak 
extra vzrušovalo, ale faktem je, 
že Final Fantasy 10 zaútočila 


na americké obchody o měsíc 
dřív, než bylo plánováno. Prozatím jde 
jen o omezenou dodávku, ale další zá- 
silka čeká prodejce každou chvílí. 

Loni v červenci se v Japonsku proda- 
lo 90% z 2,14 milionů dodaných kusů 
a hra se stala prvním titulem, který pro- 
dal víc než 2 miliony kopií. Teď se tento 
počet v Japonsku blíží ke třem milionům. 

Na červenec 2002 už je naplánová- 
no evropské vydání FFX. Anglická verze 
už je hotová a poprvé obsahuje mluve- 
né komentáře. Hlavní roli Tiduse na- 
mluví Jamese Arnold Taylor, který je 


Ú" 


zkušeným dabérem celé řady britských 
animovaných seriálů. 
NÁZOR PSM2: 
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SPECIÁLNÍ EDICE 


aponsko je země mangy, sushi a ne- 

uvěřitelně obskurních bonusů, kte- 

ré.. bychom si přáli mít i my. Praktic- 

ky každá nová hra vychází vedle kla- 

sického balení i ve speciální edici, jejíž sou- 
částí je obvykle nějaký vypečený bonus. 

Čekáte-li plakát, samolepku nebo v lep- 

ším případě tričko, nejste daleko od pravdy, 

ale často je to ještě mnohem šílenější. Tak na- 


TREN : Japonští hráči si mohou Maximo 
koupit se speciálními trenkami. Bože můj! 


příklad právě vydávaná hra Maximo se zde 
dostává do prodeje v omezené edici s trenka- 
mi hlavního hrdiny - bílé s červenými srdíčky! 
Firmy si na podobných edicích pochopitelně 
přičtou tučný zisk, popřípadě motivují hráče, 
aby si jejich tituly s předstihem objednali - 
každý, kdo si předobjednal Metal Gear Solid 
2, například dostal psí známku (k dispozici je 
i soundtrack s hudbou Harryho Gregsona-Wil- 


Japonci hry berou vážně a jejich posedlost speciálními edicemi je skutečně úctyhodné. 


liamse). Zaujal nás také Rez. Bylo vyrobeno 
500 speciálních edicí této hry, které obsahují 
(a teď se držte) tričko, náramek, samolepky, 
sluchátka a jakýsi transvibrátor. 

NÁZOR PSM2 
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BE SVĚTA 


KLUB ŠPIONŮ 


Na straně 44 si můžete přečíst exkluzivní recenzi 
na MGS2, který už teď ovládl půl planety. 


AA idíš ten mozol, co mám na 
prstě? Ten je od toho, jak 
zvýrazňovačem zatrhávám 


všechny chyby, 
které najdu. Vyplácám 
nejmíň dva denně." 

Takhle mluvil Hideo 
Kojima v době, kdy ho- 
rečně probíhaly závěrečné 
úpravy před vydáním 
MGS2 ve Spojených stá- 
tech. Ale vyplatilo se - bě- 
hem pěti dnů se prodalo 
640.000 kopií a Konami 
už prodejcům ve Státech 
zaslali neuvěřitelných 1,8 
milionů kopií. 

Kdybychom si ale mohli 
vybrat, podívali bychom se 
raději na japonskou premi- 
éru do Tokia, kde Kojima 
a designér postav Yoji Shin- 
kawa rozdávali autogramy. 


Celá oslava patřila k nejvelkolepějším vydá- 

ním historie a jedinou kaňkou na kráse byl 

fakt, že už dávno předtím v Asii kolovaly ile- 

gální pirátské kopie. 

Nás podobné potíže 

trápit nemusí, jako vždy 

se dočkáme jako posled- 
- v Evropě Metal Gear 

2 vyjde až 8. března to- 

hoto roku. 

NÁZOR PSM2 
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My father had some unfinished 


business with him! 


Ani piráti, kteří prozradili 
zápletku, nemohl pokazit vydání v Japonsku a ve Státech. 


Snake vykukuje zpoza rohu a vyhlíží evropskou 
premiéru. | v Čechách bude hra ohromně úspěšná. 


HOLANDSKO: Víc než 
1,3 milionů dovezených 
konzolí PSone zabavily 
holandské úřady poté, 
co zjistily, že kabely 
v nich zapojené obsa- 
hují nepřijatelné množ- 


že je tomu tak pouze 

v případě, kdy přijde 
součástka do styku 

s trávicím ústrojím - 

a že zákony související 
s nepatřičným používá- 


platky za používání je- 
jich herních služeb 
PlayOnline, které budou 
pro veřejnost zpřístup- 
něny v březnu, se bu- 
dou pohybovat kolem 


é : ním elektrických výrob- 1240 jenů - což je asi 
ství kadmia. Tento pr- ků byly nesprávně inter- / 400 korun. Poplatek 
STRUČNĚ vek je spojován S poru-  pretovány. bude zahrnovat kom- 


chami ledvin. Sony na 


: = JAPONSKO: Sguare 
svou obranu zdůrazňují, 


oznámili, že měsíční po- 


pletní služby včetně on- 
line her jako Final Fan- 
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4 tasy 11. Sguare doufají, 
/ že se jim do jednoho 

4 roku od zavedení poda- 
4 ří přilákat zhruba 200 ti- 
; síc uživatelů 


“ Ubi Soft získala práva 

/ na vytváření her podle 
4 Charlieho Andílků. Pro- 
£ zatím však není jasné, 

; jestli se vztahuje na sta- 


BE SVĚTA 


KRÁL TEKKEN 


SI DÁVÁ 


Sony oznámila datum 


NA ČAS 


vydání pro Tekken 4, 


bohužel ale jen pro Japonsko. Škoda. 


amco oznámili, že v březnu 

2002 plánují v Japonsku vydat 

Tekken 4. Znamená to, že by 

se tedy mohla krátce poté ob- 
jevit i u nás? 

Těžko - Sony mají na příští rok naplá- 
novány tři velké bojovky, takže s dalšími 
plány nebudou nijak chvátat. Začátkem 
roku 2002 by se měl objevit Virtua Fig- 
hter 4, po něm bude následovat Soul 
Calibur 2 a Tekken 4 podle našeho od- 
hadu zbude až někdy na září. 


Napodobuje ostatní - zmetek jeden. 


rý seriál nebo novou fil- 
movou verzi. 
JAPONSKO: Capcom 
vydali publikaci Devil 
May Cry Graphical Edi- 
tion, jednu z těch knih 
plných parádních nákre- 
sů a artworků postav, 
které vypadají skvěle, 
když si je rozházíte po 
bytě. Jde o limitovanou 


FRANCIE: Společnost 


Mi ddd ššt 
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Fandové série Tekken na západě si 
mohou krátit čas alespoň u automatu, 
nám se však zatím nepodařilo objevit 
jedinou hernu s automatem Tekken 4 
(pokud jste byli úspěšnější, informujte 
nás!). A tak se můžeme jen těšit na pár 
nových postav včetně Combot (robot, 
který umí napodobit pohyby všech po- 
stav) a režim Force Assault (skupinová 
bitka). 

NÁZOR PSM2 


její nová image. 


Přísná, ale sečtělá - 


chard Wells byl zabit 
elektrickým proudem, 
když obrovská vlna 
vnikla oknem do rybář- 
ské lodi u pobřeží 
Oueenslandu. V době, 
kdy došlo k neštěstí, 
hrál Richard na PSone 
u kovového stolu. Jmé- 
no hry se nám nepoda- 
řilo zjistit. 


sérii výtisků, která obsa- 
huje i velký plakát. Stojí 
2000 jenů a v tuto chví- 
li už bude s největší 
pravděpodobností ro- 
zebraná. 

AUSTRÁLIE: Došlo 
pravděpodobně k první- 
mu smrtelnému neštěs- 
tí při hraní na PlaySta- 
tion. Devatenáctiletý Ri- 
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FILMOVÉ NIOVINIk'= 


RESIDENT EVIL 


GROUND ZERO 


Tak dlouho jsme po něm toužili... a teď to konečně vypadá, že 
se filmového zpracování Resi v roce 2002 dočkáme! 


ilm Resident Evil: Ground Zero (název se 

pravděpodobně ještě změní) by měl mít ve 

Spojených státech premiéru už někdy v polo- 

vině roku 2002 a je tedy v současné době už 
prakticky hotový. Film je jakýmsi nultým dílem cap- 
comovské herní série, ale objevují se v něm i odkazy 
na klíčové momenty herní série. Tak například je tu 
prý vrcholná scéna z metra v RE2. Kromě celých le- 
gií zombíků tu budou dělat dusno i ostatní dobře 
známé příšery, jako jsou Lickers - a říká se, že Milla 
Jovovich bude v jedné scéně bojovat se smečkou 
zombie psů. 


Spolupráci na filmu přislíbil také Marilyn Manson - 
v jednom nedávném interview prohlásil, že kompo- 
nuje hudbu k více méně celému filmu a to v "elektro- 
nickém stylu". 

A nakonec - nějaký pochybný anonym nedávno 
na jisté známé webové stránce o filmu prohlásil, že 
celou věc viděl. Bohužel, jeho hodnocení nebylo val- 
né, ikdyž cynické výpady naznačovaly, že nemusí být 
příliš objektivní - režie Paula Andersona (Mortal Kom- 
bat) doufejme zabere, a tak nezbývá než se těšit! 
NÁZOR PSM2 
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) Filmové screensave- 
ry si teď můžete stáhnout na www.lordoftherings.net. 


NOVÁ LICETICE 


BOJ 
O PRSTENY 

4 
ZACINA 
EA a Vivendi zkřížili meče pro srdce 
všech milovníků hobitů. 


A se nehodlají spokojit s ohromnými příjmy, které jim 
plynou z herního zpracování příběhů Harryho Pottera pro 
Psone, a chtějí pokračovat dalším slibným a potencionál- 
ně výnosným titulem. Podepsali smlouvu s New Line Ci- 
nema, což je přidružená společnost AOL/Time Warner. A který 
film se stal horkým kandidátem na úpravu do herní podoby ten- 
tokrát? Nejde o nic menšího než Pána prstenů J.R.R. Tolkiena. 

Mezi fanoušky už se formují zástupy těch, kdo, stejně jako my, 
shlédli první zpracování fantastického eposu Petera Jacksona a ne- 
mohou se dočkat, až si budou moct všechno prožít na vlastní ků- 
ži. Prozatím to má jeden háček. Neexistuje herní zpracování. 

EA se rozhodli k podivnému kroku odložit vydání první epizo- 
dy trilogie - Společenstvo Prstenu - na červen roku 2002. PSM2 
se může toliko dohadovat, že se tak stalo proto, že chtějí vydání 
hry časově zkoordinovat s vydáním DVD. Další detaily o tom, co 
přesně můžeme od konečné podoby hry čekat, jsou velice spo- 
ré, ale vývojáři se zapřísahali, že se vše bude odehrávat ve třetí 
osobě. Pokud jde o hlasy postav, nebudou oslovení známí a dra- 
zí filmový herci. Takže čekejte ubohé napodobeniny jako třeba 
v Agent Under Fire. 

Každý Gandalf ale potřebuje nějakého Sarumana, s nímž by 
mohl měřit svůj důvtip a týmu EA dost zhurta šlapou na paty Vi- 
vendi, kteří hrozí, že svou stejnojmennou hru vydají o pět měsíců 
dříve - to vše díky licenčním zmatkům, pramenícím z toho, že prá- 
va na knižní i filmové zpracování vlastní dvě společnosti. 

Americká společnost WXP tedy v současné době pro Vivendi vy- 
víjí vlastní zpracování Společenstva Prstenu. Opět se jedná o akční 
adventuru ve třetí osobě - sestává z osmi hlavních oblastí, v nichž 
se odehrává Frodova cesta z Kraje do Roklinky a obsahuje ještě dal- 
ších 24 podúrovní. Vydání je naplánováno na samotný počátek ro- 
ku 2002, takže ji zřejmě uvidíme mnohem dřív než zpracování od 
EA. Jedinou otázkou zůstává, jak se jí podaří uspokojit puntičkářské 
znalce LOTR. Na demu úrovně Old Forrest, které vývojáři předvedli 
na E3 2001, jsme viděli kouřící lávová jezírka pod větvemi kouzel- 
ných stromů - v knize se nikdy nic takového neobjevilo. 

NÁZOR PSM2 


k: Tady vidíte záběry Nazgúla a Gandalfa, stažené z webové stránky Vivendi. 
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NOSE MAN 


d,4BI X 3 


TONY HAWKSS 3 


N-LINE 


S pomocí našeho návodu se můžete dostat za velkou 


louži a porazit Američany v jejich nejoblíbenější hře! 
Ž 
Co potřebujete: 

m USB Ethernet Adapter - tohle zařízení získáte za maximálně 2 tisíce korun. Activision 
nám dodali seznam podle jejich názoru nejvhodnějších druhů: 

LinkSys EtherFast 10/100 USB Network Adapter USB100TX 

D-Link DSB-650TX USB ETHERNET ADAPTER 

SMC EZNET-USB 2202 USB 

SOHOware 10/100 Mbps USB Network Adapter NUB 100 

m Připojení na Internet. Dia-up modem by měl fungovat, ale tento způsob je pomalý a ta- 
ké drahý. Daleko vhodnější je pevná linka. 

E Modem. Pokud máte připojení například přes ISDN, máte speciální modem, který mů- 
žete rovnou zapojit do PS2, popřípadě to propojíte ještě s PC. 


— 


e vám tenhle internet zatím moc neříká? Ale hry by se měly hrát s kámoši, ne? K to- 
muhle závěru dospěl i PSM2 - více o internetové PS2 horečce naleznete v Analýze na 
straně 94. Ale už teď jsme online - a přinášíme jednoduchý návod, jak se tam dostat! 


2. Na zadní straně počítače najdete síťovou kar- 
tu nebo ethernetový port, který vypadá nějak 
takhle. Odpojte ethernetový kabel, který vychá- 
zí zezadu, a zapojte ho do USB adaptéru. Teď 
máte PS2 připojenou k Internetu. 


1. Zapojte ethernetový adaptér do jednoho 
z USB portů na přední straně PS2 - je úplně jed- 
no do kterého. Do druhého si můžete zapojit 
USB klávesnici, abyste se mohli amíkům během 
hry pohodlně vychechtávat. 


2 EAST ČOAST 1 
nar“ 


IP ADDRESS 
GATEWAY 
SUBNET MASK 
1 HOSTNAME 


cons 


3. Nahrajte THPS3 a přepněte se v menu voleb do 
nastavení sítě. Použijte automatické vyhledávání 
v menu nastavení připojení. Jste-li za firewallem, 
musíte manuálně zadat statickou IP adresu. 


4. V hlavním menu se přepněte na hraní po síti 
zadejte jako typ připojení Internet a vyberte ob- 
last. Nalogujte se na nějaký server, nebo si za- 
ložte vlastní. Jde se na věc! Jste online! 
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FORCE FEEDBACK: S někdejší banánovitou 
lodí je konec, Jedi Starfighter teď vypadá úplně jinak. 


>EPRRVIr E VŮVOJE 717% 


JEDI JE 
READY 


Velký George Lucas stále nechce majitelům PS2 
dovolit pilotovat X-Wing, ale tentokrát se každý 
z nás bude moci stát aspoň Jedi Masterem. 

Epizoda 2: Klony Útočí a tak se Lu- 


1 casArts rozhodli přepracovat engi- 
ne střílečky Starfighter. Přidali slib- 
ně znějící jméno “Jedi“ a okamžitě 
rozpoutali v redakci PSM2 bouři 
vzrušení. 

Aby se příběh 15úrovňové 
hry Jedi Starfighter shodoval 
s filmovou předlohou, točí 
se všechno kolem Adi Gal- 
lie a jejích pokusů osvobo- 
dit planetu Feeorin z vlivu 
Obchodní Federace. Pozná- 
váte ta jména? Pokud jste 
hráli původní verzi, budete vě- 
dět, že jde o domov Nyma, je- 
hož účes připomíná chapadla 
chobotnice. A představte si - 
tenhle pilot bojového bombar- 
déru Havoc je zpátky a byl no- 
minován do funkce jedné ze 
čtyř hratelných postav. Takže 
kromě cizince, jemuž se 
stýská | po. domově 
a mistrek Jedi se můžete 
stát ještě Toydarianem zva- 
ným Redi a Nymovým pilotním 
kolegou Jinkinsem. 

Mimo toho, že se tu objevují nové 
postavy a nastavení, nám dá hra k dis- 
pozici také nové stroje. Kde je konec 
fosforovému banánu, jak jsme přezdí- 
vali N-1 Starfighter a dávno pryč jsou 
časy zašlé slávy Guardian Mantis. Mís- 
to toho budete pilotovat mašiny jako 
Zoomer, Freeball a samozřejmě Jedi 
Starfighter. A právě tady s Gallií za “vo- 


6. května nás čeká premiéra filmu © lantem" poznáte největší změnu v her- 
ní mechanice. 

Jedi jako hratelná postava dostala 
hromadu speciálních útoků, aby se 
mohla vypořádat se svým úhlavním 
nepřítelem kapitánem Cavikem 
Tothem. Force Lightning pošle 
protivníky spolehlivě do bezvědo- 
mí, Force Reflex spustí déšť ku- 
lek, přičemž se akce kolem vás 
zpomalí, Force Shockware je po 

všech stránkách šikovná bom- 
M ba a Force Shield odráží na vás 
l mířenou palbu. Přidejte si 
! 


2 
6 N 


standardní laserová děla a fo- 
tonová torpéda a stojíte tváří 
v tvář plně vyzbrojené armádě 
v osobě jediné ženy, která se 
zjeví na jaře 2002. 
NÁZOR PSM2 Celý projekt je 
teprve v začátcích a jediné, co 
jsme viděli, byla hromada koncep- 
tů. Pokud ale Starfighter využije 
svůj potenciál, bude na světě 
další kvalitní kosmická stří- 
lečka. 


B 


JEDI STARFIGHTER 


ŽEBŘÍČKY PSM? 


GRAND THEFT 
AUTO 3 


Zákaz prodeje hráčům do 18 
let nezabránil GTA5 obsadit 
první příčku v evropském žeb- 
říčku PS2 her. A zaslouženě. 
Koneckonců, když se ke hře 
chce dostat 12-ti letý hráč, ces- 
tu si najde. 


BURNOUT 


Kdo si někdy aspoň na chvilku 
vyzkoušel adrenalinové závody 
od Criterionu, musí s námi 
souhlasit, že si Burnout zaslou- 
ží po žebříčku ještě trochu vy- 
šplhat. 


WWF SMACKDOWN! 
JUST BRING IT 


Tenhle svaly ověšený krasavec 
se sice dlouho držel na špicích 
všech možných žebříčků, ale 
poslední dobou jde rychle ke 
dnu. My se tomu nedivíme, vy 
snad ano? 


GRAN TURISMO 
CONCEPT 


Tahle zlevněná nadstavba GT3 
se bohužel s největší pravděpo- 
dobností do Evropy nedostane 
- naše dovezená kopie je však 
V pernamentním využitím. Není 


| divu, že Japonci zabrali. 


OFICIÁLNÍ SVĚTOVÝ ŽEBŘÍČEK PLAYSTATION 2. 
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PSZ TOP 20 
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20 


JAPANESE TOP5 


U A UN 


Grand Theft Auto 3 

007 Agent Under Fire 

FIFA 2002 

Pro Evolution Soccer 

Tony Hawk's Pro Skater 3 

SSX Tricky 

Devil May Cry 

Jak and Daxter 

Resident Evil Code: Veronica X 
Simpsons: Road Rage 

Crash Bandicoot - Wrath of Cortex 
Gran Turismo 3 

Baldur's Gate: Dark Alliance 
World Rally Championship 
Burnout 

WWF Smackdown! Just Bring It 
Red Faction 

Silent Hill 2 

Robot Wars - Arenas of Destruction 


Half-Life 


Gran Turismo Concept 


Mobile Suit Gundam: Federation vs. Zion 


Momotarou Dentei X 


World Soccer Winning Eleven 5 Final Ed. 


Metal Gear Solid 2 


US TOP 5 


U A UN 


Metal Gear Solid 2 

Grand Theft Auto 3 

Tony Hawk's Pro Skater 3 
Madden NFL 2002 

Devil May Cry 


N 
© 
© 
© © 
w „© 
> AN 
Take 2 DMA Design 


EA Games EA 


EA Sports EA 

Konami KCEJ 

Activision Neversoft 

EA Sports EA 

Capcom Capcom 

Sony Naughty Dog 
Capcom Capcom 

EA Games EA 

šk nd Traveller's Tales 
Sony Polyphony Digital 
Interplay Snowblind Studios 
Sony Evolution Studios 
Acclaim Criterion 

THO Yukes 

THO Volition 

Konami KCEJ 


BBC Multimedia BBC 


Sierra Online © Valve 


Sony Polyphony Digital 
Bandai Bandai 

Hudson Hudson 

Konami KCEJ 

Konami KCEJ 

Konami KCEJ 

Rockstar DMA Design 
Activision Neversoft 

EA EA 

Capcom Capcom 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 

Přímý souboj mezi dvěma pro- 
tichůdnými fotbalovými simulá- 
tory dopadl pro Pro Evo špat- 


ně, ale v našich srdcích je jas- 
ným vítězem! 


GRAN TURISMO 3 


Tahle hra pořád patří do sezna- 
mu těch, kvůli kterým stojí za 
to koupit si PS2. Možná to ne- 
ní taková sranda jako Burnout, 
ale chcete-li něco realističtější- 
ho, sáhněte po GT5. 


el 


SILENT HILL 2 


Výkon Silent Hillu 2 nás trochu 
zklamal - čekali jsme, že se na 
Špici udrží trochu déle. Předpo- 
kládáme však, že bude jedním 
ze stabilních členů žebříčku. 


METAL GEAR 
SOLID 2 

Solid Snake slaví ve Spojených 
Státech úspěchy, ale uvidíme, 
jak dlouho mu to vydrží - v Ja- 
ponsku po pouhém měsíci kle- 
sl na páté místo, i když milion 
prodaných kusů není málo. 
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V PŘÍPRAVĚ 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


PSMe 


NEJOČEKÁVANĚJŠÍ 


DESET HER, ZA NĚŽ BYCHOM DALI 
RUKU DO OHNĚ. 


EE AUTO MODELLISTA 
Žvýkačkové barvy 
a superrychlá auta 
Skvěle vyladěný zá- 
vodní simulátor si 
získal oblibu celé na- 
ší redakce 


JE VIRTUA FIGHTER 4 


První ukázky jsme 
viděli loni na tokij- 


OOHROOVANEÉ V'irORnNnÍ 


BUDOUCNOST 


Váš měsíční průvodce budoucností PS2 - vyčerpávající 
přehled her, který nenajdete v žádném jiném časopise. 


ském herním veletr- Good Cop Bad Cop Virgin Int. AA 
hu a od té doby se : 

j Mid S 
nemůžeme dočkat. Akční adventura © AA | Plošinovka : Gravity Games idway | Sp 
Pecka! i te bosse laserem, on se rozletí World Sports Car Empire z 

E Akční strategie AS Puzzle na miliardu kousků a přitom si 
ALIENS: COLONIAL MARINES . avou po lo rytmu .. 

Meziplanetární sou- Arkáda Závody bizarní hry v žánru bemani ŘÍJEN - PROSINEC 2002 
ROE Bojovka RPG Defender Midway Ar 
spousta děsu a hrů- P 

zy. Rippleyovou Bemaní Střílečka Penny Racers Midas z Falcone: Into the Maelstrom © Virgin Int. AA 
jsme tu ale neviděli. Střílečka v první osobě FPS Simulátor Pirates: Legends of Black Kat EA AA Mortal Kombat 4 Midway | Bj 
SOUL CALI Letecký simulátor LS | Sport Police 24/7 Konami | FS 

E “ : -= Jstká ce PRYZM: The Dark Unicorn TDK RPG 2002 
Bojové umění gigan- Roboti R Strategie 
tů Namco a Sega Rayman M Ubi Soft PI Ace Combat 4 SCEE FS 
a prvotřídní řada, * RLH Interplay AA Barbarians Virgin Int. AA 
lnky sa- LEDEN-BŘEZEN 2002 Rubu Tribe TBC AA Broken Sword: The Sleeping Dragon TBC AS 

Atlantis 3 Acclaim © AA Salt Lake 2002 Eidos Sp Conflict Desert Storm sci AS 

JE TIMESPLITTERS 2 Baldurs Gate: Dark Alliance © Interplay AA The Shadow of Zorro Acclaim © AA Dinos Vivendi S 
Hodně se mluví Blood Omen 2 Eidos AA Shadowman 2 Acclaim © AA Dredd Versus Death Zebelion AA 
o vylepšené grafice, Centre Court Hardhitter Midas Sp Shifters 3DO AA Dropship SCEE AS 
ale my s konečným É 
verdiktem počkáme, Commandos 2 Eidos — AS Simpsons Cheat Skater EA z 
až uvidíme finální Sled Storm 2 EA z , EXO 
verzi pro více hráčů. = “ 

a = DEUS EX Space Race Infogrames Z Celá hra se točí kolem policajtů ve 
. |OH FRONTLI Sunny Garcias Surfing Ubi Soft Sp / zvláštním brnění. Titul ph 
Jimmy Patterson, ve- do ponuré budoucnosti a navíc 
terán z 2. světové Supercross 2002 EA z pracujete ve skupinách, takže 
války, znovu vyleštil C : Tetris Worlds THO Pz lze těšit na taktickou spolupráci 
boty a vydal se do ší svého druhu i 
týlu nepřítele. Tiger Woods PGA Tour 2002 EA Sp 

WipEout Fusion SCEE z Fireblade Midway S 

STUNTMAN Downforce Virgin Int. Z Kingdom Hearts SCEE © RPG 
Váš úkol? Při kaska- Dragon Rage 3D0 AA DUBEN-ČERVEN 2002 Monsters, Inc. SCEE PI 
dérských kouscích Evil Twin UbiSoft P Premier Manager Infogrames Sp 


můžete klidně rozse- 


kat auto, ale hlavně ESPN Winter X Games Snowboarding 2 Konami | Sp NIENS: COLONIAL MARINES Red Card Soccer Midway | Sp 
musíte bavit publi- ESPN Winter Games Konami Sp < Jediná střílečka v první osobě Resident Evil: Survivor 2 Capom © FPS 
so Eve of Extinction Eidos — AA PV DOPĚ OT Stuntman Infogrames Z 
E Hm porhion Frank Herberťs Dune Acclaim © AA * 77, ce nadupaných zbraní a strachu Superman Infogrames AA 
láte představu, ja ; is j e se vám to plíží v patáct : 
ooo al Giants: Citizen Kabuto Interplay AS co že im to plíží v patách Terminator itizramas A 
ském podsvětí? Ta- Go Dai 3DO AA 
dy si ji můžete udě- ; : 3 
bs Herdy Gerdy Eidos Pz Antz Racing Empire Z TOMB RAIDER NEXT GEN 
High Heat Baseball 3DO Sp Ghostmaster Empire © AA = Raději bychom se s Larou scho- 
: Flo R E k Í vávali před policajty někde ve 
9] STATE OF EMERGENCY Jimmy White's Cueball World Virgin Int. Sp Mike Tyson Boxing Codemters Sp : tmě, než skákali přes dinosaury 
Města se zmocnili Jonny Moseley Mad Trix 3DO Sp Need for Speed 2 EA z © a palmy. Že by změna, jež by 
kšeftaři a gauneři Knockout Kings 2 FA Sp Robocop Virgin Int. FS k sérii zachránila? 
Musíte zmobilizovat % 
síly.ulice a vládu Lakemasters Ex Midas Sp Snowcross Konami Sp WTA Tour Tennis Konami Sp 
znovu vrátit tam, Legends of Wrestling Acclaim © Sp Starsky and Hutch Empire © AA 
p pe LMA Manager 2002 Codem'ters Sp DOSUD NEPOTVRZENO 
THE THING 


TIMESPLITTERS 2 1906 Arctic Odyssey TBC AA 


Kapitán Blake dělá co : 
P 1é levely vypadají naprosto Alpine Racer 3 Namco Sp 


může, aby nepřišel 


MAX PAYNE 


o krk. Což v jeho situ- Naprostý hit. Za tu dobu, co je onen, li hra v režimu Angels Present TBC Sp 
pr rione nic prodeji, jej hrál růvodní věrzi, pěk ž Ape Escape 2 SCEE PI 
i deme dělat nic jiného než pařit Armored Core 2 UbiSoft s 
o Austin Powers 2002 Take2 © AA 
co VUBEC NECHCEME TOCA Race Driver Codemtters Z Battle Isle Ubi Soft | Str 
Ae Pe Maximo Capcom AA Turok Evolution Acclaim © AA Black and White TBC Str 
; 
Ca je vdimikání- Megarace 3 Acdaim Z de Blood: The Last Vampire SCEE AA 
chu? Přáli by- MoH Frontline EA FPS ČERVENEC-ZÁŘÍ 2002 Casper: Spirit Dimensions TDK PI 
chom vám půlho- Metal Gear Solid 2 Konami — AA Curse: The Eye of Isis Wanadoo AA Circus Maximus TBC z 
a NASCAR Heat 2002 Infogrames Z Tonka Monster Truck Infogrames Z Dark Angel Metro 3D RPG 
a smích by vás Parappa The Rapper 2 SCEE TB Colin McRae 3 Codem'ters Sp Dark Summit THO sp 
rychle přešel! Peacemakers Ubi Soft | Str Final Fantasy 10 SCEE RPG Dead to Rights Namco © AA 
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DAVID BECKHAM SOCCER 


ra vynášená médii do nebes 


H 


Driver 5 

Duke Nukem Foreve 
Dynasty Warriors 3 
Eternal Blade 
Everybody s Golf 3 
Football Manager 
Freguency 

Frogger 

From Dusk Till Dawn 


Infogrames Z 


r Take 2 AA 
KOEI AS 
Mattel AA 
SCEE Sp 
Virgin Int S 
SCEE B 


Konami | Sp 
TBC FPS 


Z hlediska žánru je tato hra pro 
Core vykročení zcela jiným 
směrem, ovšem rozsahem 

a brilantním Al si nás zcela zís- 
kala 


Fusion GT Crave 7 
Galleon Interplay AA 
Goemon Action RPG Konami © RPG 
The Great Escape sci AA 
Gumball 3000 sci z 
Gunslinger SCEE AA 


H2Overdrive Crave z 
Headhunter SCEE AA 
Hidden Invasion Virgin AA 
Iron Storm Wanadoo FPS 
ISS 2002 Konami Sp 
Jacaues Villeneuve Racing TBC z 
Jade Cocoon 2 Ubi Soft RPG 
Jekyll and Hyde Cryo AA 
Jinx Acclaim P 
Kengo 2 Ubi Soft AS 
Kinetica SCEE z 
Knights TBC AA 


La Femme Nikita Infogrames AA 


Legion: Legend of Excalibur — Midway — AA 
Malice: Kať's Tale Vivendi P 
Master Rallye Microids Z 


Mat Hoffmans Pro BMX THO Sp 
Men In Black 2 Infogrames AA 
Mini Golf Maniacs Vivendi Sp 
Mission Impossible 2 Infogrames AA 


Monster Rancher 3 Tecmo | Pz 
NCAA Final Four 2002 TBC z 


< dž MOH: FIGHTER COMMAND 


NFL Ouarterback Club Acclaim © Sp 
Ninja Assault Namco S 

Okage: Shadow King SCEE RPG 
Onimusha 2 Capcom © AA 
Outcast 2 TBC AA 
Pac-Man World 2 SCEE P 

Picassio TBC AA 
Playmobil Hype Ubi Soft P 

Poplocrois 5 TBC Str 
Pride TBC Sp 


Prisoner of War Codemters AS 


Race of Champions Activision Z 
Resident Evil 4 Capcom © AA 
Return to Castle Wolfenstein © Activision rs 


Rhapsody 2 TBC RPG 


Roadsters 2 Titus z 


ROCKY 


Robin Hood: Defender of the Crown TBC AS 
Saffire TBC AA 
Settlers Ubi Soft Str 
Shadow of Zorro Cryo AA 
Sidewinder Max TBC FS 
SK8 Zage Sp 


Sky Gunners TBC FS 
Snowboard Heaven Capcom Sp 
SOCOM: US Navy Seals SCEE AS 
Soldier of Fortune Gold Eon FPS 
Soul Calibur 2 SCEE Bj 
Space Channel 5: Part 2 SCEE B 

Spawn: In the Demons Hand Capcom © AA 
Speed Devils 2 Ubi Soft Z 


Spin: Sprint Car Racing TBC z 


Spyro next-gen Vivendi P 
Star Wars: Racer Revenge THO z 
Star Trek Voyager: Elite Force Eon FPS 
Street Hoops TBC Sp 


Suikoden 3 


Konami | Sp 


Sunny Garcias Surfing Ubi Soft Sp 
Tekken 4 SCEE Bj 
Tenchu 3 Activsion AA 
Test Drive: Underground Infogrames Z 

Thunderbirds sci AA 
Titanium Angels sci AA 
Tour de France Konami Sp 
Tribes 2 Vivendi © S 


THE THING 


Truck Maniacs TBC 
Twisted Metal Black SCEE 
Ultimate Fighting Championship © Crave Bj 
Vampire Nights SCEE s 
Virtua Fighter 4 SCEE s 


Xenosaga TBC RPG 


Zombie Revenge Acclaim © FPS 


Toto je vyčerpávající průvodce budoucností PS2. 
Data vydání jsou uveřejněna tak, jak nám byla 
známa v době uzávěrky tohoto čísla. Seznam 
bude v každém čísle aktualizován - prosíme vás, 
nepište nám stížnosti, bude-li nějaký titul poz- 
držen anebo odložen 
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KONTAKTY 
NA FIRMY 


Kde se podívat po čer- 
stvých a oficiálních in- 
formacích? Zasurfujte... 


3D0O MIDAS 

www.3doeurope.com www.midasinteractive 
„co.uk 

ACCLAIM 

ENTERTAINMENT 

www.acclaim.com časné sekce 
www.midway.com 

ACTIVISION 
RAGE 


www.activision.com 
www.rage.co.uk 


ARGONAUT 

www.argonaut.com PE 
www.rebellion.co.uk 

BAM! 


sci 
www.sci.co.uk 


www.bam4fun.com 


CAPCOM EUROSOFT 

www.capcom.com 22 
Wwww.sega- 

CODEMASTERS Suroposom 

www.codemasters 

lcom SONY EUROPE 
www.playstation 

CRAVE „co.uk 


www.crave.co.uk 
TAKE 2 INTERACTIVE 


CRYO INTERACTIVE www.rockstargames 
„com 

WWw.Cryo- 

interactive.com 
TDK 
www.tdk- 


EIDOS INTERACTIVE 
mediactive.com 


www.eidosinteractive 
„com 

THO 
ELECTRONIC ARTS snwwta.com 
www.ea.com 

TITUS 
EMPIRE INTERACTIVE www.titussoftware 
www.empire.co.uk M 
EON UBI SOFT 
www.eon-digital.com A 
INFOGRAMES VIRGIN INTERACTIVE 


: www.vie.co.uk 
www. infogr ames.com 


INTERPLAY NÍVEM i 
www.interplay.com MSE 

online.co.uk 
KONAMI EUROPE 


www.konami.com 


LEGO 
www.legomedia.com 


LUCASARTS 
www.lucasarts.com 


NAMCO 
www.namco.co.uk 


PlayStation Magazin 


(8) Hratelná dema! © Upřímné recenze! © Exkluzivní zprávy! © Profi tipy! 


Plat (Ořciátní Český) (Ořciátní Český) 


EXLUZIVNÍ RECENZE! 


m 


Je to hukot! 
Nejsměšnější hra 


vašeho života! 


ČÍSLO 47 


| olalit an 


Mmagě 


7 DEM! 


David Beckham 
Soccer 
-Worms W. Party 
Winnie 
The Pooh 
s NBA Basketball 
k MUSIC 2000 
> © Mah Jongg 
V-Rally 2 


Všechno co potřebujete, 
abyste se stali pařanem! 


č bp šnkéy 
NÁVOD NA SYPHON FILTER 3! 


a 230,- n 2002 
Rayman Rush « ISS Pro Evolution 3 © Final Fantasy IX « VIP « NASCAR r == MU nl 


bystaon — Heat 2002 « Barbie Explorer s 10 stran o PS2 « Lavina soutěží 1:020397 141 9 


Nejupřímnější recenze E Nejlepší návody E 
Nejčerstvější novinky E Nejnadupanější demo CD 


Tento měsíc: 


Exkluzivní recenze Monsters Inc. IE Kompletní návod na Syphon Filter 3 
E Odhalení nových her včetně Rayman Rush a ISS Pro Evolution Soccer 3 
E 10 stran o PlayStation 2 E 7 dem na CD 


Číslo 47 právě v prodeji 


p 
LI 


Novoroční sklizeň roku 
2002 je tady. Taneční 
parket PSM2 se bude 
zmítat v šíleném reji. 
Zblázněte se! 


ro ty, kteří PlayStation 2 dostali k vánocům - při- 
šli jste o zatraceně skvělý rok. A dobrá zpráva? 
Vedle slušné zásoby starších titulů nás čeká dal- 
ších 12 měsíců nabitých novými kvalitními hrami. 

A právě o tom jsme tady v redakci dlouho snili. Na- 
miřte své pohledy směrem k hernímu horizontu a uvidí- 
te nás stát proti slunci, jak nakukujeme za přelom a po- 
tutelně se usmíváme jako nějaké přitroublé modelky 
z katalogů. Navzájem se mezi sebou sázíme, na čem 
ulítneme a co nás naopak zklame. Ale my přece nejsme 
žádní tajnůstkáři, to ani náhodou... 

Nuže, připravte se. Na následujících 25 stránkách 
vás čeká spousta novinek, překvapivých zpráv a vůbec 
všeho, co potřebujete vědět o těch největších událos- 
tech, jež se v právě započatém roce odehrají na planetě 
jménem PlayStation 2. Řekneme vám, kdy se která hra 
objeví, z čí dílny pochází, jaké tituly výrobce dělal před- 
tím a proč to bude tak strašně dobré... 

Stačí otočit list. Hezky se posadte, uvařte kávu a za- 
listujte - budoucnost je ve vašich rukou 
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HRÁČI 
ROKU 2002 


Deset nejvýznamnějších firem, seřa- 
zených podle kvality a objemu her, 
e vydají. 


které v novém r 


(t06t tt 


1. SONY 


Tato společnost naši milovanou platformu vy- 

myslela, sestrojila a také ji v novém roce zá- 

sobí odhadem více než 28 novými titul 

jste polkli? Předpokládané hity roku 200 

VF4, FF10, Tekken 4, Soul Calibur 2, The Getaway, Kingdom 
Hearts a Gran Turismo Next. 


Pot 0000000 20000000 


2. ACTIVISION 


Když plánujete na nový rok 18 titulů a tři 
znich začínají na „Star Wars“, pak je zřej- 
mé, že jste narazili na zlatou žílu. Předpo- 
kládané hity roku 2002: Spider Man: The 
Movie, Jedi Starfighter plus další tituly inspirované Hvězdnými 


400004 


ní 


2000000 


3. INFOGRAME 


0 Driverovi 3 stále nic nevíme (budeme 

vás ale okamžitě informovat), ovšem i bez 

tohoto velkého esa toho mají Infogrames 

v zásobě víc než dost - celkem 13 titulů, 

které nás zabaví až na věčnost. Předpokládané hity roku 2002: 
EXO, Stuntman, Terminator a Driver 3 (bude-li realizován). 


24000004 


Ptttttt 


WWF Smackdown! Just 

už obligátní pokračování WWF Smackdown! 
Codemasters'(j 

jdou bez kvantity. Když totiž přijde na opravdovou kvalitu, 


zotttttttí 
4. EA 
Devět potvrzených titulů pro rok 2002 a to 
ještě nebyla potvrzena licence na Pána prs- 
tenů. Předpokládané tituly roku 2002: Me- 
dal of Honor: Frontline, Aliens: Colonial Ma- 
rines a taky nová hra s horskými koly od týmu, který se pro- 
slavil SSX Tricky. 
5. KONAMI 
Konami nestačí, že KONAMI 
nám poskytne hru, jež 
se stane patrně největším hitem roku, ale ještě k tomu přidá 
dalších deset zbrusu nových titulů. Předpokládané hity roku 
2002: Metal Gear Solid 2 (kdo by si to pomyslel?) a ISS 2002. 
6. EIDOS 
— | B) O S Osm titulů je už potvrzeno 
KSSS a můžete si být jisti, že když 
teď Eidos spojil síly s Core, výsledkem bude další nesmazatel- 
ná stopa, kterou tato firma na PS2 v novém roce zanechá. 
Předpokládané hity roku 2002: Deus Ex, TimeSplitters 2 
a Tomb Raider: Next Gen. 
7. ACCLAIM 
Stejná parta, jaká nám dala 
onen naprosto zběsilý záži- 
tek jménem Burnout, má ve svém katalogu hned deset no- 
vých titulů. Předpokládané hity roku 2002: Turok Evolution 
a samozřejmě logické pokračování - Burnout 2. 
s 8. CAPCOM 
Spousta reorgani- 
zací a nových in- 
vestic spojených 
se zaměřením Shinji Mikamiho na jiné platformy. Ale i tak 
Capcom pro nový rok ohlásil sedm nových titulů, Předpo- 
kládané hity roku 2002: Auto Modellista, Devil May Cry 2 
a Maximo. 
9. THO 
Ohromně vydělali na V ZSZ j 
Bring It, ale za co to utra- 
tí? Pět úplně nových her už bylo potvrzeno, na další se čeká. 
Předpokládané hity roku 2002: Red Faction 2 a samozřejmě 
10. CODEMASTERS 
Codies na nedávném Codefest 
2002 opět ukázali, že se obe- 
mají vše na správném místě. Předpokládané hity roku 
2002: Colin McRae 3, Mike Tyson Boxing a dvě dosud 
neprozrazené hry. 
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Spočítali jsme, že se 
v roce 2002 můžeme tě- 
šit na zhruba 175 nových 
titulů pro PlayStation 2. 


Na základě minulých 
zkušeností předpokládá- 
me, že z těch 175 jich 
zhruba 45 dosáhne do 
kategorie 70 až 89 a 10 
získá tolik ceněné hodno- 
cení 90 a více bodů. 


Nejvíce her vydá Sony 
(což ani nepřekvapí, uvá- 
žíme-li, že teď vydávají 
tituly od Sguare, Namco 
a Segy) - od ledna 
do konce prosince 
nejméně 28. 
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HLEDÁT důvod, proč nad novým rokem 

začít jásat? Pak jste na správ- 
né adrese, protože nebezpečně vysoká úroveň 
očekávání nás zde v redakci přiblížila bodu 
roztavení - skoro. Nadcházející rok bude ro- 
kem technologické revoluce a také rokem, 
v němž budete hrát hry, o kterých se vám do- 
sud ani nesnilo. A bude vás zatraceně hřát 
u srdce, že máte PS2. 

Ve skomírajících dnech roku 2001 se nám 
dostalo první ochutnávky chystaných skvostů - 
Tony Hawk's Pro Skater 3 a DU-E100 D-Link. 
Tahle nezajímavá zelená krabička v mžiku udě- 
lala z naší mašiny nástroj, jak porazit amíky. 
A můžete nám věřit, že s postupem roku bude 
konektivita naší milované konzole čím dál důle- 
žitější. 

Také už jsme viděli první snímky, na nichž 
skupina čtyř postav napadá tábor Orků ve Final 
Fantasy 11 a dva další útočí za pomoci kouzel 
ze vzdálené hory. Pokud to znamená, že kaž- 
dou z těchto postav ovládá jiný hráč a konzole 
jsou vzájemně síťově propojené, pak je to sku- 
tečně obrovský skok vpřed. K dalším zprávám 


spojeným s příchodem on-line je pochopitelně 
nutné přiřadit informace o novém, epizodickém 
charakteru Tomb Raidera: Next Gen a také ne- 
trpělivě čekáme na další zprávy o SOCOM: Na- 
vy Seals. 

Přirozeně nesmíme zapomínat ani na nový 
software pro motion tracking, vedle nějž budou 
taneční podložky z Dancing Stage vypadat jako 
naprosto zastaralé starožitnosti, a také novou 
technologii rozpoznání hlasu, která nám umož- 
ní najednou ovládat všechno, od otrhaných pě- 
šáků až po urostlé německé ovčáky. Mezitím by 
toho Sony mohla prozradit více o pevném dis- 
ku, stejně jako to, které hry této žhavé novinky 
využijí. 

Jak jsme už řekli úvodem, pro každého ma- 
jitele PS2 to bude naprosto neuvěřitelný rok, 
jak pokrokem učiněným v technologii, tak vý- 
razným posunem v kvalitě, atmosféře a rych- 
losti her. Podívejme, co nás čeká... 

Co se týče dat, měly by následující hry vy- 
cházet zhruba takto: Final Fantasy 11 - japon- 
ská premiéra v březnu; Tomb Raider: Next Gen 
- listopad, SOCOM: Navy Seals - září. 
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VĚŠTÍRNA PSM2 


Dejte nám věšteckou kouli a řekněte sekretářce, že máte jednání... 


DAREK ŠMÍD 
autor, PSM2 
Tony Hawk's Pro 
Skater 3 


Kingdom Hearts - 
snad vůbec poprvé by mohla hra 
s postavičkami strýčka Disneyho 
zaujmout i hardcore hráče. Sguare 
je zárukou! 


Tomb Raider: Next 
Gen. Pravda, není to tak úplně „pře- 
kvapivý“ hit, ale je jasné, že Core 
budou muset předvést něco skuteč- 
ně bombastického, chtějí-li udržet 
zájem o slečnu Croftovou. Myslím, 
že fanoušky hry čeká pořádný šok. 

Plazmová obrazovka 
pro PS2. Vím že je to luxus, ale vy- 
hlídky na to vidět THPS3 v naprosto 
jasném rozlišení, to je příliš velké 
pokušení. Tomu nejde odolat. 


LUKÁŠ KOLÍNSKÝ 
redaktor, PSM2 
Devil May Cry 
Soul Calibur 2. 
I nadále jsem totálně oddán všem 
bojovkám - a díky démonickým 
zbraním a týpkovi s nunčaky je 
tahle hra o krok jak před VF4, 
tak před příštím Tekkenem. 
Dredd Vs Death - 
o hře se zatím docela mlčí, ovšem 
Rebellion k tomu přistupují skuteč- 
ně s velkým zápalem a přinejmen- 
ším krajiny vypadají fantasticky. 


Uvidíme. 


Motion tracking, ne- 
boli sledování pohybu. Technologie 
je stále ještě v plenkách, ovšem 
mlátit pašeráky pažbou pistole G- 
Con by mělo svůj půvab, 


MILAN JABLONSKÝ 
autor, PSM2 
Pro Evolution 
Soccer 


Virtua Fighter 4 - 
Tekken Tag byl převlečenou verzí 
třetího dílu a Tekken 4 vypadá 
prakticky beze změny, takže je asi 


poznání hlasu, 


fám, že budou 


třeba, aby se pařani na PS2 zmocni- 
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nout Al a hru rozběhat, 
pak bychom zde 
mohli mít vážného 
konkurenta MGS2. 
My bychom prosím 
chtěli být Steve 
McOueen. 


Mo- 
dem. Hrát Tony 
Hawk's Pro Skater 
3 proti Američa- 
nům je jedna věc, 
ale když si před- 
stavíte požitek hrát SOCOM nebo 
Medal of Honor: Frontline v síťovém 
režimu... 


JIŘÍ PAVLOVSKÝ 
autor, PSM2 
Grand Theft 
Auto 3 
Virtua Fighter 4. 
Pro mne asi nejočekávanější bojov- 
ka. Tekken s věkem trochu upadá, 
zato VF zdá se zraje jak víno. 
Aliens: Colonial Mari- 
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nes - teď, když každý napodobuje 
Half-Life, by tato hra mohla vnést 
do stříleček pro PS2 opět něco je- 
dinečného, totiž strach. Běžet ne- 
bo utíkat? Ať je váš arzenál se- 
besilnější, vždy je čas 
prásknout do bot. 
Roz- 


hlavně díky pre- 
zentaci SOCOM: 
Navy Seals, kte- 
rá byla k vidění 
na E3. Jen dou- 


existovat nějaké 
filtry pro české na- 


li téhle drsné bojovky, kterou pro ABVKY: 
nás připravila Sega - tým, který ob- 
dařil bojovky třetím rozměrem. 
Prisoner of War. Po- ALENA 2 
kud se Codemasters podaří zvlád- KIRILOVICZOVA 


redaktorka, PSM2 
Silent Hill 2 
The Thing. 
Kdo viděl zfilmovanou verzi této 


hororové klasiky, nemůže se netě- 
šit na survival horor, který se bude 
pyšnit spoustou mutantních protiv- 
níků a hlavně stejně paranoidní 
atmosferou jako jeho předloha. 

Falcone: Enter the 
Maelstrom. Virgin se s touhle 
hrou v roce 2001 pěkně natrá- 
pili, ovšem kombinace drsné 
akce a kosmických soubojů vy- 
padá jako potenciální hit. 

Znovu zařízení na zvu- 


kovou interakci. Představa RTS 

s možností ovládat hlasem jednot- 
ky, které vůbec nejsou na obrazov- 
ce - z téhle představy se nám dělá 

mdlo. 


JAN MODRAK 
šéfredaktor, PSM2 
Grand Theft Auto 
3- hra s fenomenální hra- 
telností i příběhem 
a přitom neuvěřitel- 
nou volností. 
Opravdu výjimeč- 
ný zážitek a zatím 
nejlepší hra na 
PlayStation 2. 
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The Getaway. 
Graficky naprosto 
neuvěřitelná záleži- 


„ To * 


tost. Vypadá to jako GTA3 v Londý- 
ně, ovšem s osobnější zápletkou... 

Maximo. Capcom ne- 
jsou žádní začátečníci a i když 
s plošinovkami nemají zkušenosti, 
tahle vypadá hodně solidně - ob- 
zvláště pro fandy, kteří znají před- 
lohu. 

Technologie rozpo- 
znání pohybu skýtá tolik příležitos- 
tí, že by člověk musel být Rayman, 
aby ji ignoroval. Ať už budete něko- 
ho řezat nebo dirigovat filhar- 
monii, není nic lepšího, než 
pořádně v reálu rozhazovat 
rukama. 


DOSTIHOVÁ ROČEN 


Nasadte si buřinky, popadněte dalekohledy, hoďte do sebe poslední sklenku šampaňského a své ctěné pozadí 
hezky zaparkujte do VIP lóže, kterou pro vás rezervovalo PSM2. Ano, dámy a pánové, přichází hlavní dostih, steep- 
lechase roku, událost, na kterou jste všichni čekali - memoriál PSM2. Ale ještě než odběhnete uzavřít poslední sáz- 
ky, není od věci se podívat na formy.. 


2002: 

Memoriál PSM2 
Dráha: 

pružná až měkká 


1. Konzole: Dreamcast 
Věk: tři roky 

Majitel: Sega 

Hlavní trenér: Yu Suzuki 
Jezdec: Sonic DeBushpig 


2. Konzole: PlayStation 2 
Věk: 18 měsíců 

Majitel: Sony 

Hlavní trenér: Hideo Kojima 
Jezdec: Dave Snake 


3. Konzole: Gamecube 

Věk: tři měsíce 

Majitel: Nintendo 

Hlavní trenér: Shigeru Miyamoto 
Jezdec: | uigi Plumber 


4. Konzole: Xbox 
Věk: tři měsíce 
Majitel: Velký Bill Gates 
Hlavní trenér: Bungie 
Jezdec: Halo Jones 


UNOR 

Gamecube i Xbox odskočili do 
dostihu pomalu, což umožnilo 
PS2 vypracovat si před polem 
náskok několika délek. Oblibě 
sázejících se těšící DC podle 
očekávání odborníků vybočil 

a padl vyčerpáním. V dostihu ne- 
pokračuje. K nehodě byl přivo- 
lán místní veterinář, který musel 
zcela vyčerpaného koně uspat. 


BŘEZEN 


První obtížný steeplechase skok 
pro zbývající tři účastníky. Vedle 
něj vypadá taxis jako plůtek. 
Xbox získal evropskou premié- 
rou dobrou pozici, ovšem po 
doskoku trochu ztrácí půdu pod 
nohama oznámením - abychom 
citovali zasvěcený zdroj - „že 
Munch's Oddysee je jako Pac- 
man“ Taktéž GameCube se 
slušně uvedl, ale kvalitních titu- 
lů není mnoho. Oproti tomu PS2 
poklidně cválá, brilantně podpo- 
rovaná tituly jako MGS2, Deus 
Ex a Medal Of Honor: Frontline. 


ČERVENEC 


Xbox se postavil na nohy, ale 
stále nestačí. Konzole ze stáje 
Sony totiž nasadila smrtící tem- 
po. PS2 si hravě poradí s pře- 
kážkami Aliens: Colonial Mari- 
nes, TimeSplitters 2, Final Fan- 
tasy 10... a zdá se, že ani letní 
parno nedokáže tuhle čerstvou 
kobylku utahat. Gamecube ne- 
má žádné dobré tituly a vypadá 
to, že ho jezdec zadržel. 


„ 
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ZÁŘÍ 
Billově velké konzoli se dostává 
obrovské podpory od Petera Mo- 
lyneuxe, který pro ni vyvinul jak 
Project EJ, tak BC, ovšem ani re- 
putace maestra mezi britskými 
programátory nestačí na stažení 
náskoku, který si v počáteční fázi 
vybudovala PS2. Konečně vychází 
další zajímavé tituly i pro Game- 
Cube, ale příliš pozdě na to, aby 
mohla nějak ohrozit první dva. 
PlayStation 2 mohla do- 
konce klidně přejít do klusu 
a přesto by zvítězila o nesčetné 
délky. Hrdá kobylka však místo 
toho zabrala a dokázala, že je 
hodně vysoko v krvi. V cílové ro- 
vince dokázala natáhnout cvalo- 
vý krok a s výtečnou podporou 
Kingdom Hearts, Tomb Raider: 
Next Gen a Exo se nezadržitelně 
řítila k cílové metě. 


VÁNOCE 


Poslední metry dostihu, Xbox je 
jezdcem rozhýbán do silného 
závěru, ovšem přerostlý kůň má 
stále problémy s koordinací po- 
hybu. Nebezpečně naopak fini- 
šuje GameCube, jejíž útok 
ovšem dosud svěží PS2 odráží 
tituly Tekken 4 a Colin McRae, 
přičemž svůj triumf zakončuje 
platinovou řadou... 

Vaáli je první PS2 s násko- 
kem třiceti délek přes Xboxem 
a poslední finišuje Gamecube, 
Kariéru mašiny snů od Sony by 
nyní mohla překazit jen světová 
katastrofa... 


„ÚTOK GAMECUBE DOSUD SVĚŽÍ PS2 LEHCE 
ODRÁŽÍ TITULY TEKKEN 4 A COLIN MCRAE.“ 
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A tak se zdá, že ona „konzolová válka“ 
je označení naprosto nepodložené, 
alespoň co se týče roku 2002. Možná, 
že si majitelé PlayStation budou moci 
činit obavy počátkem roku 2003, 
ovšem teď a přinejmenším dalších 12 
měsíců má před sebou PS2 naprosto 
volné pole a nás čeká až drze velký 
počet úžasných hitů. 


VÝROK ROZHODČÍCH 
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Sega AM2 
u 


j : Sony 


Bojovka 


E 400 položek, 
které lze ode: 
mknout a použít 
v režimu osobní 
úpravy 

m Možnost vybrat 
si z 13 bojovní 
ků, přičemž po 
konečné bitvě 
lze pravděpo: 
dobně získat ješ- 
tě jednoho. 

je Speciální chvaty 
a také možnost 


- 
ničit prostředí, 
komb pro dva 
kostýmy každé 
postavy 


; 


m Deset barevných 
Vzhledem k to: 
mu, že Yu Suzuki 
představil velmi 
propracované de- 
mo už loni na To: 
kio Games Show, 
můžeme čekat, 
že se hra v ja 
; ponských obcho- 
dech objeví krát- 
ce po uzávěrce 
tohoto čísla, Nic 
méně do Evropy 


by měla dorazit 
už v březnu 


—— 
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Yu Suzuki, člověk, který přivedl bo- 
jovky do třetího rozměru, právě při- 
náší na PlayStation 2 poslední vý- 
tvor svého pozoruhodného génia. 


BOJEM, ŽE JSTE SE NEMOHLI ZEPTAT...“ 
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VEN Z RINGU: 


SPECIÁLNÍ VODÍTKA: 


: Díky 


novým pohybům a chvatům se * 
== teď postavy pohybují po celé 
- ně 
= aréně. Některé obraty jsou $ 
=. vskutku skvostné. + 


x 


Jen se podívejte na Jeffryho ohoz - Virtua Fighter 4 nabízí značně různorodé kostýmy, podstatně barvitější než kterákoli jiná bojovka předtím. To má dva důvody. Mož- 
nost upravit si postavy podle svého gusta podle všeho vyplývá ze samotné povahy propracované hry, ovšem skutečným nábojem je zde přímý tréninkový režim. Mů- 
žete-li si zvolit způsob, jímž bude vaše postava bojovat, pak je jen logické, že budete usilovat o to, aby se lišil od těch postav, které budou trénovat vaši kámoši. Ved- 
le více než 400 věcí, jež jsou vám v upravovacím režimu k dispozici, máte možnost měnit i barvy - na výběr máte z více než deseti odstínů od každé barvy. Úžasné. 


VE vasrním oo 


žete upra 


Bratr Sáry a starý známý Jacky 
má ve WFT zlikvidovat zlotřilý 
Syndikát. Hrdinský to úkol. 


L- 


„JE TO SKORO JAKO KDYŽ OTEC 
VIDÍ SVÉHO SYNA POPRVÉ BĚŽET...“ 


Yu Suzuki se rozplývá v souvislosti s režimem direct training. Představte si, že jste našli způsob, jak počítač naučit svůj styl. No nedojalo by vás to? 


Kcane SHEBANG 


JE 


ji Z ú | 
JACKY BRYANT „+ 


A 


PAI CHAN ý LEI FEI 


vě 


i 
LAU bd - JEFFRY MCWILD 


A0! UMENOKOUJI: © 


CLASSICS 


AKIRA YUKI : SARAH BRYANT 


FSE 
RÁNA ZA RANOU LILU= 


OVÁČCI VE WFT BUDOU PŘÍST BLAHEM' 
Y i á OV 
AOI VS AKIRA | : Pa a 
S EE by: 
» kl 
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"ALJENS:E DC 
COLONIAL MARINE 


Tato hra je celá postavená na vetřelcích - jde o to ve skupinách 
bojovat proti nestvůrám vybaveným několika ústy, nicméně do 
bravurního představení pánů Hudsona, Hickse a slečny Vasgue- 
zové má neskonale daleko. Vyznačuje se poměrně vysokým na- 
pětím a verze, kterou jsme měli možnost vidět, nám připomína- 
la původní Scottovu vizi klaustrofobního hororu. 
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DEUS EX 


Nejnovější konspirační hra Warrena Spectora má více větví 
než pavučina a je to zatím nejkomplikovanější střílečka všech 
dob. Stačí, když zkraje hry zabijete jednoho ze svých kolegů 
kyber-agentů a budou vám to vyčítat do konce hry. Nebo půj- 
číte chlápkovi pistoli a on s ní oddělá pasáka své dcery. Složi- 
té? A to jsme zůstali jen na povrchu. 


PP1010040000000000100000000000110400000000000009100004000 


at 
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V druhém dílu můžeme očekávat velké srážky. Další barvitě 
vylíčené a děsivé hrůzy feudálního Japonska, ovšem tentokrát 
s atrakcí v podobě deště, Ne, žádného mrholení nebo přeháň- 


ky, ale skutečné potopy doslova biblických rozměrů bránící 
našemu hrdinovi v pátrání po démonickém Nobunagovi. 
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DINO CRISIS: 
GUN SURVIVOR 


Likvidování zombií v první osobě? Jen to ne. Každý, kdo hrál 
někdy arkádu Jurassic Park, moc dobře ví, že proti T-Rexovi 
čumícímu z obrazovky nemáte prostě nejmenší šanci. No a 
přesně tohle vás čeká v novém Gun Survivor. Hra se bude 
ale muset setsakramentsky snažit, aby se zbavila stig- 
matu předchozího dílu této řady tolik inspirované 

Resi. 
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WIPEOUT FUSION 

E Pomalu narůstá počet odem- 
knutelných tratí a nových verzí, 
až se vše nakonec sloučí a v pl- 
né kráse se zaskví rodokmen 
sci-fi závodní hry. Rychlá, hezká 
a neuvěřitelně rozlehlá - kolem 
svých předchozích inkarnací 
proletí jako blesk. 


z 


DAVID BECKHAM SOCCER 

E Rage trochu štve špatná pro- 
dejnost PSone verze, ale stále 
mají šanci učinit licenci zadost. 
Tedy pokud nezapomenou na 
všechny změny, které slibují a 
vydají hru včas k MS 2002. Ale 
pokud nebude dost dobrá, ne- 
pomůže hře ani Beckham. 


THE TERMINATOR 

M Píše se rok 2029 a vy jste 
členem partyzánského hnutí 
Techcom - možná jste dokonce i 
seržantem Kylem Reesem z fil- 
mu. A je na vás infiltrovat Sky- 
net a poté se vrátit (anebo po- 
slat někoho ze svého týmu) 
zpět do minulosti ochránit Sa- 
rah Connerovou. Další případ, 
kdy licence zastíní hratelnost? 
Uvidíme 


VIS EAČÁTEK 
KDYKOLIV 222515 co v raketo. 


vě poháněném kadilaku smaží kaňo- 
nem, nebo Zdeňka Srstku ská ího 
přes bazének s úhoři, 
zcela vážně si říkáme, 
že by mohlo být do- 
cela zábavné, dělat 
automobilového 
kaskadéra. Naštěstí 
po chvíli opět zvítězí 
zdravý rozum a naše 
touha po riskování v autě 
je realizována pouhým občasným 
překročením povolené rychlosti nebo 
nějakými těmi hodinami na zataženou 
ručku na opuštěném parkovišti před 
supermarketem. Ale i tak, totéž to 
prostě nikdy nebude. Chceme být 
přece hrdinou, nikomu neubližo- 
vat a získávat si obdiv žen. Ny- 
ní konečně můžeme. 
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Na kaskadéry jsme si hráli i v jiných hrách, 
ale vždy jen jako vedlejší režim (Wild Wild Ra- 
cing, Lotus Challenge), anebo to byly hry na- 
prosto nehodné naší pozornosti (Stunt GP). 
Ale co je nejdůležitější, ani jedna z těchto her 

v člověku neprobouzela pocit, že má to ská- 
kání přes autobusy nějaký smysl. Právě 
to ve vás ovšem probudí Stuntman - 
a mnohé nasvědčuje tomu, že 
to provede náležitě stylo- 
vě. 

Tak především tu 
máme ty káry. Stun- 
tman vám nabídne fára 
připomínající Aston 

Martin či Shelby Cobra 
(jen s drobnými kosmetickými změnami, to aby 
se autoři vyhnuli soudním průtahům), ale také 
by tu měly být motorky a dokonce i sněžné 
skútry. To ale není všechno - ještě mnohem dů- 
ležitější je to, že tu můžete všechno rozmlátit 
a z těch bouráků nadělat jednu velkou hroma- 


ut pro zábavu a výdělek. 


du šrotu. Míra destrukce zastíní i takové veliká- 
ny jako Destruction Derby, World Rally Cham- 
pionship nebo Burnout. Všechny součásti aut, 
od výfuku až po přední mřížku, mají vypracova- 
nou vlastní fyziku poškození. Smyk do strany 
může skončit jen fuknutím, ale také můžete 
přijít o celé dveře - to když máte smůlu a špat- 
ně vám to vyjde časově. Urvané součástky zů- 
stávají ležet na zemi a jsou rizikem pro další jíz- 
du - celé vaše snažení tak může zmařit utržený 
nárazník povalující se na silnici. 

A pak tu jsou ty filmy. Celkem vás jich čeká 
šest, přičemž každý další má větší rozpočet 
zde zastoupen snad úplně každý představitelný 
žánr, v němž může dojít k automobilovým ka- 
rambolům - od typických gangsterek až po 
špionážní thrillery. Většinu z nich lze považovat 
za poklonu složenou skutečným filmům: Dako- 
ta Scott And The Scarab of the Lost Souls je 
krásnou variací na Indiana Jonese, a to včetně 
pomačkaného klobouku. Stejně bezostyšně si 
autoři vypůjčovali i jednotlivé kaskadérské 
kousky - třeba skok v levelu odehrávajícím se 


i KUSY PLECHU: 
i U Reflections si dali na každém autě 
pečlivě záležet. 


ských autech se řádí jedna radost. 


je hrají klíčovou roli. 


de vyžadovat střet s ostatními vozidly. 


v Indianě je nápadně podobný oné vývrtce, 
kterou je možné vidět v Muži se zlatou zbraní. 

Samozřejmě na hru tohoto typu čekají 
mnohá úskalí, jak jsme ostatně nejlépe viděli na 
případu nebohé Lotus Challenge - když jednotli- 
vá kaskadérská čísla rozkouskujete tak, aby se 
vůbec dala zvládnout, hra začne působit značně 
útržkovitě. Naštěstí se tomu u Stuntmana auto- 
rům podařilo předejít příběhovým režimem - 
jednotlivé sady kaskadérských kousků jsou 
vám předkládány jako samostatné jízdy, kdy je 
vaším úkolem splnit alespoň 75 procent režisé- 
rových požadavků. Každý film obsahuje pět ne- 
bo šest kaskadérských jízd a každá z těchto jízd 
sestává tak z dvaceti segmentů. Jakmile poža- 
dované úkoly provedete, je váš výkon včleněn 
do filmového klipu. My zatím viděli pouze Dak- 
kota's Scott, ale musíme konstatovat, že to sku- 
tečně vypadalo jako opravdový film. 

Někdy hra působí téměř konvenčně - rozbí- 
jení aut, uhýbání před palbou z vrtulníku - ale je 
to jediná hra, v níž máte pocit, že byste se moh- 
li každým okamžikem stát obětí mohutné ex- 
ploze. Ovládání auta bude hned připadat dobře 


SRANDA V JEEPU: V odolných vojen- 


NA STŘEŠE: Rampy a hydraulické nástro- 


HONIČKA: V jistých situacích se po vás bu- 


M 


známé každému, kdo někdy 
hrál Drivera, byť některé kousky 
vyžadují speciální triky - třeba odpále- 
ní hydraulické rampy, abyste převrátili 
vlastní auto. V rané verzi nám fyzika aut nepři- 
padala ještě úplně promakaná, leč základy byly 
jistě položeny dobře. Milovníci GTA se jistě zara- 
dují nad zprávou, že zde můžete přejíždět 
gaunery (ačkoli to jsou podle všeho taky kaska- 
déři, takže neumírají) a že tu je spousta láka- 
del, abyste se ke hře vraceli znovu a znovu. 
Úspěšným prováděním kaskadér- 
ských kousků získáváte přístup k no- 
vým bourákům a doplňkům do režimu 
kaskadérské arény (Stunt Arena). 
Rampy, skoky a ohnivé obruče, to 
všechno jistě dobře znáte, ale zde jde hlavně 
o to udělat pořádný dojem na režiséra. A ještě 
zajímavější je to, že mezi extra bonusy na DVD 
by se měla objevit i ukázka z dosud neohláše- 
ného, leč jistého Drivera 3. A problémy? Jen je- 
diný - nemůžete vyskočit z auta a trochu si za- 
dovádět ve stylu Jackie Chana. Možná v pokra- 
čování, které si takováhle hra jistě zaslouží... 
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REBEL Z MONAKA: Level v bondovském 
stylu je nabitý klasickými akčními momenty. 


NÁDHERNÉ POZADÍ: Detailní propra- 
covanost Stuntmana nás skutečně dostala. 


by m nýt tako 
ustrašenému Anaki 


způsobů 
na povel OSS 
skutečné ma: 
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E Vezměte nějakou klasiku, zbav- 


te se základní premisy, přidejte ná- 


divku v podobě vtípků pro zasvě- 
cené a celé to umístěte na pozadí 
městečka Springfield. Tahle recep- 
tura už celkem fungovala v přípa- 
dě Road Rage, a pobavit by nás - 


alespoň na chvíli - podle všeho mě- 


la i tahle komiksová verze Tonyho 
Hawka. 


VAMPIRE NIGHT 

E Česnekem vycpané dutiny? Pos- 
vátné pistole na vodu? Nějak to 
nejde k sobě, ovšem v téhle varia- 
ci na 7ime Crisis od Namca by to 
fungovat mohlo. Už teď se máte 
na co těšit, hra jistě nebude po- 
strádat humor ani spád. 


E Po naprosto vyčerpávajícím Re- 
zu se Tetsuya Mitzugushi vrátil 

k bezpečnější, ovšem stejně nadu- 
pané, výhradně PS2kové verzi Ula- 
lových dobrodružství. Je to stan- 
dardní bemaniovská záležitost, ale 
po Ready 2Rumble se na PS2 opět 
vrací Michael Jackson. 


Toto samozřejmě není poprvé, kdy budete 


VI- SAČÁTEK 


ws 4 
RIKÁ vám něco jméno Daikamura? Asi ne 
- v překladu toto jméno znamená 
něco jako „Vesnice plná duchů“, ovšem Cap- 
com tuto dnes už klasickou arkádovou záleži- 
tost vydal roku 1985 v Evropě pod chytlavěj- 
ším názvem Ghosts'n'Goblins. Pořád vám to 
nic neříká? Vystupoval zde rytíř jménem Ar- 
thur a jeho úkolem bylo bojovat proti nepřá- 
telům z říše duchů, hru doprovázel vynikající 
soundtrack, a také se o ní všeobecně vědělo, 
že ve světě těch skutečně těžkých her patří 
mezi ty nejobtížnější. Ano, byla téměř ne- 
zvládnutelná. 

Podle vyjádření společnosti Capcom není 
Maximo ani tak přímým nástupcem Ghos- 
ts'n'Goblins (ani novější verze Ghosts'n'Souls) 

jako spíše poctou, vzdanou této hře s úctou 
a láskou. Stejně jako Spy Hunter od Midway, 

i tato hra dokázala přejít na novou platfor- 
mu, aniž by ztratila cokoli ze své ústřední 
hratelnosti, přitom ovšem získala zce- 

la nový úchvatný grafický háv. 


=O 


Klasické momenty byly převedeny do technolo- 
gie nové generace - takže i tady se na vás snáše- 
jí ptáci usilující o to šlohnout vám draze vydřené 
prachy, ale vy je můžete doslova oškubat. Ta 
skvělá hudba, která dříve navozovala duchař- 
skou atmosféru, byla teď nahrazena soundtrac- 
kem, který by klidně obstál i jako samostatná 
hudební deska. Hudba byla tak uchvacující, že 
jsme v křeslech doslova nadskakovali. 

Postavy navrhl Susumu Matsushita, tedy týž 
člověk, který má prsty v obálkách japonského tý- 
deníku Famitsu - proto se postavičky vyznačují 
zřetelně japonskými rysy, a snad i proto jsou při- 
tažlivější než takový Jak či Daxter. Udělat posta- 
vu, která bude nahánět strach v brnění není žád- 
ná fuška, nicméně Maximo má i teď na sobě tak 
akorát trenýrky. Tedy může v nich skončit - to 
když párkrát dostanete pořádné dělo. 

Anebo to jde taky naopak - když se vám ve 
hře bude dařit, získáte přístup ke spoustě vý- 
zbroje. Ve hře je taky spousta power-upů, od tra- 
dičních ohnivých mečů až po tradiční ledové me- 


Bez ledové úrovně by to přece nebyla 
m žádná arkádová klasika. 
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Capcom 
Capcom 


40 powerupů; chVatů a zvláštních schopností 
Vícenež 30 úrovní 
IMvúrci slibují dýnamícký postup úrovněmi. 


SF F F 


Postupné nepřátelské 


zmrazíte a pak jej můžete rozsekat. 


kbr h 


útoky takhle našeho hrdinu vysvlékly až do trenek. 


Ledovým mečem nepřítele 


Sekundární útoky 
štítem závisí na tom, jakou zbraň právě máte. 


hrát arkádovou klasiku pouze ve spodním prádle. 


če. Tyto power-upy vždy doprovázejí výbušné 
speciální efekty, hodně potěší třeba i to, když se 
vám podaří zmrazit dvě zombie a spojit je dohro- 
mady, nebo blížícího se bosse sejmout zvuko- 
vou vlnou. A co se týče obtížnosti, hra si stále dr- 
ží onu úroveň náročnosti, která proslavila její 
předchůdce. Krajina kolem vás se často defor- 


„UDĚLAT POSTAVU, KTERÁ BUDE NAHÁNĚT 
STRACH V TRENKÁCH, NENÍ ŽÁDNÁ SLAST.“ 


muje, takže nezřídka se stane, že musíte prch- 
nout před zemětřesením, kdy je vám varováním 
pouhý nepatrný záchvěv vašeho ovladače. Co se 
týče gaunerů, nejprve vás čekají obyčejné děsivé 
zombie, ale záhy se z nich stanou skutečně drs- 
ní nepřátelé, na jejichž likvidaci budete muset vy- 
naložit všechen svůj um - nepomůže jednodu- 
chý útok, musíte prostě bojovat. Jak and Daxter? 
Na konci každého levelu získáváte „přání“. To 
můžete použít buď na power-upy, anebo si hru 


můžete uložit. Hra se vyznačuje solidní prací ka- 
mery, jež z ní v kombinaci s intuitivním bojovým 
systémem - stisknutím ©B Maximo vykryje výpa- 
dy, naopak © hodí po nepříteli svůj štít - činí je- 
den z nejzábavnějších arkádových titulů, které 
se dosud na PS2 objevily. Ačkoli úrovně samy 
o sobě jsou lineární a hádanky celkem primitiv- 


ní, je zde i spousta skrytých věcí, které je radost 
objevovat. Když levelem proběhnete rychle, ne- 
uvidíte z něj ani polovičku - vždy tu je několik 
dalších mincí nebo krabic. 

Naší jedinou výtkou je tak to, že je hra cel- 
kově velmi prostinká - ani spousta power-upů 
a chytrých efektů nedokáže zakrýt fakt, že hra- 
telnost neobnáší víc než poskakování a zabíjení. 
A jak jsme viděli na příkladu Spy Huntera 
a Gauntleta, pokud dnes chcete vytvořit hru, jež 


nabídne hráči skutečný zážitek, nestačí, aby byla 
jen zábavná. Dnešní děti, které se baví vyměňo- 
váním melodií na mobilních telefonech, prostě 
a jednoduše chtějí za své peníze víc. Jasně, 
o tom, že to bude zábava, nelze ani na chvilku 
zapochybovat, ostatně Capcom prostě špatné 
hry nedělá. Ale stane se Maximo klasikou? Poro- 
ta právě zasedá - i když ta speciální edice se 
spodním prádlem nám připadá úchvatná už teď. 


ÁSRÍ 


[FAVORITÉ 


A V V 


mata? 
É THE GETAWAY ! | 


Padesát lidí, 40 hodin videozáznamu a na třicet tisíc fotek - za 
The Getaway jistě stojí ohromný objem práce, nicméně naše 
nadšení s každým dalším odkladem upadá. Teď jde dokonce 
fáma, že by hra měla být jedním z prvních online titulů. Jen to 
proboha neříkejte před Charlie Jolsonem, 
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STŘELBA, ŽHÁŘSTVÍ, SOUBOJE: 
Zbraně při letu časem nabývají na síle. 


K 


TUROK EVOLUTION 


Na scénu se vrací Joshua Fireseed poté, co zahynul v Turoku 2 
- ovšem podaří se mu zbavit vlivu své trochu upadající licence 
a z vraždících dinosaurů opět učinit zábavnou věc? 


KOLI= 


JE NA STRANĚ 14 +55 
NAJDETE KOMPLETNÍ *- 
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VYDÁNÍ. -— —- . BULY: Jen zřídkakdy se dostanete takto blízko 
id TROCHU OPTIKY: S ostřelovačskou puškou se zachází jedna radost. k vojákům, aniž byste to okamžitě koupili. 
VYDAVATEL: PLÁNOVANÉ VLASTNOSTE 
= 
L 


TOMB RAIDER 


Je zpět, pěkně rozjetá a nepraktické šortky vyměnila za něco 
mnohem stylovějšího. Lidé od Core o novém Tomb Raideroví 
mlčí jako hrob, ovšem dozvěděli jsme se, že by nová hra měla 
být řazená po kapitolách, a to nám přijde velmi zajímavé. Že 
bychom před sebou měli vlajkovou loď epizodických her? Více 


se dozvíme snad již během příštích dvou měsíců. 
POPO 000000000 LL 0000000000004 04009904400000000004000000000 


Nejrychlejší střílečka v první osobě, jakou jsme kdy hráli! 


=- ERČÁTEK =sOO0E 


BYLI jsme připraveni na překvape- | jednotlivé levely, jsou rekvizity. Jednotli- — zmocníte, můžete zapalovat nejenom 
ní, když jsme nedávno usedli | vé skříňky lze otevírat, také můžete vo- © své nepřátele (z řad lidí i Splitterů), ale 
k testovací verzi TimeSplitters 2. Už | lat z telefonů, mačkat různá tlačítka ne- © i věci kolem sebe a když nebudete dávat 
jsme ovšem nebyli připraveni na to, ja- © bo používat hasicí přístroje. Ale toto ani © majzla, tak i sami sebe. Ale buďte v po- 
kou radost nám tahle hra způsobí. Bylo © zdaleka nejsou pouze jednoduché © hodě, u Free Radical s takovými riziky 
to, jako byste po dlouhé době potkali | ozdoby pro potěchu oka. Třeba v gang- — počítali, a tak je v každém levelu nějaký 
starého dobrého kámoše, najednou do © sterském levelu situovaném do dvacá- © ten vodní zdroj, abyste se mohli uhasit. 
něj narazili na ulici a zjistili, že se neu- © tých let se nové informace dozví- Že to zní příliš vážně? Připomíná 
pil, jak jste se obávali, nýbrž že se mu © dáte prostřednictvím telefonu, MAR vám to Red Faction? Žádnou paniku, 
daří nadmíru dobře. A i na tvářích lidí © pokud zase chcete přejít přehra- „pi my tu třeba viděli mexickou vilu plnou 


l . od Free Radical bylo na první pohled vi- © du, musíte zavřít pární ventily. v opic ozbrojených pistolemi! Celkem 

3 dět, že jsou na svůj nový výtvor náleži- | Ne že by tyto věci nějak pří- C vás tu čeká na 80 hratelných postav, 

PRISONER 0F WAR B tě hrdí. Nejenom že se jim podařilo © dávaly na obtížnosti há- které si můžete krásně vy- 
Zajátia, oder tune/P sad ke děs; ORM opravit všechny chyby, jež sužovaly pů- dankám, ale hře v reži- Ree, Cutnat v režimu pro ví- 
14s rané verze grafiky moc dojem neudělala, nicméně přitažli- vodní verzi - tedy potíže s ukazatelem © mu pro jednoho hráče ce hráčů (ten nyní pod- 
vost hry nelze podceňovat - ostatně koho by nelákalo prch- energie, špatným zaměřováním a nic dodávají vítanou poruje i i-Link). A to jste 


nout ze střeženého komplexu i s kontrabandem, když strá- moc příběh - ale navíc se jim podařilo © hloubku. ještě neviděli stopy po kul- 
Ze Moe dobre vedi že k EMS vnit pob Ujške: druhou verzi obohatit o celou řadu Asi nejlepším příkla- kách, deformovatelnou 
nových specialit. dem toho, jakých změn scenérii a neslyšeli 
První věcí, které si jistě všim- © hra doznala od minule, ší naprosto bombas- 
nete, až se dábelskou rych- © je úplně nový plame- a) „ tický soundtrack. 

lostí poženete skrze © nomet. Když se jej aa Neuvěřitelné. 


30 |PSM2 No.1 PRO PLAYSTATION 2 X 
A 


TipStation 


100% návody pro PSone 8 PlayStation 2 


VE TŘETÍM ČÍSLE NALEZNETE: 


© 12 návodů na PS1 i PS2 hry - podrobné 
průvodce, včetně tipů a map. 


© Rozsáhlou databázi několika set tipů 
a cheatů aktualizovanou o čerstvé kódy! 


© Poradnu, ve které vyřešíme každý váš 
zákys ve hře či problém s konzolí. 


© A mnohem, mnohem více! Dva 
plakáty, exkluzivní tipy... 


PRÁVĚ V PRODEJI 


Získat princeznu 

a půl království: 
„„jJediné, s čím vám 
neporadíme! 


m 


Rok 2002 by měl být podle na- 
šeho sesterského časopisu 
Score bohatý i na kvalitní PC 
hry, A díky bohu, celá řada 


z nich by se měla objevit i na PlayStation 2. Dlouho- 
době se to jistě stane pravidlem, protože jak stoupají 
náklady na výrobu nových titulů, je stále pravděpo- 
dobnější jejich konverze... 


Hra stále ještě nebyla oficiálně ohlášena, ale objevují se indicie, 
že by se na trhu v průběhu roku mohla objevit, Vzhledem k to- 
mu, že se na PS2 Half-Life objevil už před vánocemi, můžeme 
se těšit, že se v průběhu nového roku se zarostlým Gordonem 
Freemanem znovu setkáme. O druhém dílu toho víme strašně 
málo, ale naše očekávání je obrovské. Což je logické - vždyť jde 
o hru, jež sbírá vavříny ještě tři roky po své PC premiéře, 


Ze všech zde zmíněných titulů 
se tenhle na PS2 objeví s nej- 
menší pravděpodobností. Je to 
obrovská politická válečná hra 
situovaná do východní Evropy, 
jejíž obyvatelstvo manipuluje- 
te takovými činy, jako je třeba 
zvaní popových hvězd nebo or- 
ganizováním bojových klubů 
(tím podle všeho roste vaše 
popularita u střední třídy). 


Tým vývojářů lon Storm 

z amerického Austinu jistě 
zasluhuje naši pozornost, Je- 
jich nový titul Deux Ex: The 
Conspiracy totiž co nevidět 
dorazí i na naši konzoli a kon- 
verze téhle naprosto para- 
noidní ságy jistě zaznamená 
obrovský úspěch. Bude tu vše 
skvělé, co jste viděli v první 
hře, ovšem daleko hezčí. 


< 


Jak by ne? Dokážete si představit PlayStation bez Duke Nuke- 
ma? Předchozí dobrodružství tohoto narcistického svalovce si 
získala mnohé příznivce. Hra je stejně stará jako vesmír a už 


teď se hovoří o tom, že se objeví i na platformách nové genera- 
ce. Poprvé byste si tuhle skvostnou střílečku měli vyzkoušet 
někdy v létě příštího roku. 


Originál téhle hry už má za se- 
bou premiéru ve Státech (se 
smíšenými ohlasy), Vzhledem 
k tomu, že se o GTA3 ve spo- 
jení s násilím jen šušká, mno- 
hé naznačuje tomu, že má 
nejkontroverznější hra všech 
dob pole otevřené. Je to velmi 
dobrá střílečka, ale to není to 
hlavní - v téhle hře je snad nej- 
lépe vidět, co se stane, když 
kulka vnikne do lidského těla. 


Jelikož už víme, že by se na 
PS2 měl objevit Deus Ex 2, je 
pravděpodobné, že austinský 
tým lon Storm zkonvertuje 

i pokračování kritiky milované- 
ho hitu. První dva díly této hry 
totiž jasně ukázaly, jak zají- 
mavé může být spojení 
klasické akce s plížením 

ve stínech a prakti- 

kováním zloděj- 

ského ře- 

mesla. 
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E Žádné zprávy o té staré ka- 
menné tváři dosud nemáme, ale 
pokud udělají Rebellion Mega-Ci- 
ty One stejným způsobem, ja- 
kým se zhostili Aliens Vs Preda- 
tor, pak to bude skutečně pecka 
A vzhledem k právům, která tato 
společnost vlastní, by to mohl 
být začátek něčeho ohromně 
nádherného 


B Codies se daří získávat do své 
zbrusu nové mlátičky jedno vel- 
ké jméno za druhým - nedávno 
smlouvu podepsali například 
Larry Holmes, David Tua či brit- 
ská hvězda Audley Harrison. Ale 
zajímá dneska někoho ještě pan 
Tyson? A jak si hra povede proti 
skvostné Knockout Kings 2002 
od EA? 


E Pokud jste si koupili GTA3 

(a to jste rozhodně měli) a zkusili 
jste cheat se zevoklými chodci 
(Pedestrians Go Nuts), pak vám 
tahle záležitost přijde jak přejetá 
přes kopírák. Tedy samozřejmě 
až na to, že teď máte na obra- 
zovce stovky lidí. A všichni totál- 
ně běsní! Je vám to jasný, že jo? 


Zapomeňte na pěsti - na PS2 míří nejlepší 


FOLOVITIR 


NEVÍM proč, ale Soul Blade si nikdy 

nezískal tak oddané stou- 
pence jako Tekken. Nicméně když usly- 
šíte mohutný hlas, jak zvolá: „Welcome 
to the stage of history!“, je vám nad slun- 
ce jasné, že vás čeká něco mnohem 
epičtějšího než lapidární bitky někde 
v podchodu. Správný dojem, žádná vág- 
ní dějová linka, ale silný příběhový re- 
žim, dokonce s příchutí RPG a dokonalé 
prolnutí příběhu a akce. Že je řezání lidí 
obrovským mečem k popukání, to se ro- 
zumí samo sebou. 

Soul Calibur přinesl oproti původní verzi 
značné zlepšení a stal se nejlepší dreamcastov- 
skou bojovkou, odvažujeme se dokonce tvrdit, 

že lepší než Tekken, ale přesto si zvláště mezi 
arkádovými příznivci žádnou velkou populari- 
tu nezískal. Výstižně to vyjádřil šéf namcov- 
ského vývojového oddělení a producent 
Hiroaki Yotoriyama: „Hru ocenili hlav- 

ně skalní příznivci, ale neuspěla 


=OO0E 


u příležitostných hráčů, v což jsme doufali.“ A tak 
došlo na předělání ovládacího systému, aby byla 
hra přístupnější. 

Rozložení čtyř základních tlačítek (pro kopnu- 
tí, krytí, horizontální a vertikální seknutí) zůstane 
zachováno, ale mnoho chvatů teď půjde provést 
mnohem snadněji. V žádném případě ovšem ne- 
jde o snahu udusit nějak hratelnost, spíše na- 
opak, cílem je učinit ovládání mnohem instinktiv- 
nější jak pro začátečníky, tak pro zkušené hráče. 
Ve srovnání s desetičlennými komby a složitými 
pohyby v Tekkenu redukuje Soul Calibur rychlá 
trojtlačítková komba na to nejzákladnější - rych- 
lost, reflexy a správné načasování. 

Zdokonalení doznal i systém obrany - klíčo- 
vou věcí je zde při krytí namířit meč na protivníka, 
abyste mohli vzápětí využít těch okamžiků, kdy se 
odkryje. Stejně jako v Tekkenu 4, i zde je zdůraz- 
něn trojrozměrný aspekt soubojů - jak říká pan 
Yotoriyama: „Většina dnešních trojrozměrných 
bojovek vlastně pořád běhá v 2D, protože bojov- 
níci stojí na stejné úrovni.“ 


"dne 


SOPHIE STÁLE VE FORMĚ: 
Úchvatná dáma z první hry je tu zas, 
tentokrát se sourozencem. 


OSTRÝ CHLÁPEK: Nightmare má stále 
Soul Edge - takže kdo vyhrál naposledy? 


CHVÁLA MEČŮ: Čekejte, že střety budou 
častější. 


„NOVÝ BOJOVÝ SYSTÉM REDUKUJE 
SOUBOJE NA TO ZÁKLADNÍ: RYCHLOST, 
REFLEXY A NAČASOVÁNÍ.“ 


LIBUR 


ozbrojená bolovka na světě... 


S ohledem na tento rozměr nabudou na účin- 
nosti výpady do strany, stejně jako úskoky a útok 
do zad. A pak tu je samozřejmě ono známé nebez- 
pečí, že ve víru souboje někam spadnete. Anebo že 
by se hra dala cestou obezděných arén jako DOA2 
či Tekken 4? „Ne, ani náhodou, nejde nám o ome- 
zování trojrozměrného prvku. Bojovka je o tom, že 
jeden bojovník stojí 
proti druhému.“ No, 
tomu se říká slovo 
do pranice. 

Arkádová 
verze Soul Cali- 


VÝROBCE: 

VYDAVATEL: 

PLÁNOVANÉ VLASTNOSTI: 
a 


bur 2 by se v Japonsku měla objevit hned začátkem 

tohoto roku - namísto archaického boardu System 

12 používá nový System 246, 

takže vypadá nesrovnatelně lé- 

pe než minulá hra. Je šikov- 

né, že je tento nový Sys- 

tem založen na stejné 

architektuře jako PS2, 

takže může výrobce věno- 

vat více času práci na no- 

vém režimu misí. Pamětníci 

si na to dobře vzpomínají ze 

starého dreamcastovského Soul 

Caliburu- jsou to takové ty úkoly, 

kdy musíte bojovat v dešti nebo 

bez krytí a k dispozici máte spous- 

tu nových kostýmů, střihových 

scén a dalších věcí. Autorský 

tým také přemýšlí nad tím, že 

by hru okořenil několika mi- 
nihrami. 

Hned zkraje hry bu- 

dete mít k dispozici de- 

set postav, ale můžete 


se připravit na to, že se časem dostanete ještě 
k dalším - dokonce by se tu měl jako host objevit 
tekkenovský Yoshimitsu. Samozřejmě tu nechybí 
staří známí Taiki a Mitsuguri, které doprovodí no- 
vé postavy jako Cassandra (pravděpodobně se- 
stra Sophitie) nebo dáma jménem Talim. 

Trochu zarazí, že ve hře chybí Li Long, stejně 
jako Maxi a vůbec všichni ti bojovníci tolik zruční 
s nunčakami - na druhé straně se prý můžeme těšit 
na dívku, která to zatraceně dobře umí s tonfami. 

Nuže, otázka zní: stane se Soul Calibur 2 nej- 
lepší bojovkou na PS2? Na odpověd je ještě příliš 
brzy, hru jsme si dosud ani pořádně nevyzkouše- 
li a jen s obtížemi lze předvídat, zda bude zjedno- 
dušené ovládání pro titul požehnáním nebo na- 
opak prokletím. Musíme přiznat, že ze zdí v Tek- 
ken 4 nikterak nadšeni nejsme, ale je třeba i jim 
dát šanci. A co se týče Virtua Fighter 4- ti ptáci, ry- 
by, z toho by člověku spadla čelist až na zem. 

A tak zatímco čekáme, až budeme moci vy- 
nést konečný verdikt, bombardujeme Namco pe- 
ticemi, aby do hry zahrnuli i on-line turnajový re- 
Žim, stejný, jaký bude v japonské verzi hry. A vás 
vyzýváme, abyste podobné kroky podnikli také. 
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SPIDER-MAN: 
THE MOVIE 


Hra byla trochu zpožděna, takže se bude její premiéra krýt s ev- 
ropskou premiérou filmu (u nás 17. května), nicméně Treyarch FINAL FANTASY 10 
získaný čas rozhodně nepromrhali. Spidey má teď mnohem vět- 
ší svobodu manévrování, neboť děj plynule přechází z interiérů 
do exteriérů a zpět. Je zde více než 35 levelů, desetkrát potkáte 
bosse a také vás čeká několik skrytých bonusů. Vstup Petera 
Parkera na novou platformu by měl být vskutku impozantní, 
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E Dokonce ani úporné probírání 
se japonštinou nedokázalo zmír- 
nit naše nadšení ze hry, jež byla 
a stále zůstává nejlepším RPG na 
PS2. Zašmodrchaný děj, posta- 
vy, které si hned zamilujete, 
* úchvatná CG a tolik možností 
v menu, že ani ti nejskalnější pa- 
řani nemohli nic namítnout 
Měli jsme trochu obavy 
ohledně malé svobody poskyt- 
nuté postavám pohybujícím se 
po planetě Spira, leč ihned poté, 
co jsme viděli první vodopád 
a vzápětí přežili operaci Mi'ihen, 
přivolali Bahamuta či vyřešili 
4 skrytou část hádankové míst- 
W nosti, jsme na nějaké takové 
; v adlý obavy zcela zapomněli - no, jistě 4 
si to umíte představit. Toto je 
THE THING epický titul, jenž jistě stojí za to, 
abyste v létě zůstali několik dní 
Na této hře nás zajímá hlavně to, jak zde bude fungovat důvě- skryti před sluncem 
ra a strach. Ovládáte totiž tým inženýrů a mediků, kteří vám Jedinou věcí, která nám na 
pomáhají opravovat poškozené věci a léčí přeživší členy ark- naší z Japonska importované 
tické výpravy. Vypadá to, že se Sony rozhodla přidat k dlouhé- verzi chyběla, byly rozhovory 
mu seznamu pocitů, jež v hráčích vzbuzuje svým emočním en- které můžete vést s vedlejšími 
ginem, ještě paranoiu. postavami, jež jsou všude kolem 
PLL 00TPP1100001404010014110014000004100001000000000000004 vás. Někomu to může připadat 
jen jako bohapusté žvanění a za- 
bíjení času, ale ono to skutečně 
dává smysl - rázem nabudete 
dojmu, že ve hře existuje skuteč- 
ný, živý svět a nejen protagonis- 


té. Očekáváme proto, že beztak 
úchvatná hratelnost dosáhne 

v evropské verzi s překladem do 
angličtiny dalšího rozměru 

Pro ty, kteří si hru poběží 

koupit, hned jak se v Evropě ob- 
jeví, bychom měli ale jednu ma- 
lou radu - dejte si na čas a ni- 


kam nechvátejte. My hrou jen 


WEBY od 
c M 5 - = - 
tak proběhli a moc dobře víme, 
COMMANDOS 2: že jsme o spoustu věcí přišli. Če- 
[| . 


ká vás hodně bonusů a mini- 


MEN OF COURAGE Kl | Detatestování je už v Japonsku v plném 


Na PC je tato hra už poměrně velkým hitem. Verze pro PS2 má Odměnou vám bude nádherný 


„ 


navíc podvodní, automobilovou a noční misi, takže je jasné, zážitek, na který jen tak nezapo- 
že nudit se rozhodně nebudete. Ostatně máte i slušný výběr menete a 
postav: je jich tu celkem deset. Největší dojem na nás ovšem V- OFT1I NÁ „JFAFPOIEHLI EFCFRNTEK =O 


učinilo to, že chcete-li získat nejvyšší ohodnocení, musíte hru 
dohrát do konce ve špionážním režimu. 
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MY v Evropě dosud nemáme Final — jejich vzájemná interakce tvoří duši nové 
Fantasy 10 a dočkáme se jí patrně © hry. Ano, jsou zde úkoly, hledání, nejrůzněj- 


KOLI 
M až v polovině roku, nicméně u Sguare © ší zápletky a spousta misí, ale hlavním úko- 
ENA STRANĚ 14 mají pěkně napilno, protože jsou těsně © lem hráče je pracovat na budování své po- 
NAJDETE KOMPLETNÍ před dokončením dalšího dílu, totiž Final © stavy - získávat nové schopnosti, rozšiřovat 
' Fantasy 11. Ta je oproti své bezprostřed- © si arzenál a prostě se snažit stát se větší ry- 
SEZNAM TERMÍNŮ ní předchůdkyni vykročením zcela jiným © bou vrybníce, kde každý chce být štikou. 
VYDÁNÍ. směrem. Všechna předchozí RPG této řa- Než vůbec do hry vstoupíte, musíte si vy- 
dy měla silnou dějovou linku a účast hrá- © tvořit vlastní postavu, a tady je třeba upozor- 
če byla svým způsobem od začátku do © nit, že editor vám nabídne vskutku neuvěři- 


* 


k € 
1 8 B 
4 „v 


, Ab konce nalajnovaná, kdy hádanky a bitvy © telné spektrum detailů. V základním rozděle- 
nepředstavovaly nic víc než překážky na © ní máte zatím k dispozici tři rasy: Humes ne- 

PRIMAL cestě k vyústění příběhu. FF11je vtom- | boli lidská rasa se vyznačuje jistou všestran- 
Když jsme poprvé na vlastní oči viděli Prímal, měli jsme z go- to směru úplně o něčem jiném - ve hře © ností, Elvenové jsou vysocí, silní tvorové se 
tické architektury dojem, že je protagonistka Jennifer Tateová můžete jít, kam se vám právě zlíbí, dělat © špičatýma ušima, kteří jsou vynikajícími bo- 


postavou z dávných věků. Omyl - Je to postava, Jež cestuje naprosto, co chcete, a taky vás může © jovníky, a Tarutaru jsou zase malí, roztomilí 
v čase. Byla obdařena zrůdnou schopností proměňovat se P Iný = N ž itak pří t čk ž dobní Hobitů ěřitelně 
v démona a se svým průvodcem, šeredou Screem, cestu- hrát libovo ný počet. ení to ani ta pří- | tvorečkové podobní Ho itům a neuvěřitelně 
je po čtyřech podsvětních říších, kde hledá odpověď na běh, jako spíše přesunutí světa Final když přijde na kouzla. 
svůj nadpřirozený původ. Jako nejlepší popis této Fantasy na internet, kde v něm mů- Můžete hrát bud v ženské nebo mužské 
ZSE OPEN R SOA OLSE PES OVA žete „žít“. roli a z výchozí sady základních atributů se 
můžete si být jisti, že navzdory vší té tem- ; z s dy x P se 

Hry se najednou budou účast- před vámi otevře téměř nekonečné pole 


notě bude hra jistě krásná, lak“ n a s k 
nit tisícovky hráčů a právě © možností. 
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Svět obývají nejrůznější tvorové - ně- 
kteří působí poměrně důvěryhodným do- 
jmem, jiní zase rozhodně nikoli, 

a právě tito druzí představují 


hrozbu pro pokojný 
svět Vana Dir. 
Abyste jim 

zabrá- 

nili 


VOLÁNÍ V NOUZI: 


Nemůže být pochyb o tom, že tato 
lidská postavička je v nouzi. 


K 


BOJ S ORKEM: Lidské postavy se dokáží 


postavit i Orkům 


Zemuto 


SKVĚLÁ GENETIKA: Bude možné si v ko- 


nečné verzi upravit jakoukoli postavu? 


NA POKEC: Jako u každé velké hry pro 


více hráčů, i tady si pokecáte. 


le tým špičkových programátorů, kteří svět 
neustále zaplňují zlými postavičkami, proti 
nimž bojujete a též dohlížejí na to, že stále 
budete mít k dispozici nová a nová dobro- 
družství. A samozřejmě si domyslíte, že se 
tento imaginární svět točí dál, i když zrovna 
nejste připojeni. 

Sauare si na provoz téhle hry dokonce 
zřídila pobočku. Ta se jmenuje Play Online 


„TENTO IMAGINÁRNÍ SVĚT SE 
TOČÍ DÁL, I KDYŽ ZROVNA 
NEJSTE PŘIPOJENI.“ 


zmocnit se tohoto světa 

a nastolit všeobecný cha- 

os, musíte no, najít ně- 
jaké krystaly. Ty podle vše- 

ho na světě zajišťují rovno- 
váhu dobra a zla. Aby všech- 

no klapalo přesně tak, jak má, 
pracuje na hře v zákulisí neustá- 


a v budoucnosti bude mít na starost i další 
on-line tituly 

Nedozvěděli jsme se nic o tom, zda se 
za službu bude platit, nebo zda se vůbec 
uvažuje o tom, že by byla zavedena evrop- 
ská verze, ale když na druhou stranu uváží- 
me, jaký potenciál se skrývá v on-line hrách 
obecně... 


k ; 
o, nh 


Cos;Amsethyst n 


Společnosti Sguare a ikséí své síly a výslede 
kem spolupráce je RPG Kingdom Hearts, jež by se na 
evropském trhu mělo objevit někdy v průběhu tohoto 
roku. Titul obsahuje kombinaci nejrůznějších oblíbe- 
ných disneyovských postaviček a nových postav, kte- 
ré speciálně pro tuto hru vytvořil legendární návrhář 
Tetsuya Nomura, autor obsazení Final Fantasy 7 a 8. 
Hra je temnou a magickou adventurou ve stylizo- 
vaném 3D prostředí, tedy přesně typem hry, který 
Sauare tolik proslavil, a její děj vypadá nějak takto: So- 
ra, Riku a Kairi jsou tři přátelé žijící na ostrově, Jenže 
ostrov náhle zasáhne hrozivá bouře a postavičky se rá- 
zem ocitnou ve třech různých světech. Vám připadne 
role Sory a skončíte s čarodějem Donaldem a kapitá- 
nem Goofym, kteří hledají svého ztraceného krále Mic- 
keyho. Vy se k nim přidáte a najednou se ocitnete v bo- 
ji proti zlovolným postavám jménem Hearless z úplně 
jiné dimenze. Tyto postavy se vyznačují tím, že kradou 
jiným srdce a duše a na základě toho mění svou podo- 
bu. Vaše hledání vás zavede do světů důvěrně známých 
zdisneyovských filmů: potkáte Tarzana, Aladdina, Pet- 
ra Pana, Pinocchia a dokonce i malou mořskou vílu. 
Pravda, uznáváme, že to zní trochu uhozeně, 


ale na hře po dva roky makalo přes 100 lidí od Sgua- — 
re a Disney, a s takovým kalibrem v zádech by to mě- — 


lo sakra vypadat k světu. 
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tejně jako ve filmovém průmyslu, 

i u videoher platí jedno zásadní pravid- 

lo: vše se točí kolem licencí. Pokud ně- 

kdo vydělal hromadu peněz na hře 
Spam Wrangler 7, můžete vsadit svůj nejcen- 
nější orgán, že už někdo někde pilně maká na 
Spam Wrangler 8. A i když je nám naprosto 
jasné, že vy máte rádi věci originální a překva- 
pivé, udělejme si chvíli pauzu a podívejme se 
na pokračování, která jsou naprosto nevyhnu- 
telná.... 

Jako první z naší tašky vytáhneme zvěsti 
o novém dílu , určeném pro 
evropské pařany. Ne, tady nemluvíme o Con- 
ceptu - futuristickém disku, který co nevidět 
osloví japonskou PS2kovou komunitu (viz ved- 
le). Řeč je o úplně nové sadě aut a okruhů, 
která by někdy v budoucnu měla dorazit i do 
Evropy. Jsou fámy, a právě ty živí toto očeká- 
vání, že se geniální Yamauchi-san opět uzavřel 
do izolace, aby tam vymyslel stále ještě mytic- 
ké „ Dříve či později k tomu určitě dojde, 
na to můžete dát krk. 

Co se týče pokračování ze stáje Sony, též 
jsme zaslechli, že se plánuje oživení 

- titul nazvaný by měl spatřit 
světlo světa koncem roku 2002. Doprovodí ho 

a docela slušná řádka ti- 

tulů od Segy: A 

, Stejně jako „ To všechno míří na 
konzoli Sony a vy jste se o tom dozvěděli jako 
první. Kromě toho existují náznaky, že se za 
ovací publika vrátí stejně 
jako , ačkoli v podobě zcela odlišné 
od , kterou většina japonského 
odborného tisku označovala za „ Chybně. 
A chtěl by se někdo vsadit, že Naughty Dog, 
jak velí už tradice, stihnou do vánoc 2002 no- 
vý díl své ? Kurs nanejvýš tak 
dvě k jedné... 

V zemi velkých individualit se také hodně 
mluví o novém hitu od Activision, hře inspiro- 
vané Hvězdnými válkami a obsahující nejlepší 
postavy z filmu. Za takovou hru se už modlí- 
me, nebaví nás donekonečna nostalgicky 
vzdychat nad . A pak zde je ten nový, do- 
sud utajovaný projekt, na němž pracují Travel- 
lers Tales (ti nedávno zmršili Crashe). Prý by 
to měla být sci-fi plošinovková adventura - 

a už teď v naší redakci vzbuzuje nebezpečně 
vysoké nadšení. 

I Capcom ale nepochybně dokáže, že stále 
má na to, soutěžit s těmi nejlepšími: Dante by 
se měl znovu vrátit na scénu v 

To EA a THO budou o naši pozornost usilo- 
vat novou hrou s horskými koly, fotbálkem 
a pokračováním Parkerových do- 
brodružství v 

Na závěr ovšem nesmíme zapomenout na 
licenci, jež všechny ostatní zadupe v prach, 
tu, jež myslí pouze na zachování své vlastní 
řady a jako buldozer se řítí ke svému další- 
mu dílu. Ano, v roce 2002 se dočkáte 
i další verze Exkluzivní 
odhalení PSM2! 
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GHOSTMASTER >>. 
B jako Ghostmaster z malého 

městečka v New Hampshire je W 
vaším úkolem chodit strašit do 

hrůzostrašných sídel, zábavních 

parků a na tábořiště. Ty nebohé 

děti, které budou tak hloupé 

a vlezou vám do rány, musíte 

vyděsit, až se z toho... a kromě 

strašení je musíte manipulovat, 

neboť můžete s jejich pomocí vy- 

řešit nesčetná tajemství 


SOCOM 

B Střílečka ve třetí osobě, v níž 

máte na povel Navy Seals, elitní 

jednotku amerického námořnic- 

tva. Hra jako jedna z vůbec prv- 

ních nabídne možnost koopera- 

tivního režimu přes internet. Mi- i 
se se odehrávají v tak exotických 

místech jako Thajsko, Kongo, 


So. ia 
Aljaška a „východní oblasti“ - kde " F m p 


to jen proboha může být? ** 


RAN TU 


Třetímu dílu sotva vychladl motor, a už 


EXO 

E Kyber-terorismus je tu. Tito te- 
roristé „hackli" roboty a s jejich 
pomocí si vzali americkou vládu 
jako rukojmí. Máte dva dny na 
to, abyste tuhle záležitost vyřeši- 
li. Na hře je zajímavé hlavně to, 
že zde řídíte dálkově ovládané 
super tanky vybavené arzená- 
lem, o němž se vám ani nesnilo 


VI- EBUDE OEnáÁMENn= 


p ÁNOVÉ: dámy, nasadte si klobouky, 

pojedeme z kopce. Ano, před 
námi je další Gran Turismo, jenže tentokrát 
se svezete v bourácích, které v reálném svě- 
tě ještě neexistují, maximálně v kancelářích 
a ateliérech automobilových návrhářů. 

Jde vám z toho hlava kolem? Není divu. Po- 
lyphony Digital se opět úzce spojila s automobi- 
lovými výrobci a vy si tak ve hře můžete vyzkou- 
šet prototypy vozů, jež byly veřejnosti představe- 
ny na loňském tokijském autosalónu - ano, na 
stejném autosalónu, na němž debutovala i hra 
GT3. O výrobě žádného z těchto konceptních vo- 
zů se dosud neuvažuje, jejich účelem je pouze 
ukázat, co všechno by mohlo být v budoucnosti 

možné. | samotným výrobcům mají tyto kon- 

cepty naznačit nové technologie, jež by mohli 

v budoucnu použít (výjimkou potvrzující pra- 
vidlo je nový VW Beetle). 

Ale řekněme si to na rovinu, vždyť 

GT je a vždycky bylo o tom, co Si ne- 

můžete dopřát ve skutečném 


životě. Anebo snad chcete říct, že se proháníte 
po D1 v Lamborghini? No tak. A verze Concept 
jenom dovádí toto zaměření hry do jeho logic- 
kého vyústění. V tomto titulu usednete za vo- 
lanty aut snů, která si nebudou moci dopřát ani 
ti nejbohatší. 

Hra je plná supervozů z dílen všech velkých 
dálnovýchodních automobilek. Jsou tu zastoupe- 
ny Daihatsu, Honda, Mazda, Mitsubishi, Nissan, 
Subaru i Toyota. Ve verzi, kterou jsme měli k dis- 
pozici my, bylo těchto aut celkem 20, finální ver- 
ze by měla být obohacena ještě o nějaká další. 

Některé z těchto vozů jste si už vyzkoušeli 
v Gran Turismo 3 A-Spec, například Mitsubishi 
Lancer Evolution VII, Mazdu RX8 či Nissan 
Z Concept. A některá z aut se ani moc neliší od 
svých reálných protějšků - třeba takové Subaru 
Prodrive Style je v podstatě nadupaná Impreza. 
Ale čekají nás i skutečné bonbónky, na to mů- 
žete vzít jed. 

Třeba Honda Dual Note je vybavena dvěma 
motory: 3,5litrový šestiválec pohání zadní kola, 


KOLI= 


BENA STRANĚ 14 
NAJDETE KOMPLETNÍ 
SEZNAM TERMÍNŮ 
VYDÁNÍ. 


Toyota Pod dokáže 


JP É % vyjadřovat své emoce. 
* 


Futuristické tvary těchto aut dodává GT 
zcela nový nádech nerealističnosti. 


> 2 


Ve hře je spousta 
potenciálních vozů budoucnosti. 


Výrobci spatřují v GT Con- 
cept možnost vyzkoušet své plány. 


k 


| ! 
v 


Jistě poznáte tokijský 
okruh z originálu. 


Polyphony Digital 
Sony 


Samostatná levná verze GT3 
Více než dvacet konceptních vozů 
Pět okruhů z GT3 


CONCEPT 
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tu máme další verzi... 


zatímco obsluhu předního náhonu obstarává 
motor elektrický, což umožňuje téměř dokona- 
lou kontrolu nad vozem. Ukazatel baterie v ro- 
hu obrazovky vám prozrazuje zbývající zásobu 
energie elektrického motoru. Ta mizí při kaž- — Coupé je terénní sportovní au- 
dém pořádném sešlápnutí plynu, ovšem záhy © to, mimochodem absolutně 
je doplněna z benzinového motoru, jakmile tro- © nejrychlejší rallye model v celé 


neustálé vyvažování tvoří na- 
prosto jedinečný aspekt jízdy 
v tomto automobilu. 

Toytota Rugged Sports 


„HRA NENÍ V ŽÁDNÉM PŘÍPADĚ POKRAČO- 
VÁNÍ GT3. SPÍŠE JE TO TAKOVÝ ODLEHČE- 
bárna: esamoíso nao pamono. ndpoců ac neco vc NÝ MODEL GT A DÍKY BOHU I LEVNĚJŠÍ,“ 


jde rapidně do- sedí i v těch nejnáročnějších zatáčkách. 
lů, a tak Další model Toyoty - Pod, který by- 
tohle chom měli ve hře vidět, neskýtá sice 
žádné fantastické svezení, ale zato 
se v něm nasmějete. Čelní kapotě 
dominuje „tvář“ z LED, která se 
dokáže měnit a vyjadřovat tak 
emoce. Když auto naštvete, 
třeba přílišným bouchnutím 
s dveřmi, zbarví se rozzuřeně 
do červena. Po dlouhé a rychlé 
jízdě zase zmodrá únavou. Do- 
konce začne „křičet“ světly, když 


kojené, a dokonce dokáže komunikovat 
s ostatním Pody, pokud je na silnici potká, 
prostřednictvím rádio vysílače. Bohužel v ran- 
né verzi, kterou jsme měli k dispozici my, Pod 
ještě nebyl, a tak jsme zvědaví, jak se všech- 
ny tyto věci podaří začlenit do finálního pro- 
duktu. 

Je zde pouhých pět okruhů (všechny znáte 
z GT3, byť jsme si povšimli drobných změn), 
a hra není v žádném případě pokračování G73. 
Spíše je to takový odlehčený model GTa díky bo- 
hu i levnější. V Japonsku byla tahle hra uvedena 
na trh na Nový rok. Zda se objeví i mimo zemi 


píchnete (ne že byste tady mohli píchnout). 
Auto má také ocas, kterým vrtí, když je spo- 


vycházejícího slunce, to zůstává hádankou. Ale 
budeme vás informovat... 
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Dalších 50 zbrusu nových her, na které se můžete těšit. Pojdme na ně. 


Boj proti zločincům a monstrům? Ve hrách 
normální záležitost. Ale dělat to tak, abyste 
se zalíbili divákům v televizi? Divné. Udělejte 
si vlastního hrdinu a držte svůj standard... 


Opět válčení ve feudální Číně, tentokrát 

s možností taktického využití slonů. No co? 
Když jste si mysleli, že koně jsou k niče- 
mu... 


Mělo by se objevit zároveň s letním filmovým 
hitem, a tak jen doufejme, že to bude lepší 
než jednička pro PSone. Aspoň že ta hlavní 
postava skutečně vypadá jako Snipes. 


Na PS2 útočí i Sly Stallone, v nové hře se 
utká se starými známými: jsou tu Apollo 
Creed, Ivan Drago i Clubber Lang. Doufejme, 
že to bude aspoň o trochu lepší než Driven. 


Stále nejsme přesvědčení, že je možné udělat 
prvotřídní basketový simulátor, ale i tak dou- 
fáme, že nový titul od Activision bude mít blíž 
k Tonymu Hawkovi než Shaunu Palmerovi. 


Hra chce trumfnout Vírtua Tennis. Hráči se 
budou reálným předlohám dokonale podo- 
bat - jen jména nebudou sedět. Něco jako 


Asi čekáte vyhlazování vesnic a uchvacová- 
ní pannen, ale namísto toho dostanete ma- 
gické síly a Orky, které slupnete jako chip- 
sy. Nic zázračného to nebude. 


Motokáry a Bomberman? Fanoušci SNES si 
obojí pamatují jako skvělé věci. Ale dokáže 
Hudsonsoft dostát našim zamilovaným 


Strategická hra, navíc plná soubojů se sa- 
muraji, a k tomu hurikán a magické efekty. 
U nás se to teprve rozjíždí, v Japonsku už 
ale paří třetí část, 


Doveďte svůj tým k titulu světových šam- 
Dokáže nás hra zaujmout na ví- 
ce než tři zápasy? 


Zase trochu legrace ve sněhu a mrazu, ten- 
tokrát se snowmobily. Hra bere sebe samu 
podstatně vážněji než Sledstorm 2 od EA, 


Were they trying to 
Bacrifiče you too 7 


Právě když jsme si mysleli, že je po nich, objevil se na scéně Yuke. Hrdinova zbraň se pro- 
měňuje v bič, kopí i meče a s každou zbraní přichází nový bojový styl. Musíte rozprášit zlot- 
řilé spiknutí, které se točí kolem jisté korporace usilující udělat z vaší přítelkyně zbraň hro- 


madného ničení. Na tohle se fakt těšíme. 


Po nedávných událostech ve světě narychlo 
přejmenovaná. Budete stále informováni o ve- 
řejném mínění, takže myšlenkou hry je civilis- 
ty spíše chránit než na ně podnikat atentáty. 


Tady se skoro ztratíte - obrovská prostředí a krátký, leč okouzlující příběh činí z téhle hry jednu z nejzajímavějších plošinovek, které 
jsme kdy viděli. Ano, opět se totiž ukázalo, že méně někdy bývá více. Nová adventura od Sony se vyhýbá nesmyslnému násilí a vytyčuje 
nový prostor pro tvůrčí paření. Pro evropskou verzi autoři slibují nějaké to překvapení, byť přesně netušíme, jaké. Nicméně jistě to bude 


Už jsme viděli, jak ženské postavě urvali 
hlavu, ale pozor, některé části nejnovější 
hry od Interplay se podobají spíš Dragon 
Lair. 


Hra má pouze licenci televizního seriálu, 
takže nás zprávy o ní moc nevzrušily. Dou- 
fejme alespoň, že budeme moci hrát v roli 
ED-209. 


Když jsme v jedné větě zaslechli slova „hor- 
ror“ a „plošinovka“, napadla nás okamžitě 
slova špatný a vtip! Za tímto temným příbě- 
hem o hochovi jménem Cyprien stojí Ubi Soft. 


Ambiciózní kombinace FPS a soubojů kos- 
mických lodí. Další velký titul od Virgin. Vy 
hrajete titulního piráta a bojem si chcete vy- 
dobýt slávu. 


Vektorově orientovaná kombinace Tempes- 
tu a bemani nabízí skutečně zajímavé ryt- 
my, včetně 25 skladeb od Orbital, Crystal 
Method a Paula Oakenfolda. 
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Cartoony gadget-based fun as Jimmy — the 

sickeningly cute Nickelodeon brat — and his 
friends Godard the Robot and Carl Wheezer 
save the world from evil forces. Shudder. 


Zatím v úplně ranné fázi vývoje - čekáme 
adventuru ve stylu Raymana a přeskaková- 
ní z plošiny na plošinu. Doufejme, že tu bu- 
dou i tancující prasátka, 


Pamatujete si ninji z Time Crisis? No, a teď 
si jich představte plný hrad. A k tomu me- 
chanické roboty. S GunConem to Namco 


Taktické válčení (a také pohledná dáma Ali- 
Cia), v němž svůj tým provádíte řadou misí. 
Vydání v Evropě zatím nepotvrzeno! 


Midway se chytili další klasiky, jen si ne- 


jsme jisti, jak bleskově rychlou hru převe- 


dou do 3D. Na druhé straně u Spy Huntera 
se jim to povedlo. 


Odhodďte zbraně a pálky, namísto toho se 
chopte kamery - Miku Hinasaki hledá ve 
strašidelném domě svého brášku. Něco me- 
zi Polaroid Petem a Silent Hill 2. 


Neplést se strategií pro Mega Drive. Adven- 
tura ve třetí osobě s vražednými pohyby 
a la Tenchu - to pro okořenění. 


Další závodní arkáda pro System 246 z díl- 
ny Namco - hra plná lyžařů a snowboardis- 
tů, kteří mezi sebou závodí. Dali byste si 
mix SSX a Horace Goes Skiing? 


© 


Sbírejte šílené věcičky, jež vás dovedou do 
Insectopie, vyhýbejte se špenátu, sardin- 
kám a dalším věcem. Fakt, to jsme si nevy- 
mysleli! 


Nejlepší pistolnická akce, jakou jsme viděli 
od dob Maxe Payna. Namco je jednou z fi- 
rem, které nikdy nedělají blbé hry, takže se 
nemůžeme dočkat. 


HP.154 
„ MP.97 


Paříž, píše se rok 1913 a angličtí hejskové 
plní kanály tělesnými částmi. RPG od Sac- 
nothu slibuje 3D bitevní systém a jeden 


ši 


Hra časově posazená před (docela hroznou) 
Xenogears. Je tu několik dost hrozných ro- 
botů, a také dětí, dokonce ještě mladších 
než Harry Potter. 


Akční adventura s licencí 30 let starého TV 
seriálu? Po zkušenosti s Dukes of Hazzard 
jsme obezřetní. Obzvláště když u nás seriál 


Vše od špionáže až po záchranné mise na- 
bízí nová adventura od Crya. Doufejme, že 
se zaměří na hru samotnou a ne na těch 
700 stříhaných scén. 


Hra postavená na předpokladu, že se hrá- 
čům líbí jatka. V téhle variaci na Half-Life 
můžete obětem ustřelovat kolena, hlavy či 
genitálie. Ale není to tak zábavné. 


Hezké stínování, kaskadérské kousky, mů- 
žete se těšit na zajímavé koloběžkové závo- 
dy. Trecision údajně dokonce podepsal kon- 
trakt s předním výrobcem koloběžek. 


Zdá se, že ztracených ostrovů nikdy není 
dost - hra totálně ignoruje děj filmu, a vy 
tak můžete bojovat proti dinosaurům a zá- 
roveň chránit své kolegy. 


Z dílny Revolution Software, tvůrců velice úspěšné řady Broken Sword. Hra má jedinečnou strukturu inspirovanou morálkou. Vy hrajete po- 
licajta jménem Ben Kellman, který jde po chlápkovi, co mu zabil tátu. Dostanete se do situací, které budou mít vliv na vaši osobnost - když 
zabijete bezbranného podezřelého, dostanete se na cestu krvavé msty, když naopak dáte průchod zákonu, zvýší se pravděpodobnost, že 
viníka dopadnete. Vypadá to na ostrý souboj mezi touhle hrou, Maxem Paynem a Dead to Rights. 


Z dílny tvůrců Hidden and Dangerous. Ve 
hře jezdíte v opancéřovaných autech a slou- 
žíte šéfovi. Představte si něco mezi GT3 
a Driverem v Americe plné pouličních gangů. 


„BUDOUCNOST PS2'' 


Můžete se těšit na spoustu roztomilých fi- 
gurek, zajímavé scénky a nejeden inspirující 
záběr kamery. Pokračování nejlepší playsta- 
tionové golfové hry. 


POTCCICCC 


Hra inspirovaná skutečným turnajem 

v BMX, ale můžeme se těšit na trošku od- 
lehčenější záležitost než je Dave Mirra. Jak- 
pak si asi povede proti Mattu Hoffmanovi? 


.- 


Tak tahle záležitost by se na trhu měla obje- 
vit až koncem roku 2002, Ragé jako první 
zkoušejí štěstí s extrémní verzí in-line bruslí, 
Nechybí traťový editor a skutečné postavy. 


Pokus skloubit hratelnost ve stylu Final 
Fantasy a strategii v reálném čase. Legion 
nabízí zajímavé přestřelky a také převyprá- 
vění artušovské legendy. 


Pokud jste nikdy neviděli verzi pro DC, pak 
vězte, že Seaman je takové tamagoči, které 
se učí s každým správným kombem a pove- 
lem. 


Hra inspirovaná filmem od Disneyho, ploši- 
novka ve stylu Buzz Lightyear. Z toho, co 
jsme viděli, máme dojem, že nejlepší na dis- 
ku asi budou ty filmové ukázky. 


Roboti? Johny je miluje. A zbytek týmu má 

slabost pro to, dívat se jak řádí na bitevním 
poli - a to budou dělat v nové hře od Infog- 
rames často, 


Rikimaru a Ayme se vrací do pokračování 
Tenchu. Je tu nádherný déšť, realisticky se 
prodlužující stíny a elegantní pohyby nasní- 
mané technologií motion-capture. 


Třemi slovy - Powerstone se zombiemi. Bu- 
dete tu vytrhávat stropy, rozmetávat zdi 

a házet po lidech vozy. Čeká vás také misij- 
ní příběhový režim. 


Odezva na PC verzi byla nemastná neslaná, přesto je cosi přitažlivého v tom, hrát špiónku 
vybavenou pumou ve rtěnce. Ale i tak, trh se střílečkami v první osobě je v současné době 
poměrně nasycen a tahle trochu odlehčená záležitost možná bude postrádat sílu, aby pro- 


Hra je časově situovaná těsně za film. Vy 
hrajete Setha Gecka, kterého unesli a vsa- 
dili na obrovskou loď sloužící jako vězení. 
Všichni se samozřejmě promění v upíry. 


V zásadě Wacky Races v hlavní roli s Yose- 
mite Samem a Marvinem Marťanem. Další 

z mnoha her tohoto žánru a netušíme, co 

by právě tady mělo být speciálního. 


Tvrdá bojovková akce inspirovaná v Japonsku 
velmi populárním turnajem ve volném stylu. 
Jen doufejme, že bude lepší než nevýrazný 
Ultimate Fighting Championship pro PS1. 


Stručný název a asi nejslibnější titul z na- 
bídky Ubi Softu. Strach nahánějící grafika 
a prozkoumávání prostředí plných duchů, 
to se nám moc líbilo. 


Kouzla, hádanky, souboje jeden na jednoho 

a boj ve vzduchu s velikánskou ještěrkou činí 

z téhle hry neobvykle zdařilou „drakovku“ pů- 
vodem na PC. A nechybějí tu ani hezké efekty. 


Závodní hry situované do blízké budoucnosti? 
Nemůžeme se jich nabažit. V téhle závodí ně- 
co na způsob monopostů F1, ale závody jsou 

to nezákonné, odehrávající se ve městech. 
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20 DŮVODŮ, PROČ JE MGS2 NÁŘEZ 

Geniální detaily. Většina her jich má pár, MGS2 - 
evropská verze vyjde začátkem března - by je mo- 
hl rozdávat plnými hrstmi. A proto si o tvůrci této 


hry Hideo Kojimovi myslíme, že je 
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ZACHYTÍ NA OBRA- 
ZOVCE 


Ze všeho nejdříve musíme zdůraznit, že 
celá sekce odehrávající se pod vodou je 
naprosto brilantní. Způsob, jímž se ve vo- 
dě láme světlo, pocit, že to člověka nad- 
náší. Paráda. Ale úplně nejhezčí jsou bub- 
linky, které se objevují na obrazovce, když 
plavete. 

Rázem máte pocit, jako byste sku- 
tečně byli ve vodě a někoho filmovali spe- 
ciální kamerou. Když se natočíte do stra- 
ny, začnou se bublinky po obrazovce kutá- 
let. A nezapomínejme ani na kapky, které 
vám na „objektivu kamery“ ulpí, když se 
vynoříte. 


1)icurrím KTERÉ SE 
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3 POZOR 
PTÁCI 


Hitchcock dobře věděl, že se ptáci mohou 
ve správných rukou stát v jednom okamži- 
ku zdrojem potěšení, v druhém krvavou 
hrozbou. A totéž ví i Kojima. Vnější prosto- 
ry rampy Big Shell - kde se odehrává druhá 
část hry - jsou plné létajících cizopasníků. 
Ti se zde shlukují, klovají a také za sebou 
nechávají hromady výkalů, po nichž je vel- 
mi snadné uklouznout. Když poblíž nich 
vystřelíte, vyplaší je to, když vystřelíte 
hodně blízko, tak je to naopak zabije. A ví- 
te, co se říká: 98% všech vrahů prý začalo 
tím, že zabíjeli zvířata, 
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a PLAKÁTY 
S KOČKAMI 


Ty první vlaštovky najdete v zásuvkách 

a skříních - alespoň budete za svou zvěda- 
vost odměněni. Později jsou odhalené 
krásky stále častější a nejde jen o nějaké 
obyčejné „péčko“. Jsou to fotografie z obá- 
lek pánských časopisů a každý obrázek je 
opatřen náležitým logem. Výsledkem toho 
je, že v hluboko v útrobách Big Shell, kdy 
vám hrozí nebezpečí ze všech stran, se 
můžete potěšit pohledem na modelky typu 
Louise Redknappové či Kelly Brookové. Ale 
na lásku teď není čas... 
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7 NĚKOLIKERÉ VYUŽITÍ 
CHLADÍCÍ KAPALINY 


Tak tohle je naprostá klasa. Poté, co nám 
Kojima představí chladící kapalinu (nevy- 
čerpatelná plechovka s bílým mrazícím dý- 
mem) jako nástroj na ničení min, ukáže 
nám také, že ji lze použít i jinými způsoby. 

Například s ní můžete hasit oheň, 
když potřebujete proniknout do nových 
oblastí. Pokud jste náhodou ohněm zasa- 
ženi vy samotní, stačí namířit plechovku 
na nohy a otočit se kolem vlastní osy. Mů- 
žete s ní probudit omámené stráže a odhá- 
nět hmyz. To ocení zejména ti, kteří mají 
panickou hrůzu z pavouků... 
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9 ODPÁLENÍ 
VYSÍLAČEK 


V původním MGS to fungovalo tak, že po- k 
kud vás zmerčil jeden voják, věděli o vás b) 
všichni. Zprávu si předali během chvilky. ů 
Teď je to ale úplně jinak, takže i když vás a 
zmerčí jedna stráž, ani zdaleka to nezname- k 
ná, že je s vámi ámen. 1 
Jasně, splaší se, dokonce po vás možná ú 
začne střílet, ale dokud nevytáhne vysílačku, E 
nepřiloží si ji k ústům a nepřivolá posily, má- 
te proti sobě stále jediného nepřítele. Toho © | 
můžete uspat šipkou do hlavy, anebo mu 
prostě dát tečku. Úplně nejlepší (a podle to- 
ho se pozná profik) je odpálit mu dobře míře- 
nou ranou vysílačku dříve, než vás vůbec uvi- 
dí. On pak chce přivolat pomoc, jenže vysí- 
lačka mu jednoduše nefachčí. Nádhera. 


E 
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2 ZAMLŽENÝ 
OBRAZ 


Tím ovšem legrace s obrazem rozhodně 
nekončí. Stačí, když se budete chvíli pro- 
cházet po chladné palubě a pak vběhnete 
dovnitř: obraz se vám okamžitě zamlží. 
Stačí jen pár sekund počkat a mlha se sa- 
ma rozptýlí. 

To je další důkaz, že nejste Solid 
Snake, nýbrž že s ním jen pohybujete po- 
mocí DualShocku a děj sledujete přes dál- 
kově ovládanou, létající kameru připojenou 
k hrdinově hlavě neviditelným čtyřmetro- 
vým kabelem. Ehm. 
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| UKAZATEL VÝDRŽE 
PŘI ZAVĚŠENÍ 


Ukazatel síly. Geniální věc. Teď není pro- 
blém viset na římsách či molech. Ale stejně 
jako ve skutečném životě, i tady se vám 
časem paže unaví. Pak hrozí pád a zranění, 
to všichni dobře víme. Zkrátka a dobře, 
když uděláte sto shybů, ukazatel se zvýší, 
protože Snake získá cvikem na síle. Vykaš- 
lete se na nějaké hubnutí a posilování. 
Vždyť to za vás může udělat Snake. 
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6) HÁDANKY 


Hádanky v akční hře? Jak to? Kojima se 

v hádankách pořádně procvičil už v Metal 

Gear Solid: VR Missions a získané poznat- 

ky náležitě uplatnil i v novém MGS2. Vý- i 
sledkem je dábelsky chytré rozmístění klí- 

čových předmětů, kdy je naplno využito 

celého trojrozměrného světa. 

Vezměte si například tu hádanku, 
kdy je třeba odpálit deset min, abyste 
mohli přejít přes most. Prvních devět min 
je celkem snadných (dokonce i ta, kterou 
odnesli rackové kilometry daleko). Ale kde 
proboha může být ta desátá? To bychom 


už řekli moc... 
ao 
'ENTAZEMIN 


STŘÍLENÍ DO 
8 PÁNVIČEK 


Hezký detail. Pravděpodobně jste to už vi- 
děli, ale stojí za to zmínit se o tom znovu. 
Můžete totiž střílet do pánviček, které jsou 
v kuchyni. Nejenom, že to cinkne, ale po- 
řádně je rozhoupete. Strážce tak můžete 
držet celé hodiny v transu - střelíte do pán- 
vičky (on k ní půjde a začne ji zkoumat) 

a vy vzápětí střelíte do druhé (a on půjde 

k té druhé). A tak donekonečna. Dopředu 
a dozadu, dopředu a dozadu... 

Také to - když už jsme u toho střílení 
do neživých předmětů - můžete napálit do 
kyblíku s ledem v jídelně. Lede nejenom že E 
z kyblíku vyletí ven, ale dokonce i roztaje. : mn 
He-zky po-ma-lu. h p 
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1 0 DST 

STRÁŽÍ 
Další sranda se strážemi. Nepozorovaně se 
k nim přibližte a zblízka na ně namiřte 
zbraň. Stráž okamžitě zdvihne ruce nad 
hlavu. Vy pak můžete nebožáka obcházet 4 
za stisku postranního tlačítka a mířit mu 
na hlavu nebo mezi nohy. Dotyčný zajatec 
se začne viditelně třást strachy a dá vám 
svůj identifikační štítek (častokrát přidá 
ještě svůj osobní příděl - i to se šikne). 
Když nasbíráte těchto štítků dostatečný 
počet, čeká vás bonus! 
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1 1 PLNÁ HALA 

STRÁŽÍ 
V konečné verzi tato část původně být ne- 
měla, nicméně scéna měla při předvádění 
takový úspěch, že se ji autoři nakonec roz- 
hodli zařadit. 

Snake se ocitne v situaci, kdy se mu- 
sí nějak proplížit kolem 100 stráží. Samo- 
zřejmě, projít kolem tolika nepřátelských 
vojáků najednou není žádná sranda. Na 
druhou stranu máte-li na to, můžete se 
pěkně pobavit. Zkuste jich třeba co nejvíc 
uspat šipkami a můžete se kochat, jak 
hezky chrní ve stoje. Anebo jich pár zmlat- 
te a schovejte se. Oni naprosto netuší, od- 
kud ta rána přilétla. Nicméně dát mezi ně 
granát se nám ještě nepodařilo. 
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SOUBOJE 
1 3 JS BOSSY 
Chodba a akce v komplexu jsou v MGS2 
pouze předehrou ke skvostným bitvám 
s bossy. Děj hry vás dovede až ke skvělému 
střetu s hvězdami mezi nepřáteli. A jsou to 
opravdu bitvy radost pohledět. 

Každý boss na vás vybalí sérii útoků. 
Začínají poměrně zvolna, takže útok snadno 
odvrátíte a uberete jim trochu energie. Jenže 
na to reagují jako býk na červenou barvu. 
Čím více jim nakládáte, tím více běsní. Napří- 
klad takový Vamp vypadá zkraje jako snadná 
oběť - spíše se jen tak předvádí. Jenže pár- 
krát mu naložíte a pak kolem vás lítá jak dá- 
bel, kterého lze sejmout jen náležitě použi- 
tým granátem a minami Claymore. A až bude 
po něm, nebudete mít skoro žádnou energii. 
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15 JconEc 


Komu zavoláte? Kdykoli se můžete připojit 
a pokecat si s šéfem, kámoši nebo dokon- 
ce se svou přítelkyní Rose. 

To vše vám umožňuje Codec, telefon- 
ní systém, který máte zabudován přímo ve 
své hlavě. A kdokoli vám zavolá, tomu mů- 
žete kdykoli zavolat zpět. 

Úžasné na tom je, že ať zavoláte kdy- 
koli a komukoli, vždycky se něco zajímavé- 
ho dozvíte - třeba komentář o tom, co vás 
čeká, popis nějaké nedávné události, ane- 
bo v Rosině případě vzpomínky na vztah 
a jak moc si přeje, abyste se domu vrátil 
celý. My bychom ji mohli poslouchat celé 
hodiny. Ta holka je hotové požehnání. 
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VT) 


Vzpomínáte na ty plakáty s dívkami, 
o nichž byla řeč předtím? Tak abyste vědě- 
li, ve hře jsou i celé časopisy plné krásných 
slečen. Bohužel vám je odepřeno si je pro- 
listovat a pokochat se pohledem na jejich 
vnady, ale můžete je použít jako návnadu. 
Když jeden takový časopis narafičíte 
do cesty přicházejícímu vojákovi, vydá 
vzrušený výkřik, pak padne na kolena, 
ztratí zájem o okolní svět a plně se ponoří 
do prasečinek, 
Ty ženy mají takovou přitažlivost, že 
i když vás nepřítel přímo pronásleduje 
a narazí na nějaký takový časopis, okamži- 
tě všeho zanechá a věnuje se jen fotkám. 


PL00014100101000001000001010040000000000001004 


ea 


Návrat staré známé trhaviny. Nenápadný 
balíček C4 je často přehlíženou součástí 
MGS. Tu umístíte stiskem čtverečku a od- 
pálíte stisknutím kolečka. Toto jednodu- 
ché zařízení nicméně skýtá neocenitelnou 
pomoc v MGS2. Stačí umístit nálože C4 do 
chodby a pokud vás náhodou stráže zmer- 
čí, přilákáte je do chodby, kde nálož odpá- 
líte. A problém je tak vyřešen. 

Naprosto skvělé je to, že můžete po- 
ložit několik náloží za sebou a ony budou 
explodovat přesně v pořadí, v jakém jste je 
zde umístili. Stačí opakovaně mačkat na 
kolečko a dosáhnete nádherné řetězové 
reakce. 
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We initiated developm 
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Konečně svoboda. Ten osvobozující pocit, 
když na sobě máte šaty někoho jiného. 
Áách. 

Až překonáte poměrně obtížnou pa- 
sáž, bude vám jasné, že se přes zvláštní 
bezpečnostní kontrolu nedostanete jinak, 
než že někde schrastíte kompletní nepřá- 
telskou uniformu včetně Kalašnikova. Tak- 
že musíte hezky zpátky udělat nepřátel- 
ským strážím takovou malou módní pře- 
hlídku v jejich vlastním mundůru. 
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Další efekty s vodou. Jakmile se Big Shell 
zatopí vodou, začnou najednou dříve sta- 
tické věci plavat kolem vás, třeba plechov- 
ky od fazolí, listy papíru se vznášejí jako 
holubice, hasicí přístroje jsou trochu těž- 
je trochu pošťouchnout. 

Je to prostě radost, vidět fungovat fy- 
zikální zákony a gravitaci. Jenom se při 
tom kochání proboha neutopte. 
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16 )osrnich Kaner 


OK, to možná nepatří k těm nejoriginálněj- 
ším herním prvkům, ale tato věc má napros- 
to zásadní význam pro celou strukturu 

a spád MGS2. 

Ve hře je pět druhů dveří a jak postu- 
pujete vpřed, získáváte stále vyšší karty. 
Chytré na tom je to, že dveře nejvyšší úrovně 
potkáte ve hře poměrně brzy, což znamená, 
že vás čeká hodně vracení se do předchozích 
zón a objevování nových oblastí a nových 
pick-upů. Je to naprosto brilantně vymyšleno 
- vždy, když získáte kartu, je vaší první reakcí 
hrou proletět, jenže můžete vsadit krk, že 
nebude trvat dlouho a ocitnete se tváří v tvář 
překážce, kterou lze odstranit pouze ústu- 
pem vzad ke dveřím, které jste viděli už 
předtím, ale tehdy jste se do nich nedostali. 
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1 8 SCHOVÁVÁNÍ 
VE SKŘÍNÍCH 
Je to už asi hodně dlouho, co se někdo 
z nás schovával ve skříni, ale v MGS2 jsou 
takovéto věci na denním pořádku. 

Schováním do skříně můžete unik- 
nout odhalení. Stráž sice ke skříni přijde, 
přejede ji zkoumavým pohledem, ale pak 
půjde dál, protože vojáka nenapadne, že 
by někdo mohl dostat tak blbý nápad, jako 
schovat se ve skříni. 

Ti horlivější vojáci půjdou ke skříni, 
napnou všechny svaly, skříň silou otevřou - 
vtom narazí na vás, jak se skrýváte uvnitř, 
Úplně nejlepší je dívat se mřížkou, sledo- 
vat, jak se přibližují - v takové chvíli totiž 
prostřednictvím ovladače cítíte, jak se vám 
zrychluje srdeční tep. 
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DIGITÁLNÍ 
20 )rořák 


Na začátku hry dostanete digitální foťák. 
Zkušení hráči MGS si jistě pamatují, že 

v původní verzi šlo na jistých místech hry 
zahlédnout polo-skryté fotografie členů 
autorského týmu. Jaká speciální překvape- 
ní pro nás tedy má připraveno fotoaparát 
v MGS2? 

Úplně nejlepší je fotit naprosto 
všechno, protože nikdy nevíte, co se ve 
zpětném pohledu ukáže jako důležité a co 
nikoli. Anebo si můžete vyfotit všechny vo- 
jáky, které se vám podařilo sejmout - aby- 
ste pak měli o čem vyprávět vnoučatům. 
Pokud chcete hrát hru několikrát, pak zde 
se otevírá široké pole možností. 
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Špionážní akce 
Středně obtížná 


1 hráč, paměťová karta, 
DualShock 2 


PlayStation.c “ 


METAL BEMM S0Li0 Ž 


ODE TFR 
E 11 zbraní včetně nových 
pušek PSG1-T a AKS74U, 
m Šest koncových bossů, 
E Kamera a směrový 
mikrofon k získávání 
zajímavých herních dat. 
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METAL GEAR S 


„PRAVDĚPODOBNĚ NEJLEPŠÍ HRA VŠECH DOB. UŽ TEĎ OD ZÁKLADŮ ZMĚNILA 


METAL GEAR SOLID 2 


„Chci, abyste viděli, jak vám kapky deště dopadají 
na tvář... jak se vás zmocňuje zima... abyste vodu 
doslova cítili". To řekl hlavní designér MGS2 Hideo 
Kojima v říjnu 2000. A je nám zima? Strašná. Do- 
slova mrzneme, pane Kojimo! Jan Modrák 


avřete za sebou dveře, telefon vytrhněte ze 
zdi, přestaňte surfovat po internetu a hlavně 
proboha nečtěte žádný jiný časopis, než si 
koupíte MGS2. S radostí vám můžeme 
oznámit, že se nacházíte v pozici, kterou © | 
vám budou mnozí závidět - víte, že vás če- | 
ká něco naprosto neuvěřitelného. Je dost 
pravděpodobné, že pokud čtete tenhle ča 
sopis, vlastníte PS2. A chcete-li si svou PS2 užít naplno, 
nezbývá vám nic jiného, než se pustit do téhle hry. Je 


' 
naprosto pochopitelné, že se na nejlepší hru všech dob | Everything's changed. 
těšíte, takže vám neprozradíme žádnou důležitou sou This is not going to be 
část příběhu, nemluvě o pointě a rozuzlení. Připraveni? as simple as we thought. 


Dobrá, jdeme na to 
Metal Gear Solid 2 je každým coulem kvalitní hra. Snake to nikdy neměl snadné, a tady jde 
Má doslova epické rozměry, ovšem zároveň člověka © dotuhého. Budte připravení na šoky 
pokaždé udiví, jaká pozornost byla věnována i těm nej 
menším detailům. Mnohé efekty jako například mořské 
vlny pronásledující chodbou utíkajícího Snakea jste už 
jistě viděli v demu, přesto hra zůstává na hony vzdále- 
na ostatním titulům pro PS2. Pokud jste čirou náhodou 
nehráli demo, které bylo přibaleno k Zone of the En- 
ders, máte docela štěstí - jestliže jste tedy poslední půl 
rok nestrávili připoutaní k radiátoru. Máte totiž všechnu 
tu radost z objevování nových věcí před sebou Teprve Jistě si vzpomínáte, že v demo verzi udílel Snake hráči cenné 
vás čeká ten úžasný po rady. Podobné perly najdete i v konečné verzi hry. Některé 
o z nich jsme vybrali... 
cit, který člověk zakusí, 
Ms Pokud během pobytu na když poprvé sejme stráž „K jistým věcem se dostanete pouze tak, že je vezmete 


oh S SVa dobře mířenou uspávací © Přepadeným." 

po raccích, dostanete šink Pole 

zvláštní zprávu. SipKou nebo Když ač £ „Plný ukazatel života zpomaluje ubývání ukazatele síly." 
lm A z podobného soudku se hrůzou schovaný ně 

ještě jedna novinka z Ko- kde ve skříni, zatímco se „S plným ukazatelem života bude pomaleji ubývat i ukaza- 


jimovy dílny. Pokud trefí- 
te záchody, spláchnou se. 


k němu ostražitým kro- © 'e! kyslíku" 
kem blíží likvidační ko- 


„Pokud nemůžete projít nepozorovaně, vezměte si nepřá- 
telskou uniformu. Tak na vás nikdo nepřijde.“ 


„Pokud skutečně musíte někoho sejmout, miřte na cent- 
rální nervový systém.“ 


„Díry po zhroucených podlahách můžete využít ve svůj 
prospěch. Mrtvoly zabitých nepřátel házejte do moře - nikdo 
na ně nepřijde," 


„Nasaďte si termální brýle a dívejte se nepříteli na krk. Tak 
uvidíte, zda má identifikační štítek.“ 


„Pokud těsně vedle sebe rozmístíte výbušniny C4, dosáh- 
nete jediným odpálením mohutné řetězové reakce." 


„Ani neprůstřelná vesta nedokáže vaše nepřátele ochránit 
r před útokem granátem nebo šrapnelem." 


S/HE 


Jeden už leží, druhý bude. 
Hrou můžete projít, aniž byste zabili jediného člověka. 


eS0NS 0F 
eLIBERTY 


OLID 2 


NÁŠ PŘÍSTUP K VIDEOHRÁM." 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 
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ZABIJU TĚ: Nový týpek jménem Vamp dělá problémy a jen tak 
to nevzdává. Připravte se, bude to bolet. 


f a 


$ 


Pa 


M 


MINULÝ ČAS: Dokonce i osudy nových postav jsou těsně spo- 
jeny s tím Snakeovým. Zejména Fortune pro vás má malé překvapení, 


TVRDÝ MATROŠ: Nejdrsnější zbraň, kterou chtějí získat 
všichni - a na světě není jen jeden kus... 


ZATRACENÁ ROPA! 


J 
Í 
HRA HHUH 


MRKNUTÍ OKEM: Snake je univerzálnější než kdykolí předtím. 
Vedle všech pohybů z MGS je tu i několik šikovných nových. 


„TEN, KDO NĚKDY VIDĚL LIŠÁCKÝ ÚSMĚV PANA KOJIMY, 
NEBUDE PŘEKVAPEN, ŽE JE HRA PŘEPLNĚNA LEGRÁCKAMI, 
IČEMŽ JE TENTO HUMOR NEDÍLNOU SOUČÁSTÍ HRY. " 


mando. Také se můžete těšit na převrhování tácu s le: 
dem a pohled na to, jak kostky pomalu tají, anebo od- 
lákávání pozorností stráží tím, že na pánvičky za nimí 
hodíte prázdný zásobník. 

A abychom nezapomněli, kromě toho všeho může- 
te dát průchod své vášní, stisknout 69 a nepřítele ne- 
milosrdně sejmout. 

Právě tyto detaily - a nikoli stříhané scény a strhují- 
ú děj - dělají z MGS2 vůbec nejfilmovější počítačovou 
hru všech dob. Ano, samozřejmě, že můžete nepřítele 
střelit do kolen a loktů, a pak s potěšením sledovat, jak 


Jak dobře víte z dema, první část děje se odehrává na lodí, na jejíž palubě je Metal Gear Rex, Pak ale vezmou věcí spád a vy se ocitnete ná vrtné plošíně Big Shell. Po nádherné 


detailně propracované lodi je bod ropný dní trochu ze 


ZTRACENÁ CESTA: Do některých částí Big Shell se prostě pří 
nejlepší vůli nedostanete, 


MLHA: když do Big Shellu vstoupíte z chladného 
vzduchu, který je venku, zamíží se vám pohled, 


— 


TROCHA KOUPÁNÍ: 4 taky sí zaplavete, podob- 
ně jako v Tomb Raideroví. 


se v křečích plazí pryč a z prostřelených tepen mu prýš- 
tí krev, ale uznejte sami, že to je docela nuda - jako by- 
ste si vybrali roli Arnolda v Cormmandu, když můžete 
hrát Bruce Willise ve Smrtonosné paslí. 

A ten, kdo někdy viděl lišácký úsměv pana Kojimy, 
nebude jistě překvapen, že je hra doslova přeplněna 
legráckamí, přičemž je tento humor nedílnou součástí 
hry. Tak například stráže mají slabost pro prasečinky 
a stahují si spoře oděné slečny z internetu. Jak to vy- 
užít? Nalezněte fotku, pohodte ji na zem a hlídač pře- 
stane obcházet své území a začne si ji zaujatě prohlížet. 
Jindy se najednou rozplácnete jak širocí tak dlouzí. Pří- 
čina? Uklouzli jste po ptačím lejnu. A jestli sí myslíte, že 
na tvůrce vyzrajete tím, že ty zpropadené holuby hezky 
postřílíte, pak počkejte, až vám začnou chodit na Codec 
rozzuřené zprávy. 

Ti, kdo už demo hráli, dobře znají většinu nových 
schopností Solida Snakea - kotoul ze skoku, přepadá- 
vání a okrádání nepřítele a precizní režim první Osoby. 
Objevíte tu ovšem ( další schopnosti, které budou klíčo- 
vé především v pozdějších úrovních. V jednom okarnži- 
ku sí například musíte na- s 
vléct nepřátelskou unifor- m 
mu, abyste se vyhnuli 
prozrazení, neboť někte- 
ré stráže v případě nepo- 
dání hlášení spustí po- 
plách. Další novinkou je 
sprej s chladící kapalinou 

šikovný na zneškodňo- 
vání bomb nebo ožívová- 
ní nepřátel upadlých do bezvědorní. Tim se dostáváme 
k zajímavé otázce: je možné dohrát hru až do konce, 
aníž byste zabili jediného nepřítele? Autoři tvrdí, že ano, 
a díky novince v podobě uspávacích šipek to zřejmě pů- 
jde, i když to nebude Žádná slast. 

A pokud jste do hry skutečné zažraní, máme ještě 
jeden tip - osolte trochu nastavení snímače infračerve- 
ného záření a všimněte sí, že mají někteří strážní lesklé 
identifikační řetízky, tzv. psí známky. Přepadněte tyhle 


lm Když na titulní obrazov- 
ce stisknete (A, uslyší- 
te výstřely ze Snakeovy 
zbraně. 

Im Tímhle vás o žádný záži- 
tek nepřipravíme - až hru 
dohrajete, titulní obrazov- 
ka se zbarví do modra. 


METAL GEAR SOLID 2 


Tady přinášíme skoro kompletní seznam věcí, které ve hře najdete - o těch skrytých mlčíme, abychom vám hru nezkazili, Najdete tu 
pár starých oblíbených, ale také úplně nové věcičky - nicméně oproti původnímu Metal Gear Solid je zde přece jen méně zbraní. 


+ Stejně jako v první hře, i zde jsou nedoce“ 
nitelné brýle pro noční vidění - problémy ve tmé tak uvidíte včas. 


| rěbánáš | brbem 
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: Tihle odporní rackové kálejí na palubu a ono 
to pak klouže. Nicméné zabíjet je nesmíte, stejné jako krysy v MGS! 
nešťastníky (obvykle tak, že před ně vyskočíte a zamíří- 
te do rozkroku) - a oni vám je vydají. Těchto štítků je ve 
hře více než 100 a podaří-li se vám jich získat dostateč- 
ný počet, otevřete si cestu k několika zajímavým bonu- 
sům. A díky soutěži "Dostaňte své jméno do MGS2" je 
docela dobře možné, že ve hře narazíte i na někoho 
z naší redakce. Budte milosrdní. Také nás potěšilo, že 
tu je opět foťák z VR Missions na PSone, takže si mů- 
žete vyhrát s fotografováním 

Dobrá, teď pozor. Nechcete-li přijít o překvapení 
z děje, přestaňte číst a vraťte se až za několik odstav. 
ců. Hned na úvod řekneme to nejdůležitější - ačkoliv to 
tak možná z trailerů vypadalo, děj není situován vý 
hradně na tanker. Po zhruba půlhodině se přesunete 
na ropnou plošinu jménem Big Shell a právě tady po 
tkáte nejvíce nových postav. Vesměs jde o pořádné 
parchanty, kteří si v ničem nezadají s nepřáteli v prv- 
ním dílu jako Sniper Wolf či Vulcan Raven. Hra je doko- 
nale vyvážená - na každý epický střet připadá nějaký 
humorný moment, na každou delší expozici pořádně 
drsná přestřelka. Většina her by se jisté spokojila s tím 
mít alespoň jeden jediný "klasický" okamžik - scénu, 
na kterou byste s kámoši vzpomínali u piva. V MGS2 
takové okarnžiky přicházejí každou chvíli. Třeba setká 


P PŘIPADÁ NĚJAKÝ HUMORN : 


MOMENT, NA KAŽDOU DELŠÍ EXPOZICI POŘÁDNĚ DRSNÁ PŘESTŘELKA." 


S nimi hru začínáte - pomů- 

žou vám uklidnit se a získat 
klidnější ruku pro míření. Ta- 
ky s jejich pomocí lze objevit skrytá in- 
fračervená čidla. 


= 


Skryjte se před nepřáteli,., 
Krabice A B Krabice B 
Krabice C B Krabice D 


Krabice E i Mokrá krabice 
Nádherné rozmanité použití - 
můžete jím zmrazovat bomby, 


— budit bezvědomé osoby a ta- 


ky své nepřátele na čas oslepovat, Něco 
jako švýcarský armádní nůž. 
ský magazín, který budete 


nacházet po celé hře, Jsou 


zde fotky modelek a skvěle s nimi lze 
rozptylovat nepřátele - stačí jednu hodit 
na zem a hned se chytí. 


= 


(n Používá se k detekci bomb. 


Ne tak úplně kniha, ale pán- 


Snižuje utrpěnou újmu o po- 
lovinu. 


Tu najdete až v ropné 
plošině Big Shell. 
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, — Kochejte se jak letí ,... 
BUM! 


54 R i Další nová zbraň, na- 


hrazující FA-MAS 


JE Ten najdete snadno... 


Mmm ... řízené stře- 
ly. To si snad všich- 
ni moc dobře pama- 
tujeme z první hry, že? 


z MGS. 


=) 
ij Další klasická zbraň - 


nyní ale v nové verzi. 


Není třeba představovat. 
Naprosto klíčové vybave- 
ní do tmavých prostorů. 


K těm se dostanete, te- 
prve až porazíte Olgu. 


a / Tím nepřítele z bezpeč- 
ET: Neprozradíme, kde 1 né vzdálenosti uspíte, 
přesně budete tohle 

potřebovat, ale v jistých bitvách je to 


naprosto klíčová věc. 


A 


Touhle věcičkou odpálíte 
všechny zámky. 


s 


S jeho pomocí se snažte na- 
——— fotit co nejvíce skvělých fo- 
tek. A pokud budete úspěšní, možná se 


vám otevře přístup k něčemu zajímavému. 


m 


AU 


Ten budete potřebovat, aby- 
ste se zmocnili jednoho z dal- 
ších předmětů na této stránce. 


= x V 
J | Level I Level 2 Level 3 
Level 4 M Level 5 


| E=== 


V některých místech si 
můžete doplnit zásoby 
detektorem min. 


|| Ten budete potřebovat až v sa- 


1 motném závěru. 


— Naprosto nezbytná věc 
pro odposlech klíčových I Proti určitým bos- 


sům naplno využijete. 
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rozhovorů. 


„VĚTŠINA HER BY SE SPOKOJILA S TÍM MÍT JEDINÝ „KLASIC- 
KÝ" OKAMŽIK - SCÉNU, NA KTEROU BYSTE VZPOMÍNALI U Pl- 


VA. V MGS2 TAKOVÉ OKAMŽIKY PŘICHÁZEJÍ KAŽDOU CHVÍLI" 


l 
„o 


: Kombinace termálních 
brýlí a sniperské pušky je vražedná. 


Díky fofáku můžete dát průchod i svým uměleckým sklo- 
nům. A když budete fotit dobře, otevře se vám cesta ke skvělému bonusu. 


=“ „NA KAŽDÝ EPICKÝ STŘET 


Á 


u je snad 

morali- 
s 

zlo 


RECEN 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


ZAVALEN SUTÍ: Fortune vám právě railgunem odpálila strop 
nad hlavou. Moc dobře mířit neumí, zdá se. 


SKRÝT SE: Na některé souboje s bossy budete potřebovat trpě- 
livost - třeba právě tenhle s Fortune. 


PRACKY NAHORU: Obírat stráže je vždy příjemné. Získáte mu- 
nici, potravu i všemožné věcičky, které jinde neseženete. 


li do skříní, anebo dokonce hodili přes palubu do 
moře. A právě tyhle malé chybičky vám neustále 
připomínají, že nakonec hrajete jen počítačovou hru 
a neschováváte se na skutečné lodi. Stejně jako 
v prvním díle, i zde vám nezbývá, než se s těmito 
neduhy vyrovnat. 

Další problém spočívá v tom, že po naprosto 


Wow we 


„AČKOLIV SE HRA SNAŽÍ BÝT CO NEJREALISTIČTĚJŠÍ, 


bombastické první části 
(její kousek jste už někte- 


ní s prezidentem patří už 
dnes mezi legendy naší redakce. 


MŮŽETE SE VYPOŘÁDAT S POPLACHEM TAK, ŽE Z INKRIMI- 
NOVANÉHO MÍSTA ZMIZÍTE A VZÁPĚTÍ SE TAM VRÁTÍTE „" 


F ÚDĚL MENŠIN: Jasně, všichni jsou proti Snakeovi, včetně mariňá- 
ků na lodi - ti ochraňují Metal Gear Raye. 


Ale teď vážně, pokud se ne- 
chcete připravit o překvapení, 
přestaňte číst následující řádky. 
Na plošině Big Shell totiž nastá- 
vají dvě zcela zásadní změny hratelnosti. Jedna se 
týká Snakeova radaru a ta druhá... tu vám pro jisto- 
tu neprozradíme - snad bude stačit, když sdělíme, 
že okamžik, kdy se Barry v Resident Evilu ukáže ja- 
ko zrádce nebo ten dojímavý moment ve Final Fan- 
tasy VII, je proti tomuhle úplné nic. Co se týče atmo- 
sféry a zapojení citů hráče, MGS2 se hravě vyrovná 
každé hře. Na druhou stranu jsme tu ale přeci jen 
malou chybičku našli. 

Je to podivné, ale ačkoliv se hra snaží být i v těch 
nejmenších detailech co nejrealističtější, můžete se 
vypořádat s poplachem tak, že z inkriminovaného 
místa prostě zmizíte a vzápětí se tam vrátíte. Po- 
dobně člověka namíchne, že se stráže vracejí na 
své posty okamžitě poté, co jste je oddělali, nacpa- 


ří z vás hráli v demoverzi) 


le David Hayter, který 


mluví Solida Snakea, je 
hlavním scénáristou 
chystaných titulů 
X-Men 2 a The Incredib- 
le Hulk. 

m Když Snake mluví se že- 
nami, stiskněte (m. Za- 
kusíte jeho jedinečný 
šarm. 


zbylá prostředí už nejsou 
tak vzrušující. Všechny 
místnosti na tankeru jsou 
propracovány do nejmen- 
šího detailu, Big Shell je 
ovšem podstatně jedno- 
tvárnější (samé ocelové 
rámy a potrubí). 

Před nějakým časem 
se na internetu šířila fáma, že se závěrečný souboj 
odehraje s Metal Gear Rayem šplhajícím po Empire 
State Building. To je samozřejmě nesmysl, ale přes- 
to nás trochu zklamalo, že se děj vůbec netýká New 
Yorku a některé scény navíc působí až příliš důvěrně 
známým dojmem. Ve hře například najdete téměř 
přesnou kopii oné scény, kdy v prvním dílu navádíte 
Nikitu přes elektrizovanou podlahu. V některých 
okamžicích se hra prostě a jednoduše nemůže rov- 


TÝČE ATMOSFÉRY 
A ZAPOJENÍ CITU HRACE, 


MGS2 SE HRAVĚ VYROVNÁ KAŽDÉ HŘE." 


Videohry mají už hodně slušnou historii na mno- 
ha a mnoha různých konzolích, přesto se však 
nyní ocitáme v klíčovém okamžiku. Toto je hra, 
jež si zaslouží naprosté soustředění od samého 
začátku. 


AS: No 1. PRO PLAYSTATION 2 


METAL GEAR SOLID 2 


„JAKO HOLLYWOODSKÝ FILM" 


—=—= Milostný zájem 


———— PřiMZnOsk EMMA 
EEIT TTL hn Dospívající dívka s ocho- 
—— gojenci čeným ptáčkem - v ně- 


kterých částech dokonce 
téměř přebírá Merylinu 
roli. A úspěšně, protože 
střílet umí. Myslíte, že pana Kojimu do- 
běhnete, když ji uspíte? Chacha. 


I AGENTI 


Zde je podrobný průvodce všemi postavami v Metal Gear Solid 2. 


VULCAN RAVEN 
Pistolnický eskymácký + 
šaman z MGS1. Když se 
podíváte na ukázku 

z E3, uvidíte na zdi ně- 


GRAY FOX 

Jinak známý jako Ninja. 
Zajatec Outer Heaven, 
vysvobozený Solidem 

v zanzibarské epizodě. 


BIG BOSS 

Solid, Liguid a Solidusův 
klonovaný bratr. Na kon- 
ci Metal Gear 2: Solid 


Snake pokládaný za mrt- 27 


vého. 


NINJA 

Vrátil se kvůli své populari- 
tě - ale Gray Fox jej v lásce 
moc nemá. Na konci první- 
ho MGS mu nechal roz- 
mačkat hlavu Metal Gear 


Rexem. Mohli bychom vám říct, kdo to je, 


dd 


] FORTUNE 


Neboli štěstí - kulky se jí 
totiž vždycky vyhýbaly. 


« A co se týče našich dří- 


vějších spekulací - může- 
me vám prozradit, že má 


příbuzenský poměr s někým z této 


Sispé: stránky. 
Co, co nápadně připomí- : ale to bychom vás potom museli zabít. 
ná jeho stín... jeden z našich nejoblíbe- „ P > LT SCOTT DOLPH 
nějších okamžiků ve hře. LIOUID SNAKE SOLIDUS - Vůdce skupiny mariňáků 
To on mluví na konci rozšířené- há 


ho traileru. A kdyby vás snad 
zarazil jeho britský přízvuk, 


pak vězte, že se učil v Anglii. 


Není divu, že to je parchant. 


MERYL SILVERBURGH 
Stejně jako Olga, i ona se 
od narození připravovala 


Další klonovaný bratříček 
Solida a Liguida - jinak 
známý jako George Sears, 
43. prezident Spojených 
států. 


J OTACON 
Součást Philantropy a nová 


ták 


na tankeru - má poně- 
kud užší vazby na jedno- 
ho ze členů výrobního 
týmu. Čirou náhodou se 


totiž jmenuje stejně jako americký šéf 
Konami. 


VAMP 
Připravte si obvazy - 
Vamp totiž šílí po krvi. 


“ Patří k těm obtížnějším 
bossům, protože dokáže 
L číst váš další pohyb (jen 
pokud se na něj locknete). 


na vojenskou kariéru - 

V jednom ze zakončení Me- 
tal Gear Solid však zemře- 
la. A zda se objeví i v MGS2? jáošké NS 


| (Sol0 SNAKE 


SNIPER WOLF 
Když oddělala Meryl, 
jen jsme naprázdno pol- 


hlavní spojka Snakea na Code- 
cu. Jeho jméno je zkratkou pro 
Otaku Convention - takovou 


komiksovou záležitost, kde se 


M odb 


Poté, co mu Gray Fox v MGS 
usekl ruku, nechal si naoperovat la? To bychom prozradili 
Liguidovu - to má zajímavé dů- moc. 

sledky vždy, když se k němu při- 

blíží Snake. 


kli, radovali se, když vám pouze to, že jsou tu nějaké její identi- ROY CAMPBELL 
okusila vlastní medicínu ť NÝ Ah fikační štítky. A čoonnm ň Mb RAIDEN 
a zanaříkali, když se ji : = bi přítel Solida Y OLGA Nemá žádný vztah ke 
Otacon pokusil zachránit. REVOLVER OCELOT “ a strýc Meryl Už jste ji možná viděli Christopheru Lamberto- 
+ S 4 k v demu - ale co že to nes- 


«  Viani nikomu z Mortal 
k mí Kombat. Pro vývoj příbě- 
—- hu má klíčový význam 
a kolem něj se točí jedno z největších ta- 
jemství hry - ale nepokoušejte se jej zjis- 


PLUKOVNÍK SERGEI tit předem. Věřte nám. 


s GURLOKOVICH 
: Ů Olgy táta a na tankeru vůdce skupi- 
ny Spetznatz. Na začátku je s Oce- 


DIV POJ EN EC < lotem.... no, ale znáte Ocelota. 


A tady je klíč k organizacím, na které jsou postavy napojeny... 
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FOX-HOUND a velení nad jednotkou pře- ho Bosse byly použity na ní hry Metal Gear, ve které Hound Graye Foxe a byla všechny lidské geny. Dr. PHILANTHROPY 
Tajná speciální jednotka za- vzal Liguid. Neplést s Fox- vytvoření supervojáků. Solid zachránil agenta Fox založena ... ano, velkým Naomi Hunterová ve hře Nová skupina Solida a Otaco- 
městnávaná americkou vlá- Die, oblíbeným genetickým A výsledek? Solid, Liguid Hound Graye Foxe. bossem. tvrdila, že objevy této sku- na, napojená na OSN a usilu- 


dou. Jejím členem byl kdysi 
i Snake, ovšem potom jed- 


virem. 


LES ENFANTS 


a Solidus. 


ZANZIBAR 


HUMAN GENOME 


piny byly využity k vyvinutí 
geneticky vylepšených *Ge- 


jící o odhalování vojenských 
tajemství, Skutečně? 


OUTER HEAVEN 
Militantní národ v Jižní Afri- 
ce, založený velkým bossem 
a odpovědný za vytvoření 
Metal Geara. Též pozadí prv- 


notku zradil velký Boss. 
Snake byl znovu povolán do 
služby novým velitelem 
Royem Campbellem, ovšem 
oba muži posléze odešli 


Únosci dr. Kia Marva, vyná- 
lezce mikrobu Oilix. Do 
skupiny se v minulosti in- 
filtroval Solid. Skupina za- 
městnává odpadlíka z Fox 


PROJECT 

Mezinárodní, 13 let trvající 
iniciativa odstartovaná v ro- 
ce 1990, jejímž úkolem je 
objevit a prostudovat 


nomových vojáků"“. Stránku 
skutečné organizace najde- 
te na adrese 
www.ornl.gov/hgmis. 


TERRIBLES 

Doslova “úděsné děti", pro- 
jekt, o kterém mluví v MGS 
Liguid Snake - geny velké- 


SPETZNATZ 

Ruská speciální jednotka 
a zaměstnavatel Olgy, plu- 
kovníka a Ocelota. 


BSS S S SS S R S S S S P P S P S S S S P P P P S S P P S S P P P DD DD P P S P R R P P P P P P R P P P P A S S P P S P P P S P S P S S S P S S P P P S A P A S P P R P S P R P PD A P S S S S P S P P S R A P S P P P P P P P O S S A P R R A P P P B P R S R B P P A R S hP R O S O S S O S S P S PO S P O SOOS SSS 


V žádném případě vám nechceme hru zkazit, takže tu vůbec nejdůležitější věc jen naznačíme. Vlastně jsou 
ty nejdůležitější věci hned tři. Takže pokud jste si jistí, že to skutečně chcete vědět, přineste si zrcátko, 

ZAMKNOUT A NABÍT: S postupem času se úkoly stávají stále 

obtížnějšími. Žádná slast. 


nat prvnímu MGS - starý dobrý souboj s Psycho 
Mantisem zkrátka nemá konkurenci. 
" Aniž bychom chtěli něco prozrazovat, v některých 
7 pasážích na nás děj působil dokonce trochu nemotor- 
Bis důležité postavy jsou složitě propojeny s jinými 
a nechybí tu ani trochu těžkopádné politické intriky. 
k Vzpomínáte na ty moralizující dialogy, které se v prvním 
RX MGS objevily vždy, když došlo na genetiku a jaderné 
zbraně? Kojima si ani nyní nedokáže odpustit filozofic- 
ké pasáže, ačkoliv člověk nechce nic víc, než jen ničit 
obrovské roboty. Na druhou stranu by asi bylo nešťast- 
né dávat hře za vinu, že je ambiciózní, když v téměř 
každém jiném ohledu má úspěch. 

Budme tedy upřímní - MGS2 si prostě musíte kou- 
pit a pokud je nějaká hra, kterou stojí za to si koupit 
i importovanou (máte-li mašinu upravenou na NTSC 
hry), pak je to právě tahle - už proto, že si tak ušetříte 
minimálně měsíc netrpělivého čekání. 

Metal Gear Solid 2 je patrně nejlepší hrou všech dob 
a už ted od základů změnila náš přístup k videohrám. 
Je to neuvěřitelné, ale hře se skutečně podařilo dostát 
vší té publicitě a ani věční friňové nemohou tvrdit, že 
hra nestojí za to, zahrát si ji několikrát. 
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HRATELNOST 

Naprosto dokonalá kombinace utajené akce a násilí 

Stráže, které se při dalším vstupu do oblasti objeví znovu - proč? 
GRAFIKA 

Así nejdetailnější a nejrealističtější hra na PS2. 

Většina ostatních her najednou vypadá totálně uboze. 
ZVUK 

Kecání z vysílaček, střelba a emotivně velmi působivá hudba 

Snaaaaaake! Tenhle výkřik vás při páté smrti začne štvát 
ŽIVOTNOST 


Fofáky, identifikační štítky a spousta bonusů. 
Hlavní hra trvá pouze 10 až 15 hodin. 


CELKOVĚ 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 METAL GEAR 
SOLID 2 
Klasická záležitost - 
jedinou obavu máme 
z toho, co bude naši 
touhu živit teď. 


= DEVIL MAY CRY 
Neúprosná a zběsilá 
řezačka. Srovnání 
s dramatickým nábo- 
jem MGS2 samozřej- 
mě nesnese. 


Not so young anymore, eh, Snake... 


SBOHEM ARMÁDO: Mezi novým Ocelotovým pařátem a Snakem 
nevládne zrovna láska. 


le Zkuste některé z klíčo- 
vých postav sejmout uspá- 
vacími šipkami. Výsledek 
vás jistě pobaví. 


A ty zvraty v příběhu? 
Af už se vám líbí či nikoli, 
musíte uznat, že MGS2 
snese srovnání se sebe- 
lepšími hollywoodskými 
filmy. 


= AGENT UNDER FIRE 
Spousta prvků je “in- 
spirovaných" MGS2 - 
měla by vám vydržet 
až do toho února. 


Téměř dokonale vyvážená hra, jíž se 
podařilo plně dostát vší té publicitě 
kolem. Pokud si tuhle hru nezahra- 
jete, něco s vámi není v pořádku. 


SOLIDNÍ JISTOTA 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


Pochopitelný omyl, ale tohle není Mra- 
zík, nýbrž Ledový obr. 


Tal 


TESTOVANÝ KÓD 


vý (Evropa) 


Snowblind Studios 
VYDAVATEL 
Virgin/Interplay 
HRY 

Akční R 

NA 
Částečně potřebná 
PODPORA 
+2 hráči, DualShock 2, 
paměťová karta 


zbraně a zbroj. Za po- 
stup na vyšší level do- 
stáváte body, kterými si 


můžete vylepšovat své 
schopnosti. 
Tři úrovně obtížnosti, 


V FFRIOTE-II 4 


BALDUR 


ň : ze kterých si můžete 
Ň od. 


'S GATE: 


DARK ALLIANCE 


Tohle není zrovna hrdinský začátek. Dostat klackem po hlavě od pouličního lupiče - 
to by se Conanovi stát nemohlo. 


enže vy nejste Conan, a tak 
ležíte na městské dlažbě 
a obsah vašich kapes mění 
hbitě majitele. A co hůř - ne- 
být zásahu městské hlídky, 
už byste si to mašírovali záh- 
robním tunelem vstříc bílé- 
mu světlu. Jak je vidět, měs- 
to zvané Baldur's Gate není zrovna bezpeč- 
né. Dva lupičské gangy se tu roztahují jako 
guma na slunci a ulice jsou po setmění 
mrtvější než Elvis. A ačkoliv se to nezdá, prá- 


= No1. PRO PLAYSTATION 2 


vě vy s tím budete muset něco udělat. | když 
pro začátek budete rádi, když si poradíte se 
skupinou krys. 

Zatímco na PC žánr RPG vyrůstá ze základů 
Dungeon and Dragons, PlayStation patří Ja- 
poncům a jejich představě o tomhle žánru. Bal- 
dur's Gate je v tom případě něco jako Zajatec 
japonských ostrovů - osamělý americký bojov- 
ník na žlutém kontinentu. Tedy, alespoň tak 
trochu. Protože Baldur's Gate taky zrovna není 
typický zástupce rasově čistého RPGčka. Za- 
tímco původní PCčková série Baldur's Gate by- 


la klasické "drdo" se spoustou ukazatelů, po- 
stav, kouzel a především s početnou skupin- 
kou (znáte to, nějaký ten druid, zloděj, váleč- 
ník, hraničář a kouzelník), jeho playstationová 
podoba je čistá akční řežba ve stylu populární- 
ho Diabla. Zapomeňte na skupinku - jste jed- 
nočlenné komando. Zapomeňte na strategizo- 
vání - veškeré souboje se odehrávají v reálném 


Jiří Pavlovský 


„DOKONALÉ SVĚTELNÉ EFEKTY PŘI KOUZLENÍ 
JSOU JEDNODUŠE NÁDHERNÉ." 


čase a spočívají v tom 

co nejrychleji rozsekat 

ty hordy padouchů, 

které se na vás valí. 

Prostě Diablo. Ano, 

nacházíte nové a lepší zbraně, učíte se nové 

kouzelné triky a vylepšujete si své bojové 

schopností - ale v zásadě jde o akční hru na 

principu "najdi a rozsekej na co nejmenší kous- 

ky". Jak se zdá, PlayStation na pořádné RPG zá- 
padního stylu stále ještě čeká. 

To ovšem vůbec neznamená, že by Bal- 

dur's Gate byla špatná hra. To by mi musel ja- 


ZACHLASTÁME: Návštěva baru je vhodná nejen ke zvýšení 
hladiny alkoholu v krvi. Můžete si zde nakoupit pořádné vybavení. 


HLAVA MAPY: Úrovně jsou dost členité a bez mapy zabloudíte 
dřív, než řeknete RPG. Naštěstí tu jednu (a docela podrobnou) máte. 


BALDUR"S GATE: DARK ALLIANCE 


PŘÍŠTÍ ZASTÁVKA: KOBOLDOV. Jsou malí, ale otrav- 
ní, a je jich hodně. Zabte je, 


zyk uhnít, kdybych takovou lež vypustil z úst. 
Naopak, je to pecka, které není rovno. Poučila 
se z chyb svých předchůdců a elegantním ob- 
loučkem se jim vyhnula. Na rozdíl od uctívané- 
ho Diabla - kde jste viděli jeden level a viděli jste 
všechny - nabízí Baldur's Gate mnohem pestřej- 
ší prostředí, která se obměňují rychleji, než vás 
stačí znudit. | příběh je mnohem propracovaněj- 
ší a skládá se z více epizod a dokonce se i tro- 
chu vyvíjí. A na rozdíl od PCčkového Balduru 
(který má sice příběh promakanější, ale způsob, 
jakým ho vypráví, je sušší než saharský písek) 
jsou tu i animované sekvence, které vás mno- 
hem víc vtáhnou do děje. Takže co na tom, že 
Baldur's Gate: Dark Alliance je jen mlátička? Je 
to dobrá mlátička. 

A teď k tomu, co vás zaujme jako první - 
ke grafice. A je to vážně krása nesmírná. Ne- 
jenže je okolí vyvedené do posledního tříroz- 
měrného detailu, ale i animace jednotlivých 
postav je plynulá a dokonalá. Ovšem co pře- 
devším bere dech, to jsou dvě věci. Světlo 
a voda. Dokonalé světelné efekty, které patří 
k vypouštění kouzel, jsou patrně těmi nejlep- 
šími, jaké se na PlayStation zatím objevily. 
A voda... věřte mi, vlezete do každé louže, 
jen abyste si to čeření vodní hladiny užili. 
Paráda. 

Nic si nenalhávejme. Pokud hrajete RPGč- 
ka kvůli adventurnímu prvku, tak si v Bal- 


„PECKA, KTERÉ NENÍ ROVNO." 


DOBRODRUŽSTVÍ VŠEHO DRUHU 


i 


i 


V tajných chodbách cechu zlodějů vám budou 
cestu osvětlovat smrtonosné pasti, Uhněte, chcete li zůstat na živu 


: E 


dur's Gate moc neužijete. Mozek budete po- 
třebovat maximálně k tomu, abyste si vzpo- 
mněli, kterým tlačítkem přehazujete mezi se- 
bou zbra Většinou jde jen o to pozabíjet 
všechny příšery a v nejlepším případě najít 
a zmáčknout nějakou páku. Ovšem pokud 
vám jde o pořádnou adrenalinovou jízdu, 
o hru, která má takový spád, že vám sviští ví- 
tr kolem uší i ve vzduchotěsné místnosti, hru, 
která vás okouzlí grafikou a uhrane animací - 
je Baldur's Gate vaše krevní skupina. Tak si ji 
nechte proudit do žil. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


HRATELNOST 


FERLIČKF 


lm Kouzlo Snowblind je ne 


jen součástí pravidel 
Dungeons and Dragons, 
ale náhodou je to i název 
firmy, která má Bal 
dur's Gate na svědomí. Je 
jasné, že nemohlo chybět 
takže teď můžete nepří 
tele zmrazit a pak stačí 
jeden úder a rozpadne se 
na kousky. 


ZE PDVETDKT 


+ Dokonale vyvážená hratelnost. Výborná možnost týmové hry 


Skvělá kombinace ar 
kádové mlátičky 

s RPGčkovým vývo 
jem postav. 


DARK CLOUD 


Další mlátička masko- 


vaná za RPG, která 
vás jen tak neomrzí 
A navíc můžete sta 
vět vlastní vesnici 


= GAUNTLET 


Poslední štace. Ale je 


likož akčních RPG za 
se tolik není.. 


= Žádné velké variace v herním stylu. Jdi a zabíjej. 


GRAFIKA 
+ Kouzla a vlnění vodní hladiny už nemůžou být hezčí. 
= Omezené množství barev. 


ZVUK 
+ Atmosférické zvuky, skřípění, vzdálené výkřiky. 
= Občasné promluvy do bojů ruší 


ŽIVOTNOST 


+ Padesát levelů a filmové scény zaručují víc než dvacet pět hodin hry. 
= Ovšem je možné, že vás to ustavičné sekání omrzí trochu dřív. 


CELKOVĚ 

Dokonale vyhlížející, skvěle rozhý- 
bané a bezchybně hratelné akční 
RPGčko. Jenom škoda, že tu ne- 
jsou silnější adventurní prvky. 


[FANTASTICKÉ © Nd 
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NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU X TE- Sorge ake an 


m, detailů. Tohle je hezký příklad. 
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UEFA CHAMPIO 


LEAGUE SEASON 2001/2002 


Je-li Pro Evolution Soccer Rosickým mezi fotbalovými simu- | 
látory, račte se seznámit s Ríšou Dostálkem. necenzevm Dava Harison p E EA 


| 
idina účasti v evropských po- Další na řadě je obrana. Můžete bránit vykrý- PEFALIČKF | j 


hárech a soupeření s těmi © váním prostoru nebo obranným skluzem, ovšem 
největšími hvězdami se č- zdá se, že neexistuje žádné měřítko, co je faul aco nému nejlepším branké: 
kdy může ukázat jako příliš © ne. Někdy se stane, že obránce vypíchne útoční- řem světa, se u nás vre 
lákavá záležitost. Dáte do to- © kovi míč čistě a dostane kartu, jindy i likvidační zá- dakci říká "Blonďatá gori- 
ho těžce vydělané peníze © krok před očima sudího projde bez povšimnutí. plk okr 
: ZZ n m Ly “« z > „mi P 
a pak sami sobě nadáváte, K tomu si připočtěte špatné ukazatele síly (po- čen nejsympatičtějším = E 
protože to, co jste dostali, je © dobné jako v golfu) při penaltách a volných kopech, hráčem (druhý skončil To- potogý nění so Přímé va) m to ano, ale 
nedovařená UEFA Challenge. střihové scény odehrávající se ve středovém kruhu máš Rosický) v tamní lize. p a o 
Nejprve ty alespoň jakžtakž dobré zprávy. © a hráče, kteří se bezdůvodně uprostřed hry zasta- 


Hra postrádá onu šílenou uhlazenost titulů FIFA © vují- prostě hrůza od začátku až do konce. ALTERNATIVNÍ [ZETRAV EI OIKT 


E Oliveru Kahnovi, vyhláše- 


a dokonce je zde jakýsi náznak, že by se z ní Hře se dokonce podařilo pohřbít i svou jedi- 
mohla vyklubat solidní hra. Když s míčem po- ější VOLB V PRATEDNOST 7 a 
+ Přihrávky jsou docela v pohodě, hra nespoléhá na sólování. 
„ PRO EVOLUTION = Utrpení. Je to celé neobratné, nepřesné a bezútěšné. 


SOCCER 


„BRANKÁŘI TU ZASTÁVAJÍ ROLE TOT, LNÍCH KLAUNŮ. OSN (SRAPKA 
KDYŽ SE NA NĚ ŘÍTÍ ÚTOČNÍCI, STOJÍ JAK DŘEVA" m 0 


stupujete středem pole, skutečně máte dojem, © režim Classic Team. Ten vám nabízí příležitost rovná žádná jiná + Komentář často působí živě 
jako byste hráli fotbal, nicméně záhy je veškerá — hrát v roli předchozích vítězů evropského pohá- — [hs THIS IS + Ale není příliš variabilní a posloucháte stále totéž. 


ZE 9 Á 2 ? ž R R FOOTBALL 2002 

přetvářka odhozena a všechno je nad slunce © ru. Jenže sestavy jsou chybné, mužstva ubohá Skvělá hratelnost, leč ŽIVOTNOST 

H p c k z je o » sko + í tým. 
jasnější - hra nestojí za nic... a sama to moc © a samotní hráči se vůbec nepodobají reálným příliš zatížená neuvěři POS E VR 


= Multiplayer je velkou zkouškou nervů. 


aným 


dobře ví. předlohám. Že by ve slavném manšaftu Liver- hu ko = 
Například brankáři tu zastávají role totálních © poolu z roku 1977 hrál Brian Kettle u lajny zk okay CELKOVÉ -© 
o m oěsáě M št a $ : P k Občas se objeví náznak, že by to 
klaunů. Když se na ně řítí útočníci, stojí jak dře- — a Kevin Keegan měl knír? To sotva. mohla být slušná hra. ate takový 
va a stejně tak netečně přihlížejí, když se do sí- Silicon Dreams už několikrát ukázali, že fot- náznak záhy zastíní hromada zá- 
tě snáší střela ze 30 metrů. Ale zkuste je překo- © bal dokáží pěkně zpackat a je jenom škoda, že Skvělá licence, sadních chyb. 


nat v malém vápně, když jste před nimi sami. © se na tytéž chyby musíme dívat znovu. Skvělá pouče) zmrzačena DVZNÍ | | MLD.. 


Nemáte nejmenší šanci, tady nepustí nic! licence, provedení je však ubohé. PSM2 
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chybami 


Lou ko 


I V kul 


! TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 

VÝROBCE 
UGA/Sega 

' VYDAVATEL 

Sony 

TYP HRY 

Střílečka 

ANGLIČTINA 

Nepotřebná 

PODPORA 

1 hráč, DualShock 2, 

paměťová karta 


PlayStation.e „2 


[= mmm mmm (n 
OF 


Můžu vás ujistit, že 
tenhle Rez se vám jen 
tak nějakým lakem 
přetřít nepodaří. Spíš 
on přetře vás. 


Jiří Pavlovský 


| Pět základních arén, 

V Různé módy - můžete jen 
tak cestovat, hrát klasic- 
kou hra a Score Attack 
(nemusím překládat). 
Sedm vývojových stádií 
vaší postavy. 

Postupně se otevřou le- 
vely Lost Area, Direct 
Assault a Trance. 

Na hře se podíleli hu- 
debníci jako Keiichi Su- 
giyama, Mist a Ken Ishii. 


FERLIČKFA 


WE „Rez je endorfinové dyna- 
mo, které zachycuje čistou 
podstatu trance prostřed- 
nictvím futuristických zvu- 
ků a grafiky." Proboha, So- 
ny udělal ze solidní stříleč- 
ky sedmý div světa - a co 
se týče grafiky... 


ěkteré hry vznikají z čistého © dy byl Víb Ribbon, který udělal první krok v pro- ALTERNATIVNÍ 
kalkulu - tvůrci se mrknou, co © Inutí hudby a hry - jenže při vší úctě k Ribbonu, 
se ostatním osvědčilo, a udě- © Rez jde mnohem dál a nabízí kombinaci střílečky VOLBY 


lají to samé, jen s jinou posta- © a syntetizéru (hudba neovlivňuje vás, ale vy svou 1 REZ 


vičkou. Jiné hry zase vznikají | akcí ovlivňujete hudbu). A navíc má mnohem vět- I přes výhrady je to mo 
patrně při dlouhém redakč- © ší spád a švih. mentálně to nejlepší 
ním flámu, kdy jsou všichni Rez je (když odhlédneme od hudby) skutečně : 
pod stolem a své nápady pí- | klasická střílečka automatového stylu. S raketkou 
šou na druhou stranu pivních tácků (na tu ne- © (ona to vlastně není raketka, ale vloadovaný hac- EEN 111) 
pozvracenou). Pokud opilost vydrží dlouho, je © ker probourávající se počítačovým zabezpečením Krátká, ale dobře udě 
možné, že taková hra dokonce spatří světlo © - ale komu na tom sejde) letíte stále kupředu : : 


světa a zářivky počítačových obchodů. Zatímco © a pálíte po všem, co se vám odváží vstoupit do 
první typ her se většinou stává úspěšným, dru- © cesty. Ze začátku vám protivníci palbu ani neoplá- 
hý typ si častokrát získává punc kultu. Nebo © cejí, postupně se ale začínají osmělovat a občas 
totální hovadiny. vám něco vmetou do tváře. Ze zastřelených ne- 

Rez je příkladem té alkoholem ovlivněné hry. © přátel co chvíli vypadne nějaký ten bonus - a když 
Nevěřím, že někdo střízlivý by byl schopen vy- © máte hodně bonusů, postoupíte na další kvalita- 
myslet střílečku, ve které se místo explozí ozývají | tivní level - což znamená většinou lepší a silnější 
tóny a dotvářejí techno soundtrack. Jasně, už ta- © zbraně. A stačí jedna jediná rána a o všechno, co 


Jako u většiny her, 
i tady platí “Seber, co můžeš“. 


Z obyčejného smrtelníka se 
z vás může stát proud čiré energie. Má to své výhody, ale špatně se 
vám pak kupují boty. 


jste si vybojovali, zase přijdete, což sice není fér, 
ale není komu si stěžovat. Prostě klasika. 

A co grafika? Psát v souvislosti s hrou Rez 
o grafice je jako psát o Sahaře a zmiňovat se 
o vodopádech. Ve hře Rez žádná grafika není - 
respektive není tam nic, co bych mohl prohlásit 
za grafiku a nepřišel o svého bobříka pravdo- 
mluvnosti. Okolí je jen tak vektorově naznačeno 
a jelikož je váš pohyb pevně daný a nehrozí 
žádná kolize, je tam stejně jen proto, že by vás 
průlet prázdnem přestal rychle bavit. Navíc stro- 
há anti-grafika vypichuje to, co je na hře nejdů- 

Rez je opravdu zajímavá hra - jenže přece jen 
může začít po čase nudit. Stačí sebemenší chyba 
a musíte začínat znovu od začátku levelu - 
a i když vás hudba strhne a brzy se naučíte střílet 
do rytmu, není to přece jen věc na nějaké dlouhé 
paření. Ale berme to tak, že Rez je jen prvním kro- 
kem. Možná se podaří udělat střílečku, která by 
fungovala na principu Víb Ribbona - vložíte do 
PlayStationu své vlastní hudební cédéčko, počítač 
ho zanalizuje a vystaví svět a protivníky podle něj. 
A to pak bude teprve maso. psMa 


VET TDOKT 


HRATELNOST 
Joypad vám přiroste k prstům 
Po čase vás zamrzí, že se není na co dívat 


GRAFIKA 
Pohybující se objekty jsou udělané celkem precizně 
Všechno ostatní je.., je...vlastně není 

ZVUK 
Na zvuku to stojí a se zvukem to padá 
Existují lepší skladby 

ŽIVOTNOST 
Sice je tu jen pět světů, ale další se dají otevřít. 
Okouzlení novinkou může rychle vyprchat 


CELKOVÉ 

Zábavný mix akční hry s hudebním 
nástrojem. Jenže pod tím vším je 
klasická 3D střílečka. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 
K 


kán = mv FROOE JI U | 


O ROVOVAVER 


PRO SKATER 3 = 


Rozhodně má cenu si tuhle hru zahrát - už jen 
proto, abyste se mohli při opakovačce rozplác- 
nout blahem, jací jste frajeři. | REcevzevm mian Jablonský 
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PlayStation © 


SPECIÁLNÍ TRIKY: Dokončením úrovně si odemknete možnost 
vytvořit si svůj vlastní speciální trik. 


ned na úvod je třeba si nalít čis- 
tého vína - Tony Hawk's Pro 
Skater 3 (dále jen THPS3) je 
hned za Grand Theft Auto 3 
a Evolution Pro Soccer třetí nej- 
lepší hrou v zatím ne příliš dlou- 
hé, ale už bohaté historii naší 
milé černé skříňky na zábavu. 
Tedy alespoň podle mého názoru. Je sice pravda, 
že proti “dvojce", která vyšla ještě na PSone, tu 
nejsou žádné podstatné změny v nabídce struktu- 
ry soutěží a závodů - nicméně pronikavé vylepše- 
ní grafiky, které PS2 umožňuje, posunulo hratel- 
nost THPS3 až na samý vrchol hráčského nebe. 
Když k tomu připočítáme už z minulých dílů prof- 
láklou fascinující zábavnost všech herních režimů 
na čele s proslulou kariérou a vymakané ovládání, 
které přejde bez rozpaků do krve i takovému mo- 
tovidlu, jako jsem já, musíme se jen uznale a s úc- 
tou poškrábat za uchem: máme před sebou první 
skutečnou herní bombu letošního roku! 


J2I 


„BUDETE OPĚT MLÁTIT DUALSHOCKEM 0 PARKETY A PROKLÍ- 
NAT SKEJŤÁCKÉ BOHY PŘI PLNĚNÍ OBTÍŽNÝCH ZKOUŠEK." 


Častou © námitkou 
mnohých hráčů ohledně 
zpracování extrémních 
sportů ve videohrách je 
jejich poměrně vysoká 
obtížnost: i ze svého 
okolí znám pár případů, 
kdy je po několika hodi- 
nách pokusů a pádů hra 
odnášena nasupeně do 
bazaru s tím, že “se to nedá hrát". 7HPS3 vychází 
vstříc právě takovým nešťastníkům a nabízí rozsáhlý 
a propracovaný tutoriál, ve kterém zvládne základy 
skateboardingu opravdu každý. Tréninkový cyklus 
vás nepustí dál, dokud daný úkol nesplníte, a když 
vidí, že jste skutečně neuvěřitelné trdlo, nabízí vám 
nápovědu a podrobnou instruktáž stále dokola. Jak- 
mile zvládnete ty nejjednodušší skoky a obraty, sta- 
čí jen trochu přemýšlet, zkoušet, trénovat a nabalo- 


FERLIČKF 


m Kvůli větší přehlednosti 
má každý skejťák svoje 
vlastní oblečení, prkna 
i speciální triky. Tony Hawk 
jakožto evidentní fanou 
šek PS2 - dohrál hru (při 
stoprocentním výkonu na 
všech úrovních) s celkovým 
skóre přes milion bodů. 


A najednou z vás bude přinejmenším slušně vybave- 
ný skater, který se neztratí ani v tak náročném her- 
ním módu, jakým je kariéra. Ta je postavena na zce- 
la shodné osnově jako v minulém dílu, tudíž budete 
opět vztekle mlátit DualSshockem o parkety a proklí- 
nat skejťácké bohy při plnění obtížných zkoušek, 
opět budete hledat a sbírat písmena (S-K-A-T-E), 
opět budete hledat a sbírat videokazety či stars poin- 
ty a opět budete honit vysoká, vyšší, nejvyšší a ne- 
možná skóre. V každém kole je připraveno deset 
úkolů, jeden vypečenější a vymaštěnější než druhý. 
Takhle to vypadá na pěknou depku, ale nedejte se 
zmást - obtížnost je dobře vyvážená, takže by si 
s kompletní kariérou nakonec poradil i Střihoruký Ed- 
ward. Někdo prostě dřív a jiný později, ale nakonec 
se elegantními a nafoukanými šampióny mohou stát 
všichni. Kariéra není pochopitelně jedinou herní na- 
bídkou 7HPS3. Můžete si jen tak zařádit ve Free Ska- 
te, můžete si dát jednotlivý závod a v neposlední řa- 
dě je tu několik super disciplín pro dva hráče - Graffi- 


ti, Horse, Slap!, King of the Hill, Trick Attack a opět 
Free Skate. 

Už jsem na začátku naznačil, že kvalita obrázků 
je ve THPS5 opravdu skvělá a především při prvním 
otevření hry se praštíte spodní čelistí do kolen a hor- 
ní pysk se vám zřejmě sroluje nahoru jako banán. 
Pohyby skejťáků byly prakticky dokonalé už minule, 
ale tentokrát jsou skutečně jako živí - jen vyskočit 
z obrazovky a vlepit vám pár facek. Ještě víc uchvátí 
detailní grafika všech arén a různých lokací, ve kte- 
rých vám autoři hry umožňují zlámat si vaz. A kdyby 
vám tyto připravené areály smrti nestačily, máte po 
ruce Park Editor. V něm můžete poskládat arénu 
svých snů, uložit si ji na paměťovou kartu a vyzkou- 
šet si v ní veškeré herní módy (pochopitelně mimo 
přesně stanovené kariéry) nebo ji předhodit nějaké- 
mu chudákovi, aby se ukázal, frajer. 

Už té chvály bylo dost, tak přemýšlím, jestli by se 
nedala nějaká chybička najít například ve zvuku. Bo- 
hužel, ani tady si neškrtnu. Zvuky jsou zcela reálné - 
znám to, protože i v reálu sebou často prásknu o ze- 
měkouli a opravdu to vždycky udělá takové to plo- 
ché HRRC. Zvuk koleček na skejtu i hekání borců, 
všechno je v normě. Hudba by mohla stát za starou 
belu, to by ji ovšem museli nahrát nějací Maxové, 


SPLITSCREEN: Při skvělém herním módu Graffiti musíte co nej- 
lepšími komby obarvit v aréně více prvků než váš soupeř. 


RENT BOX GAP 
x o 


THPS3 


Mukové či Basikové, ale protože ji nahráli Red Hot 
Chilli Peppers, The Ramones, Adolescents, The Mad 
Capsule Markets, Motorhead, House od Pain a další 
správní řízkové, nemám ani k této stránce hry žád- 
nou prokrvenou poznámku. 

Samozřejmě nemohl 7HPS5 zklamat ani v po- 
sledním bodě - opět je tu plně licencovaná hra, takže 
se setkáme se všemi známými borečky, jakými jsou 
Steve Caballero, Kareem Campbell, Rune Glifberg, 
Eric Koston, Bucky Lasek, Chad Muska, Elisa Steamer 
a další na čele s velkým Tony Hawkem. Také některé 
lokace odpovídají skutečným areálům, jiné jsou dílem 
fantazie autorské dílny značky Shaba Games. 

THPS3 je prostě perfektní gameska, která vyža- 
duje jen trochu té trpělivosti a určitý zápal pro tento 
druh sportu. Samozřejmě, komu skejt nic neříká, těž- 
ko se přinutí k tomu, aby tvrdě trénoval jen proto, že 
si bude smět koupit nové virtuální prkno. Jestliže ale 
máte k extrémním sportům alespoň trochu kladný 
vztah, berte všemi deseti, devíti, osmi, sedmi... pros- 
tě kolik prstů máte, tolika berte. A kdo snad prsty ne- 
má vůbec, může si dovést ze zahraničí speciální prk- 
no, které není kupodivu určeno k virtuálnímu žehlení, 
ale k ovládání podobných simulátorů. PSM2 


EAA VETTDIKT 


HRATELNOST 

+ Skvělý a v mezích možností jednoduchý systém ovládání 
= Poměrně vysoká obtížnost (ale je to minus?) 
GRAFIKA 

+ Nádherná prostředí, parádní animace skaterů. 

« Snad jen občasné zpomalení hry 


ZVUKY 
+ Božská muzika i zvukové efekty 
= Žádné country ani dechovka :-) 


ŽIVOTNOST 
+ Díky zábavnosti i obtížnosti vydrží hra snad navěky 
= Počáteční neúspěchy mohou některé hráče odradit, 


CELKOVĚ 

THPS3 je skvělá hra, ale pro toho, 
kdo hrál předchozí díl, může být 

i zklamáním - mimo vylepšené grafi- 
ky a tutorialu nenabízí nic nového, 


SUPERGRIND 
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ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


Nejzáludnější a nej 
rozsáhlejší hra na 
PS2 - neodolatelná 
výzva jak pro experty, 
tak i pro začátečníky 


== AIRBLADE 
Ani nádherná grafika 
v závodní hře od Crite 
rionu nedokázala vy- 
vážit nestravitelný 
story mód 


= ESPN X GAMES 
SKATEBOARDING 
Neskutečně frustrují 
cí hybrid mezi reali- 
tou a fantazií. Děs 
a hrůza 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK |- p 


VE- EM V PRODEJI 


GIANTS: 


CITIZEN KABUTO 


Mb, 


Stojí tahle hra vůbec za pozornost? Odpověd | 


JI 


znají jen maličcí Smarties. 


si neprozradím žádné státní ta- 
jemství, když řeknu, že většina 
úspěšných PCčkových titulů se 
dříve či později vždycky dočká 
převodu na nějakou tu konzoli. 
Mezi úspěšné skokany ze stol- 
ního počítače na PS2 patří na- 
příklad vyhlášené akční pecky 
Ouake 3, Half-Life a Max Payne, o jejichž kvali- 
tách se snad hádat nebudeme. Většina těchto 
her se však během konverze změní tak, že vypa- 
dají, jako by byly na konzoli doma odjakživa. 


Alena Kiriloviczová 


zakuklené od hlavy až k patě do skafandru. Další 
jsou Sea Reapers - bledé mořské panny s nudis- 
tickým sklony (jejich cudnost je na PS2 na rozdíl 
od PCčkové verze chráněna) a kouzelnými schop- 
nostmi. A Kabuto? Pravda, je tu jen jeden, ale 
protože je to už podle názvu jeho hra, můžete si 
být jisti, že si s ním vystačíte. Mezi všemi těmito 
postavami, které se s neopakovatelným humo- 
rem starají o zvraty v herním příběhu, pobíhá ješ- 
tě tlupa stvoření s nafouklými hlavami a podivný- 
mi regionálními přízvuky - tihle tvorečkové se 
jmenují Smarties. 


„NEZBAVÍTE SE DOJMU, ŽE TAHLE HRA PŘIŠLA DO VAŠÍ 


PS2 JEN NA NÁVŠTĚVU." 


Jakmile si ale spustíte Gian- 

ts: Citizen Kabuto, hned od 

první herní obrazovky se ne- 

zbavíte dojmu, že tahle hra přišla do 

vaší PS2 jen na návštěvu. Vzhled, hra- 

telnost i způsob humoru - všechno vy- 
padá jako na PC. 

Všech 45 misí se odehrává na 
ostrovní říši kdesi hluboko ve vesmíru, 
kde se o nadvládu nad planetou mezi se- 
bou mydlí tři různé rasy. Prvními aktéry 
jsou Meccarynové - technicky zaměření 
mimozemšťané, které neuvidíte jinak než 
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E ICKY : Zakukleni do neohrabaného skafandru nejlé- 
pe (oceníte výhody jithociu na zádech. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY ( 


Rozmanitost, tempe- 
rament a smysl pro 
humor určují nesporné 
kvality tohoto povede- 
ného převodu z Pcčka. 


MDK2: 
ARMAGEDDON 
Humor, působivý de- 
sign a směs prozkou- 
mávání a plnohodnot- 
né akce. 


ONI 

Stylový design a pou- 
tavá zápletka kontras- 
tují s monotónním še- 
divým zbytkem. 


PŘÍŠERA NA CESTÁCH: Většina misí vás nutí dostat se z místa f 


A do místa B, a přitom něco nebo někoho najít. nebo prostě jenom přežít. 


OSUDOVÁ CHYBA: Posádka meccarynské lodě se nedokázala 
domluvit, což vyústilo v tvrdé přistání. 


FERLIČKF 


lm Zatímco v PCčkové verzi 
se hra dala ukládat jen 
na určitých místech, po 
masivní vlně protestů se 


Geniální na kon- 
ceptu Giants je to, že 
postupně musíte hrát 
za všechny tři zmiňo- 
vané rasy, což pocho- 
pitelně vyžaduje tři 
zcela odlišné přístupy 
ke hře. Meccové se po 
ostrově pohybují po- 
mocí svých jetpacků a jsou vybaveni širokým 
technickým arzenálem, Delphi coby příslušnice 
rodu Sea Reapers má svá kouzla, luk a schop- 
nost superrychlého uzdravování, a Kabuto umí 
běhat, jíst a dupat po čemkoliv. Jednotlivé mise 
jsou ohraničené nádherně zpracovanými video- 
sekvencemi a spočívají většinou v tom, že pro- 
vádíte nebezpečné přesuny mezi ostrovy a plní- 
te zadané úkoly - jako třeba invaze mezi místní 
obyvatele, záchrana neposedných Smarties ne- 
bo prostě jen jednoduchá, ale tolik oblíbená lik- 
vidace zlounů. 

Neskutečná grafická nádhera ostrovního světa 
obklopeného vodním živlem jen doplňuje výčet 
kladů téhle více než povedené záležitosti, a přes- 
tože se do playstationové verze už nevešel multi- 
player, nelze než Giants s čistým svědomím dopo- 
ručit všem příznivcům skvělých her. PSM2 


autoři rozhodli umožnit 
PS2 hráčům, aby si 
mohli své pozice uložit 
kdykoliv a kdekoliv. 


HRATELNOST 
k Spousta rozmanitých misí a tři různé hratelné postavy 
Všechno se točí kolem dobývání nepřátel, takže občas stereotyp. 


GRAFIKA 
+ Nádherné úrovně se skvělým citem pro detail 
= Občas je těch barev na lidské oko opravdu trochu moc 


ZVUK 
k Vážná kompozice se ve finále setkává s hraným scénářem. 
Některé efekty znějí tak trochu jako z rádia 


ŽIVOTNOST 
Rozhodně obrovská. 
Malinkým kazem je, že tu chybí multiplayer. 


CELKOVĚ 

Výborná, svěží a originální hra. Gian- 
ts si vás získá humorem, skvělým 
designem úrovní a vynalézavostí 

v hratelnosti. 


SHAUN PALMER S PRO SNOWBOARDER 


: Jedním z úkolů je 
sbírat během jízdy loga různých sponzorů. 


(SHAun PALMER'S 
PRO SNOUJBOARDER 
> M, 


„ji roku. ) i + Musíte vyoutovat protivníka vyš- 
'/, ším skóre. Čím větší je rozdíl mezi počty dosažených bodů, tím se PVT CHO 


NVA FP F || (= E „li : rozdělovací čára posouvá blíž k jednomu okraji obrazovky. 


i když se hra omezí jen na prosté sjíždění, nemusí to 
Á nutně znamenat konec zábavy. 
Naprosto hloupě je zpracován i výběr režimů 
a voleb. Kromě základního režimu Career bychom 
tu měli ještě Freeride (netřeba vysvětlovat, o co jde) 


a slaboučký Create-A-Character. Najdou se tu i jaké- 


si neuspokojivé pokusy o multiplayer, z nichž asi 
nejlépe dopadl Push, kde se jeden hráč snaží vyou- 
tovat druhého posuvným vertikálním rozdělením 
obrazu, které cestuje po obrazovce podle toho, kdo 


předvede trik s vyšší bodovou hodnotou. 
Na druhou stranu musíme uznat, že prostředí 


Chladnější Tony Hawk's Pro Skater - odkud ně- FEFUIÉHF je detaině propracované až do poslední jskičky 


Wm Na světě už jsou tři světla odrážejícího se od sněhu, i když vás ta bílá 


kdo vysekal všechny slušné prvky. necevzevr: over Hurcy | (EEOĚENÍÍ — nadhera začne po chvli nejspš nudit. Jakékoiv 


žete těšit na pokračo- -ká adjx '% i 
rý Stano grafické parádičky totiž nemohou vynahradit 


randíte si to právě někde v polo- © ném oboru. V roce 2002 se nám na PS2 předvede BMX, chystaný Kelly prostý fakt, že Pro Snowboarder trpí akutním ne- 
vině svahu hory Colorado a cítíte © Shaun Palmer a jeho snowbordáčtí kolegové, a ře- Slater's Pro Surfer dostatkem originality. 

se naprosto skvěle. Do tohoto © těz si pomalu začíná promazávat také Mat Hoffman. a Shaun Murray's Pro Kdyby se vývojáři pokusili vyšlapat si vlastní ces- 
blaženého pocitu vás najednou Jestli znáte ostatní „Pro“ tituly od Activision, padne AA hand ELALVO tičku, místo aby jen omílali to, co už mnohem lépe 


ěkd tavte! 
jako blesk z čistého nebe zasáh- | vám ovládání do ruky hned od začátku - vývojáři ho pv 


ne nepříjemné poznání: Shaun | totiž přímo převzali z Hawksterovy hry. Stejná zůstá- 


ukázal Pro Skater, mohla být na světě další parádní 
extrémní záležitost. V podobě, v jaké nám ji vývojá- 


Palmer's Pro Snowboarder není © váiherní struktura - v hlavním režimu Career odmy- ři předložili, ale spíš vypadá jako THPS s ulámanými 
jen Tony Hawk's Pro Skater na © káte extra tratě a postavy, což je vám umožněno za kolečky a oblíbit si ji mohou snad jen totální fanati- 
prašanu, je to Tony Hawk's Pro Skater na praša- | dosažení vysokého skóre, za sbírání log sponzorů kové do zimních sportů. PSM2 
nu bez všech těch skvělých prvků. roztroušených na tratích nebo za předvedení jistých 
Po úspěchu série Tony Hawk's nás Activision — kousků. VET OIKT 
bombardují salvou titulů na téma extrémní sporty, AŽ dosud je všechno v pohodě. Hlavní minus ce- 
HRATELNOST 


z nichž každý se vždy točí kolem jedné z hvězd v da- © lé hry spočívá v tom, že místo abyste dostali svobo- 
"„ du pohybu a mohli si pohrávat s triky, v nichž se vy- 


Neohrabaný výběr triků. Intuitivní ovládací systém 
kn ok A č E Počěnat sel Takový Tony Hawk's pro chudé 
žívali skejťáci, je vám dovoleno tak maximálně sjíž- 


x : Z AS be Bo iz j GRAFIKA 
dět z kopce po tratích, které nepřinášejí žádné valné Dost slušné prostředí 
vzrušení. Zatímco 7HPS zapůsobil především vyna- = Po chvíli hraní vypadají všechny starty stejně. Nuda. 
lézavostí a hromadou originálních vychytávek, ZVUK 
Shaun Palmer's je nestydatě okopčená a nenápadi- ESPN WINTER Zvukové efekty nejsou nijak výrazné, ale ujdou 
tá záležitost X GAMES SNOW- Soundtrack se skládá z obvyklého punk-metalu 
ě ň : sy č BOARDING 
Místo aby se vám hra nějak snažila kompenzovat ss o ŽIVOTNOST i 
é G'ztoho. Že stoji ně Pro samé detaily se Spousta věcí na odemknutí. Režim Push pro dva hráče je legrace. 
OMEZEN PLAMEPELZONO, ZE STS na PUe/né zapomnělo, ž Příliš okoukané - je pravděpodobné, že vás to brzo přestane bavit 
na skejtu, dusí vás pocitem drtivé klaustrofobie. hlavně o hratelnost CELKOVĚ 
Pravda, kolem všech tratí jsou rozesety chytače, kte- SHAUN R A 
ZP če ER PALMER'S PRO Kompletně převzatá záležitost, kte- 
ré vás jako kouzlem vrátí na svah, ale rychle zjistíte, SNOWBOARDER ré chybí šmrnc a přitažlivost titulů 
že je to dost nemotorný a neuspokojivý systém. Od Kdyby vám někdo jako SSX Tricky a THPS3. K dobré 
HL r her tohoto typu obvykle očekáváme prudkou adre- tvrdil, že je věla sportovní hře má hodně daleko. 
n jde e tu spousta ne nalinovou sprchu, jakou známe třeba z titulů SSX - Po RSS 
raktivních objektů - mimo jiné můžete jako výchozí místo pro P J 


triky zvolit třeba auto nebo projet někomu verandou. a ty jsou koneckonců jasným důkazem toho, že 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


V PRODEJI 


Hlavní hrdina této show sice nohy nemá, ale 
když strávíte delší dobu v jeho frustrující spo- 
lečnosti, budete si přát, aby vás ty vaše co nej- 
rychleji zanesly do hospody. 


M 


Richard Owen 


Hra je stavěná pro čtyři hráče - protihráče však bude- 
te hledat obtížně... 


= No1. PRO PLAYSTATION 2 


Můžete získat přístup do množství bo- 
nusových tras, ale většina působí jako narychlo spíchnuté nedodělky. 


ega má svého hyperaktivního jež- 
ka a Nintendo zase instalatéra 
s plnovousem. Sony zatím v boji 
o titul krále plošinovek představilo 
pouze dlouhou řadu nepříliš 
úspěšných aspirantů. Crash, Spy- 
ro, Croc, Gex a nyní Jak a Daxter se 
jeden po druhém pokoušeli dosáh- 
nout na pomyslnou metu. Ale nikdo z nich se o to 
nepokoušel tolik jako Rayman - vrátil se víckrát 
než Darius. 

Ve snaze napravit si reputaci po vlažném přijetí 
jejich debutu na PS2 rozebrala firma Ubi Soft 
Raymanovy plošinky do posledního šroubku a se- 
stavila z nich multiplayerovou hru pro každého. Ješ- 
tě pořád tam zbylo dost lešení, z něhož a na nějž se 
dá skákat, tlačítek, která je nutno stisknout, a ne- 
přátel, kterým je potřeba se vyhnout. Toto všechno 
však nyní přichází ve dvou zbrusu nových balících. 

První polovinu hry Rayman M (M jako multip- 
layer, pochopitelně) tvoří bláznivá honička, ve které 
se snažíte co nejrychleji proběhnout úrovně, abyste 
jako první ukořistili kostkovanou vlajku. Každá zá- 


N 


TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 
VÝROBCE 

Ubi Soft 
VYDAVATEL 

Ubi Soft 

TYP HRY 
Arkádové závody 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 
PODPORA 

1-4 hráči, MultiTap 2, 
DualShock 2, paměťová 
karta 


Tři různé závodní módy 
a tři bojové módy ve ví- 
ce než 30 úrovních. 

V každé závodní úrovní 
je několik možných tras. 
Výběr z osmi postav 

z Raymanova světa. 
Hrát můžete proti maxi- 
málně čtyřem lidským 
protivníkům nebo botům 


l f00:57. 507 
00:57.507 
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Nejrychlejší trasy se jen hem- 
ží smrtelně přesnými skoky, při nichž si nesmíte dovolit minout ani o pixel. 


x buftón z Confirm 
A button z 'Báck 


Získáním medaile v každém ze světů se vám 
otevře cesta k bonusovým postavám. 


* left 'análog stick z Móvé 


„V PSM2 SICE MÁME RÁDI OBTÍŽNÉ HRY, ALE TENHLE 
BEZNOHÝ NEŘÁD VÁS NENECHÁ VYDECHNOUT ANI CHVIL- 


KU A VÝSLEDEK TĚŽKO STOJÍ ZA VYNALOŽENU NÁMAHU." 


[00:55.489 
00:55.489 sf 


Špatné navržené úrovně někdy způsobí, že 
ta nejobtížnější trasa nebývá tou nejrychlejší. 


vodní dráha je nabitá překážkami, pastmi a spínači 
a obsahuje několik možných tras. Závody jsou tří 
druhů: normální, v němž jednoduše musíte dorazit 
do cíle jako první, Popolopoi, kde závodíte s ne- 
úprosně tikajícím časovým limitem, a Lum, při kte- 
rém musíte nejenom doběhnout jako první, ale ješ- 
tě cestou sebrat všechny "lumy" (bonusy). 
Zjednodušeně by se tyto tři druhy závodů daly 
popsat jako Obtížný, Velmi obtížný a Tak neuvěřitel- 
ně obtížný, že byste nejraději vyhodili televizi z okna. 
Ve většině úrovní vám nezbude nic jiného, než se ce- 
lou komplikovanou trasu naučit centimetr po centi- 


"10.186 


: Ke kladům hry patří dokonale 
plynulé přechody mezi dvoj- a trojrozměrným pohledem. 


metru zpaměti a vyčíh- 
nout si tu nejrychlejší 
cestu. Jestliže chcete do- 
razit do cíle první, máte 
před sebou dlouhé 
a dlouhé hodiny, v nichž 
se budete s přesností na 
pixely učit série skoků 
a zhoupnutí, o soubojích 
s časovým limitem a sbí- 
rání lumů ani nemluvě. 

Druhá část tohoto samorostlého multiplayeru se 
skládá ze tří bojových her inspirovaných 3D stříleč- 
kami. V první z nich, Lum Spring, budete stát po- 
stupně proti třem oponentům v několika arénách, 
opět ve snaze chytit jako první všechny lumy. Pro 
osvěžení děje má každý z hráčů útočné kouzlo, kte- 
rým na chvíli zmrazí své protivníky. Lum Fight je tra- 
diční deathmatch, ale vaše situace je značně zkom- 
plikovaná zlomyslnou kamerou, která vám jen zříd- 
kakdy ukáže, co se vlastně děje. Jako poslední pak 
přichází "vtipně" nazvaný souboj Capture the Fly, 
kde máte za úkol chytit a nepustit jakýsi bzučící 
hmyz, který se vám protivníci snaží vyrvat. Tato po- 
lovina hry není tak hrozná jako závody, ale i zde bu- 
dou všichni, kromě snad těch nejtrpělivějších hráčů, 
skřípat zuby. 

Očekávali jsme od Raymana M hodně, ale jaký- 
koliv postup v této hře znamená hodiny trpělivého 
hraní, při němž si nacvičujete pohyby a zkoumáte 
každý kout a skulinu. U nás v redakci PSM2 sice 


FERLIČKF 


l Bezruká a beznohá kuřač 
ka marihuany Deborah 
Lynn Ouinn byla odsouze 
na k ročnímu vězení v 
Americké léčebné věznici 
za prodej trávy tajnému 
policistovi. Její odsouzení 
bylo později zrušeno, pro 
tože nebyla považována 
za nebezpečnou. 


Zákeřná kamera v některých bojových úrovních 


vás zmate jen na chvíli - dokud vás protivníci nedostanou. 


| 


Všude se musíte plácat po svých, takže rych- 


losti si moc ijete - a únavně pomalé šplhání po zdech to nevylepší. 


máme rádi obtížné hry, ale tenhle beznohý neřád 
vás nenechá vydechnout ani chvilku, a výsledek 
těžko stojí za vynaloženu námahu. | když se jedná 
především o multiplayerovou hru, můžete hrát sami 
- a pokud si pozvete na návštěvu tři kamarády a jen 
tak jim strčíte do ruky ovládání, s přehledem jim to 
natřete i tehdy, jestliže jste jenom průměrný hráč. 

Stejně jako jeho předchůdce, Rayman Revolu- 
tion, i Rayman M trpí podivnou schizofrenií. Hra je 
přímo neuvěřitelně obtížná, ale grafické zpracování ji 
zasazuje do roztomilého barevného světa dětských 
komiksů. Pro děti je hra příliš obtížná, my ostatní se 
zase asi těžko vžijeme do role některé z legračních 
příšerek. Rayman M se opět netrefil, a padl přímo na 
svůj komicky nateklý nos, k velkému zklamání 
všech, kdo na něj čekali jako my. | PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 JAK AND DAXTER 
Nové přírůstky do ga 


lerie PS2 


HRATELNOST 


GRAFIKA 
postaviček, 
které posouvají hraní 
ce žánru zase 0 kou 
sek dál 
== RAYMAN REVOLUTION 
I když tohle 
po plošinkách není pro 
každého, 
v tom víc než 
= RAYMAN M 
ačátku zdá 
jako zajímavé 


ZVUK 


kotačení 
ŽIVOTNOST 
Rayman je 
dobrý 
CELKOVĚ 
Co senaz 
spojení 
různých žánrů, vy trpělivost a hodně nadšení. 
krystalizuje postupně 
v průměrný kousek 


Abyste ze hry dostali její plný po- 
tenciál, budete potřebovat svatou 


"a 
PŘÍMÝ 
LÁ 

Přepínáním spínačů v prů- 
běhu závodu můžete měnit 
rozložení úrovní a kompli- 
kovat tak svým protivníkům 
život - bohužel až příliš čas- 


to jste to vy, kdo se ocitne 
na špatné straně dveří. 


fó020214 


fó09 zr 


(60:30.099 


VETOKT 


Odvážný pokus o kombinaci plošinovky, střílečky a závodů 
Výsledek spíše připomíná následovníka nepříliš dobrých miniher. 


Roztomilá, barevná a komiksová - jak byste od Raymana čekali 
Špatná animace postav a ploše působící prostředí. 


Postavičky vydávají všechny správné zvuky a hudba celkem ujde, 
Příliš malá paleta zvuků vám po chvíli začne lézt na nervy. 


Projití všech 30 superobtížných úrovní vám bude trvat věčnost. 
Právě díky vysoké obtížnosti to nejspíš vzdáte mnohem dřív. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽ 


FRODEJI 


Sea-Doos ze SplashdownU necenzevr joe Snape 


a začátek si dáme takové malé cvi- 
čení v poznávání copyrightových 
značek. Navlečte tlupu fiktivních 
puberťáků do neoprenových kom- 
binéz Jet Pilot, posaďte je na Ka- 
wasaki Jet Skis, najměte tokijské 
vývojáře z honosně pojmenované 
firmy Opus Corporation, pomocí 
"převratného" enginu GZWave narenderujte louži di- 
gitální vody a vzniklý maglajz upravte do podoby zá- 
vodní hry. Dokud nikoho ani nenapadne zajímat se 
o rozdíl mezi Sea-Doos a Jet Skies, zůstává na vás, 
abyste s tím začali jako první, nebo abyste to aspoň 
udělali lépe než všichni ostatní. Jet Ski Riders bohu- 
žel nejsou ani první, ani nejlepší. 


VODNÍ ZRCADLO: Tyhle odrazy vypadají dost nehybně, co? 
Modlete se, abyste si je nemuseli prohlédnout zblízka. 
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Abychom začali tím nejdůležitějším, co je v téhle 
hře k vidění, mrkneme se nejdřív na samotnou vo- 
du. Narozdíl od Splashdownu, v němž půvabně zče- 
řený solný roztok láká k častým vodním vyjížďkám, 
vypadá voda v Jet Ski tak nějak kostrbatě. Pěnící pří- 
bojové vlny nebo aspoň trochu zčeřenou hladinu tu 
nenajdete, protože autoři si vodu představují jako 
neměnnou modrou plochu, přerušovanou sem tam 
jen prapodivnými šplíchanci pěny. A aby bylo ještě 
hůř, kamera se pohybuje, jakoby s ní manipuloval 
někdo, kdo právě spadnul z vodních lyží. 


ORIENTAČNÍ BĚH 


Takže si dáme pár pilulek proti mořské nemoci a vrh- 
neme se do závodění. Bohužel to situaci moc ne- 
zlepší. Jak už to tak ve hrách, v nichž se jezdí na vod- 
ních skútrech, bývá dobrým zvykem, cílem je motat 
se kolem řady slalomových tyček. Regulérní závody 
a časové penalty ale nejsou zas tak vzrušující, takže 
jediné rozptýlení obstarávají zkratky na trase. 

Tak a teď si představte takovouhle situaci - 
propletli jste se kolem mol, skočili si rampu a dosta- 
li se na špici pole, ale po bóji označující další část 
tratě nikde ani stopy. Takže vám nezbývá, než se 
bezradně plácat kolem tak dlouho, dokud se Ken- 
ny, Rio a zbytek gangu neproženou kolem, zcela 
ignorujíc vytyčenou trasu závodu. Moc se toho ne- 
zachrání ani tím, že na skútru můžete bud stát ne- 
bo sedět. Druhá jmenovaná varianta je pomalá 
a připadáte si jako na krávě, první je ještě pomalej- 
ší a cítíte se jako na losovi. 

I v ostatních ohledech je to jedna z nejlínějších 
her na PS2. Režim Freestyle vypadá spíš jako nějaká 


PlayStation.e 


OETFIL'r 


JET SKI RIDERS 


Příznivci Jet Ski odpovídají na výzvu, kterou představují 


FERLIČKF 


Na začátku Riders ne- 
najdete žádnou for- 
mulku jako "Tohle na 
Jet Skis nedělejte“. 
Trochu to zavání sou- 
dem. 

Ve hře se objeví ještě je- 
den copyright - každý 
jezdec nosí Casio G- 
Shocks. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 


SPLASHDOWN 
Zpěněná vodní nád 
hera. A k tomu ten 
legrační Francouz 
ATV 

OFFROAD FURY 


Hodně podobná z 


ako Spl 


ce. Ani delfíni tu ne- 
jsou 


VPRAVO NEBO PŘES BŘEVNO? Z tohohle vratkého žeb- ; 
říku jste si mohli skočit, ale bylo by to jen plýtvání časem. han 


ZPĚNĚNÉ OHLÉDNUTÍ: Jízda pozpátku v režimu Freestyle 
představuje skvělý prvek. Škoda jen, že jediný. 


minihra - jedna trasa, čtyři rampy, 20 víceméně sluš- 
ných triků a systém bodování, který vypadá jako ně- 
jaký pavoučí výtvor. Jediným osamoceným slušným 
prvkem jsou dobře renderované vlny, které se obje- 
vují v jednom místě hry a dávají prostor pro pěkné, 
velké skoky. Zkuste několik trojnásobných komb 
a rychle se dostanete k hodnocení 4000 bodů - což 
je v manuálu popsáno jako maximální dosažitelné 
skóre. Hra také obsahuje režim pro dva hráče, kde 
jezdí dva borci zcela osamoceně. Systém menu je 
nepřehledná směsice, v režimu Arcade budete mar- 
ně hledat funkci restart a jezdci nemají ani tolik sluš- 
nosti, aby se aspoň zašklebili, když jim srazíte helmu 
o nízkou větev. 


SMRAD Z VLHKA 


Zlepšení nezaznamenáte ani v drobných detailech, 
jako jsou bóje (červené bubliny), skokanské rampy 
(bezvýrazné žluté kusy čehosi) a hlasy (žádné tu ne- 
jsou). Tenhle titul se prostě absolutně nedá srovná- 
vat se zářivou vodní krásou, citlivými detaily a smys- 
lem pro humor ve Splashdownu. | když je tu tlačít- 
ko pro výsměch a na neoprenových kombinézách 
můžete skoro rozpoznat loga výrobců. PSM2 


[EZPAVETTDKT 


HRATELNOST 
+ Režim Freestyle by mohl být zábavný. 
= Pomalé, nenápadité závody 


GRAFIKA 
+ Velké vzdouvající se vlny jsou OK. Z dostatečné vzdálenosti. 
= Kamera nestojí za nic. Prostředí vypadá jako vystavěné z Lega. 


ZVUK 
+ Sem tam se ozve příjemné šplouchnutí. 
= Obecně použitelné "melodie" od kapel jako E-Z Rollers 


ŽIVOTNOST 
+ No, těžké to je... 
= Ale strašně nefér. 


CELKOVĚ 

Kvůli nedostatku úsilí vývojářů není 
tahle hra ani z poloviny tak dobrá 
jako Splashdown. A to v každém 
ohledu. 


VODNÍ MUČENÍ Nd 


BASS STRIKE/ SUPERCAR STREET CHALLENGE 


VEB V FROOE-I 


BASS STRIKE 


Na PlayStation 2 se objevuje první simulátor ryba- 
ření, takže si připravte kousek chleba a jedem. 


řeky nebo z bezpečí svého gauče, je odpověď 

nasnadě. „E ní simulátor 
Po několika "rybích hrách“, které se objevilyna © š 

Psone, je Bass Strike prvním počinem, který se 

odvážil zalovit v kalných vodách PS2. Se sympa- 


0209"95 


ideohry simulující rybaření lze po- THO 
važovat za ještě podivínštější zá- 
ležitost než skutečné rybaření. 
Trávit hodiny a hodiny tím, že se 
snažíte přimět virtuální okouny, 


M Total Weight 00160002 
S 
Vytáhnout obrovský úlovek není nic jednoduchého - 


Nepotřebná tohle je naštěstí jen návnada ze zajímavé perspektivy. 


PlayStation.e 


aby se zakousli do virtuální ná- 
vnady - to skutečně není moc akční zábava. 
Na druhou stranu, pokud si máte vybrat, jest- 
li to absolvovat ve vlhku a nepohodlí na břehu 


ticky širokou nabídkou šupinatých obětí, šesti růz- 
nými rybáři (plus čtyřmi, které si můžete dodateč- 
ně odemknout) a sedmi 3D jezery je tohle nepo- 
chybně ta nejkomplexnější rybářská hra, kterou 


lze najít na jakékoliv platformě. 

Abyste se na břehu jezera zas až tak nenudili, 
obstarávají humornou vložku hlavní aktéři hry - sa- 
motné ryby. Chvílemi jakoby dočista zapomněly, 
že mají jen potichounku plavat pod hladinou 
a v pravidelných intervalech si zapichovat ostré 
háčky do tlamiček. Namísto toho na vás jukají z rá- 
kosí a dokonce se smějí (nebo se o to aspoň po- 
koušejí). i 

Hlavní problém téhle hry tak spočívá v tom, co 
dělá rybaření rybařením. Sedět na zadku a čekat 
jen na zachvění prutu je sice realistické, ale zábav- světe 
né to není ani za mák. Dokonce ani záběry pod- 
vodní kamerou nedokážou přimět vaše víčka, aby 
se po půlhodině hraní nezačala klížit. Pokud i přes- 
to trváte na tom, že nějaký ten rybářský simulátor 
musíte mít, berte Bass Strike. PSM2 


: Opatrným fukáním do D-padu byste měli nalákat 
tyhle fešáky na váš háček. Není to ale jednoduché - jsou dost vybíraví. 
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VEB V FRODOEI 


SUPERCA 


Slibný název, dlouhé intro ve stylu Gran 
Turisma 5... A to je asi tak všechno. 


dyž jsem poprvé vkládal placku se 
Supercar Street Challenge do me- 
chaniky, cítil jsem lehké šimrání 
v zádech. Autoři totiž v různých 
preview mluvili o kombinaci Gran 
Turisma a dreamcastového Metro- 


STREET 
CHALLENGE 


polis Street Racer, dvou bezkonkurenčně nej- 
lepších závodních her na všech platformách. Bě- 
hem půlhodinky se však šimrání proměnilo 


Závodní v mrazení - tahle hra je tak maximálně kombina- 


cí nudné a odfláklé hry, nic víc. 

Stěžejními nabídkami hry jsou dva šampionáty: 
m | Pohár designérů a Pohár výrobců. Ať už zvolíte ten či 
SUPERCARA ten, žádná zábava vás rozhodně nečeká, Fyzikální 

Dízn 5 model aut je totiž na úrovni pomocné autoškoly, vozy 
se chovají zcela nelogicky a také IO vašich soupeřů se 
limitně blíží nule. Při projíždění zatáček máte pocit, že 
sedíte v krabičce od zápalek. Grafika je pěkná, nicmé- 
ně tak zhruba na úrovni prvních pokusů pro PS2, zvu- 
ky jsou rozteklé a vůbec nereagují na práci s moto- 
rem. Má cenu ještě pokračovat? PSM2 


Nepot ná 


PlayStation.e 


CELKOVĚ 

Hrát Supercar Street Challenge je 
ztráta času. Kdo zkusil GT3 nebo 
Burnout, může nad tímhle výtvo- 
rem jen soucitně zakroutit hlavou. 


: Říká si to velkoměsto a v ulicích nepotkáte živou du- 


ši. Ale historické památky jsou vyvedeny hezky a v barvách. 


V soutěžích můžete získat i motorový člun. Bo- 
hužel vám jízda s ním vyplaší všechny ryby do soupeřových vod. 


CELKOVĚ 

I přes některá nevzhledná pozadí 
a zastaralý interface Bass Strike 
svému řemeslu rozumí. Ale ESPN 
Fishing od Konami už se blíží. 


lí 


Stejně jako v Gran Turismu si i zde můžete vylepšovat vlast- 
nosti svých vozů. Změnu k lepšímu ovšem téměř nezaregistrujete. 


PEŘI: Když se do nich opřete, odpinkne vás to a oni si vesele 
frčí kupředu. A i když zvolí špatnou stopu, stejně vás předjedou. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


NÁ FRODE-I 


ECCO THE DOLPHIN: 
DEFENDER OF THE FUTURE 


Trefte se do krystalů svým sonarem a za od- 
měnu vás čeká pár obskurních hintů. 


Pojď klesat jak šutr až tam, kam jen rybky jf 


mohou... 


dpůrci násilí zaplesají - koneč- 
ně je tu hra celá jen a jen 
o tom, jak se hodní delfínci 
prohánějí pod hladinou moře, 
prohlížejí si želvičky a papají 
rybičky. Proč by měl člověk po- 
řád do něčeho střílet, někoho 
mlátit a kuchat, když si může 
zapálit vonnou tyčinku a v klidu a míru si za zvu- 
ků relaxační hudby honit delfína? Asi proto, že 
taková pohoda to zase není. To dojde každému, 
komu po idylickém začátku hry rozpáře delfínka 
smečka agresivních žraloků. 


Darek Šmíd 


Delfin Ecco byl totiž vyvolen k záchraně Atlan- 
idy, a kdo už něco takového zažil (to se přece 
stává každý den), moc dobře ví, že se nikdy ne- 
jedná o procházku ložnicí Sarah Jessicy Parkero- 
vé. Prostě je to pekelná dřina a nejeden by se na 
o vykašlal. U Ecca se na to ovšem vykašlete ne- 
jen proto, že by vás pořád někdo zabíjel (jako ma- 
sožravé rybky) nebo otravoval (jako jedovaté ryb- 
ky), nýbrž kvůli tomu, že nebudete mít nejmenší 
ušení, co máte dělat. 

Kvůli frustrujícím úkolům je hra hratelná asi 
ak, jako je žulový kvádr stravitelný. Proto přibyla 
hromada předváděček toho, co byste měli asi tak 


„GRAFIKA PODMOŘSKÉHO SVĚTA JE STOPROCENTNĚ OKOUZ- 
LUJÍCÍ A KAŽDÝ, KOMU OČI A SMYSL PRO KRÁSU JEŠTĚ 
TROCHU SLOUŽÍ, BUDE ZE ZAČÁTKU LAPAT PO DECHU" 
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udělat, ale předváděčky jsou natolik intuitivní, že 
se do nich musíte doslova a do písmene vcítit. 
Takže už u první mise vám hra poradí, že musíte 
něco udělat s velkým zeleným šutrákem - a po- 
kud oplýváte podobně mizivou inteligencí, jak se 
to přihodilo mému delfinovi (aspoň, že je to na 
koho hodit), začnete mlátit do tohoto šutráku ry- 
pákem, ploutvemi a ano, i ocasem. Řešení je sa- 
mozřejmě úplně jinde, přibližně na druhém konci 
herní arény. Jenže pak je hůř. A hůř. A ještě hůř. 


7M 
t TESTOVANÝ KÓD 


PAL (Evropa) 
' VÝROBCE 
Appaloosa/Sega 
VYDAVATEL 
Sony 
TYP HRY 
Akční advi 
V ANGLI 
Nenáročná 


- 


1 hráč, DualShock 2, pa- 
měťová karta 


ECCO THE DOLPHIN: DEFENDER OF THE FUTURE 


S Eccem strávíte ne- 
horázné množství ča- 
su. Většina úkolů spočí- 
vá v tom, že je budete 
opakovat pořád doko- 
la, ovšem narozdíl od ji- 
ných her nebudete mít 
ani to nejmenší tušení, 
co máte pro boha živé- 
ho vlastně robit. Víte 
třeba, že máte pomoct nějaké želvě, ale že v rám- 
ci toho budete muset přeskočit skalku, proplout 
jeskyní, vytáhnout někomu z huby diamant a na- 
učit se zpívat, to byste asi nečekali. Jediným způ- 
sobem, jak takové špeky řešit, je neustálé plavání 


*: Delfín je v jádru suchozemec. Jenže evoluce ho ne- 
chala ve štychu s ploutvemi - a tak musí takhle skákat. 


Nikdy si nemůžete být jistí, jestli vás poly- 
kání barevných rybek uzdraví nebo otráví. 


Když bude mít Ecco štěstí, zlomí si jen 
rypáček. 


tím kterým herním prostorem, rozeznávání jedno- 
ho kusu korálu od druhého a učení se, která ryba 
je kámoška a která je svině. 

Gameska je netradiční hlavně ve své nelineár- 
ní linearitě - pouze tak se dá nazvat styl, kdy se si- 
ce pohybujete v jakoby neomezených herních pro- 
storách, nahuštěných vedlejšími postavami a nej- 
různějšími minihrami, ale nakonec musíte úkol 
přece jen splnit nějakým hodně nelogickým ta- 
hem, bez kterého se dál prostě nedostanete. Ve 
hře si tedy na oko můžete dělat v podstatě všech- 
no, co se vám zlíbí, ale pokud nakonec neuděláte 
předepsanou pakárnu (která by šla vyřešit tisíci ji- 
nými způsoby, než tím, který vám nalinkovali au- 
toři hry), další level vám zůstane skryt. Přestože 
máte k dispozici skromný radar a hlavně sonar, je- 
hož prostřednictvím kecáte s ostatními obyvateli 
podmořského světa (samozřejmě v ryzí angličti- 
ně), rady jsou vám většinou k užitku jako papouš- 
kovi rukavice. 

Ve zmíněném volném pohybu po herním pro- 
storu spočívá hlavní kouzlo hry. Kdyby vás někde 
vzadu v mozku nehryzalo vědomí, že tu máte 
nějaký úkol, byla by to hipícká idylka. Delfinek to- 
tiž máchá ploutvičkami ve světě, jehož grafika je 
stoprocentně okouzlující a každý, komu oči 
a smysl pro krásu ještě trochu slouží, bude ze za- 
čátku lapat po dechu (a nejen proto, že je pod 
vodou). Hejna pestrobarevných rybiček proplou- 
vají pod bizarně strukturovanými korálovými úte- 
sy, želvy se líně sunou pod hladinou a velryby 
moudře pomrkávají na ten vegáč kolem. Vysko- 


číte-li si nad hladinu a za pomoci rychle naučitel- 
ného panáčkování po zadní ploutvi se nad ní 
udržíte, je pak možno i obdivovat krásy světa su- 
chozemců. 

Jenže poté se vrátíte pod hladinu a dojde vám, 
že tu máte zapeklitý úkol, který řešíte už týden. 
A také si uvědomíte, že těch levelů bude ještě as- 
poň třicet. Jste tedy až po krk ve hře, která rozhod- 
ně není pro primitivy a která rozhodně není krát- 
ká. Těžko jen říci, zda tato hra nestaví i hranici me- 
zi trénování intelektu a jeho plýtvání - a nebezpeč- 


PERLIČKFA 


a Během studené války si 
Sověti vytrénovali speciál 
ní “Delfíní divizi“ - ta se 
skládala z komoušských 
delfínů, kteří by byli z heli 


koptér vhazování do vod 
kolem kapitalistických po- 
tápěčů, vyfukovali jim 
vzduch z bomb a nutili je 
tak vyplavat na hladinu ja 
ko leklé ryby. 


ně se nepřehupuje na tu druhou stranu. PSM2 
ALTERNATIVNÍ VET OIKT 
VO L BY HRATELNOST 

Spouta miniher, podvodních kámošů a úkolů. 


1. DARK CLOUD 
Prostá a jasná games 
ka, ve které na rozdíl 


GRAFIKA 


od Ecca víte, co máte 
dělat. A jde to v klidu 


SKY ODYSSEY 


simulátor ne 


ZVUK 


Letecký 
atížený zbraněmi ani 


ŽIVOTNOST 


iršlí techniky, ve 


CELKOVĚ 
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Hra krásná na pohled a příjemná na 
poslech, jejíž obtížnost je však neho- 
rázně přehnaná. To sice prodlužuje je- 
jí životnost, ale snižuje její hratelnost. 


= Šeredně těžké úkoly s delfiní logikou 


+ Neuvěřitelně krásný podmořský svět. 
- Skály jsou dost stejné, takže horší orientace. 


+ Relaxační beaty výborné chill-out hudby 
Po delší době stereotypní doprovod 


+ Hromada levelů, jeden těžší než druhý 
= Opakovat jednu misi stokrát omrzí 


DL 


a 


E 


SAM 


RECENZE m" 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


B 


S 


M- OIFITI ÚNOR. 


LEGENDS OF 


WRESTLING 


A do arény vchází za zvuku své znělky Hulk 
Hogan. Ano, a teď se zastavuje a svým typic- 
kým gestem vybízí publikum k nadšenému 
řevu. Utkání může začít... RECENZENT: Jiří Pavlovský 


PlayStation.© 


| LEGENBS 


„REST 


ů 
OETFIL r 


PŘÍCHOD GLADIÁTORŮ: Využijte chvíle, kdy přicházíte k ringu, © PIKY, PIKY NA HLAVU: Animace je precizní a když švihne- 
a pozdravte své fanoušky. Stačí stisknout tlačítko (69, 8) nebo ©) te soupeřem o zem, úplně cítíte, jak se mu lámou žebra. 
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by bylo jasno, wrestling je nejlep- 
ší ze všech sportů. Kdo si na něj 
jednou zvykne, toho už nic jiného 
neuspokojí. Srovnejte ho třeba 
s tenisem. Tam jsou kupříkladu 
oba hráči oblečeni skoro stejně - 
a jak má pak člověk poznat, kdo 
je ten hodný a kdo zlý? Navíc se 
v tenise veškeré násilí omezuje na prásknutí rake- 
tou o zem. Nevzpomínám si, že bych kdy slyšel 
o utkání, ve kterém by hráč strhl síť a začal s ní škr- 
tit soupeře, ve kterém by se protivníci mlátili do 
hlavy židlemi a vykopávali z kurtu, či ve kterém by 
vítězný hráč ještě zmlátil soupeřova trenéra a roz- 
hodčího. A to všechno ve wrestlingu je. Wrestling 
je víc než sport - je to show plné zrady, pomsty 
a povětšinou umělé krve. A lidé, kteří se na něj 
s pohrdáním dívají a vyhlašují, že to není dooprav- 
dy, jsou stejní malicherní puntičkáři jako ti, kteří se 
při četbě Spider-Mana rozhořčují, že je nesmysl, 
aby se někdo stal superhrdinou po kousnutí radio- 
aktivního pavouka. 

I přes frflání intelektuálů je zájem o wrestling po- 
řád veliký - což ostatně dokazuje množství her, které 
na tohle téma vzniklo. Taky je to možná tím, že wres- 
tling je jeden ze sportů, které nabízejí nejvíc variací - 
můžete boxovat, můžete se odrazit od provazů a na 
soupeře skočit, můžete si ho zvednout nad hlavu 
a hodit s ním na zem, můžete si na něj lehnout a lá- 
mat mu kotníky, a můžete i vylézt z ringu, vzít si ně- 


© 
Mr. T se v téhle hře nevyskytuje 
a jestli se s ním budete chtít se- 
tkat, tak si buď musíte počkat na 
opakování A-Teamu, nebo si ho sa- 
mi stvořit. Jak vidíte výše, jde to. -- 


„MŮŽETE BOXOVAT, MŮŽETE SI LEHNOUT NA SOUPEŘE A LÁ- 


ul 
lh 


X 


MAT MU KOTNÍKY... A MŮŽETE I VYLÉZT Z RINGU, VZÍT SI ŽID- 
LI A MAJZNOUT HO S NÍ DO HLAVY. JE POŘÁD CO DĚLAT." 


jaký příhodný těžký předmět a majznout ho s ním do 
hlavy. Prostě, je pořád co dělat. 

A všechny tyhle věci jsou ve hře Legends of 
Wrestling, a to v míře větší než malé. S pomocí cel- 
kem jednoduchého ovládání můžete předvádět, co 
vás napadne - a dokonce se vám může občas poda- 
řit vymanit se z protivníkova sevření a obrátit hmat 
proti němu. Každý ze zápasníků má jinou útočnou 
sestavu, takže je pořád co zkoušet. Navíc nejde jen 
o to vyhrát, ale i vyhrát zajímavě. Diváci ocení kaž- 
dou kapku krve, každý faul, a když majznete roz- 
hodčího židlí po hlavě, jste jejich miláček. Naopak, 
když bude zápas monotónní a budete bojovat 
osvědčeným způsobem "mačkej co nejrychleji jed- 
no tlačítko", vaše sympatie klesnou pod bod mrazu 
a nikdo vás nebude mít rád (zvlášť váš manager, 
který si vás vždycky po zápasu bere na pohovor). 
Důležité jsou i speciální chvaty, kterými můžete po- 
zdravit obecenstvo. 

Hra nabízí to, co nabízí většina ostatních sportov- 
ních her - možnost vybrat si z kvanta zápasníků 
(z nichž někteří jsou k dispozici teprve po vyhrání pár 
soubojů), souboj proti příteli nebo souboj s přítelem 
po boku, jednorázové souboje nebo dlouhé turnajo- 
vé šňůry a samozřejmě nechybí ani možnost postavit 
si vlastního zápasníka, vybrat mu schopnosti a vyš- 
perkovat jeho vzhled všemi možnými doplňky včetně 
tetování a celoksichtových masek. Pekné, naozaj. 
Pekné, ale po pravdě řečeno, dnes už celkem běžné. 


Legends of Wrestling nenabízí nic nového - jen solid- 
ní a dobře udělanou hru s nijak závratným množ- 
stvím chvatů. Zato nabízí jeden problém - problém 
spočívající právě v tom slově Legends. 

Je totiž těžké těžit z nostalgie u lidí, kteří znají tak 
sotva Steva "Stone Cold" Austina, Billyho Goldberga 
či Rocka. Těžko od českých hráčů očekávat, že jim 
při vyslovení jmen jako Jimmy "Superfly" Snuka, 
Road Warriors, Bret "Hitman" Hart, The Iron Sheik, 
Terry Funk či Don Muraco vyhrknou slzy dojetí 
z koutků úst a zadívají se na obrazovku nyvým 
a teskným pohledem. Jediný, koho asi určitě pozna- 
jí, je nezničitelný Hulk Hogan. Ale co, člověk nemusí 
znát každého, komu rozbije hubu. 


BACHA NA PROVA 
a musíte soupeře pustit. Tak 


LEGENDS OF WRESTLING 


SLASTNÉ KŘUPNUTÍ 
duje příjemný zvuk, který ři 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. WWF SMACKDOWN! 
UST BRING IT 


== LEGENDS 0F 
WRESTLING 


= ALL-STAR PRO 
WRESTLING 


Můžete si pohrát s různý- 
mi údery a vytvořit učině- 
né lahůdky, které zne- 
klidní i nejdrsnější hráče. 
Obzvláště v tagovém sou- 
boji se opravdu vyřádíte. 
A takového dupnutí pod- 
rážkou přímo do břicha 
se nikdy nenabažíte. Ve 
hře ani v reálu, Vím, 

o čem mluvím. V redakci 
PSM2 jsou podobné ch- 
vaty běžné. 


o úderu do těla kusem nábytku násle- 
„že tohle soupeře bude zatraceně bolet. 


VETO KT 


HRATELNOST 
Jednotlivé údery můžete řetězit za sebe 
Občas vám hra nedovolí udělat to, co chcete 


GRAFIKA 
Solidní, s dost velkým důrazem na detaily 
Málo animací a občas se postavy zasekávají. 


ZVUK 
Sténání a křik poražených zní správně poraženě 
To nemám z vlastní hlavy, ale prý mají postavy špatnou znělku 


ŽIVOTNOST 
Stvořit novou legendu dá spoustu práce 
Souboje se dost často opakují a hra tak sklouzne do stereotypu. 


CELKOVĚ 

Příjemná bojová hra, která moc nesází 
na rychlost a která vám dá šanci mlátit lidí 
do hlavy košem na odpadky. Pro milovníky 
wrestlingu je to povinnost. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ M NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


OPNANNONBNENOBESBNNEBENNNUNE 


FPRRŘVÉ 


TEŮČ 


CAPCOM VS SNK 2: 


PAL (Evropa) 
VÝROBCE 
Capcom 


Capcom 
1 TYP HRY 
Bojovka 


Nepotřebná 
| PODPORA 


paměťová karta 


PlayStation.© 


a Single 


U VYDAVATEL 


1 ANGLIČTINA 


| TESTOVANÝ KÓD 


12 hráči, DualShock 2, 


V 44 postav - z toho dvě 
mají i skrytou verzi *Su- 


per God" 
V Šest bojových “Groovů" 
= | Tři soubojové režimy: 
Ratio,Three-on-Three 


Vidíte Elenu, Boba Meyera a Billiho Kanea v pozadí? Tam ta- 
ké zůstanou. 


Jednotlivá předsoubojová intra každou postavu 


představí. 


MARK OF THE MILLENNIUM 2001 


Stárnoucí bojovka se znovu pokouší vrátit se do arény. 


okud máme jmenovat jednu věc, 
která redakci PSM2 pěkně štve, 
pak je to hrabání peněz - a tak 
nás zvěsti o nadcházejícím titulu 
Capcom Vs SNK 2 nechávaly zce- 
la chladnými. Série Street Fig- 
hter v nás už dnes vyvolává spíš 
jen vzpomínky na bláhové dětství 
a co se série King of Fighters od SNK týče, připa- 
dá nám, že jediný rozdíl mezi edicemi z let '98 
a "99 je v tom, že můžete mít čtyřčlenný tým mís- 
to tříčlenného. 
Je to legrační. Zatímco většina her, které se nám 
nelíbí, skončí navždy na hromadě zapomnění, jež 


= Postavy od SNK často používají ne- 
zvyklá řešení, jako třeba ptačí útok Nanoburua. 
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má své místo v tom nejposlednějším zaprášeném 
šuplíku, Capcom Vs SNK 2 se z prvního brutálního 
výprasku otřepala rychleji než spráskaný křeček. 
Stačila jedna polední pauza, kdy jsme si ji několikrát 
se stále větším zaujetím zahráli, přičemž padlo jed- 
no nebo dvě divoká obvinění, že někdo podvádí, 
a drsní týpci z redakce jsou zase v tom. Všichni 
ostatní stojí kolem a nespokojeně pofrkávají nad 
grafikou, která ze všeho nejvíc připomíná Legoland. 


NESOURODÁ HROMADA 


Capcom Vs SNK 2 prostě nezná míru. Dokážete si 
představit 44 postav z téměř všech 2D bojovek, 
které jste kdy milovali? Paráda. Každá z nich sem 
byla přenesena přímo z titulu, v němž se objevila 
naposled, takže se tu sešla zmatená směsice gra- 
fických stylů. Děs a běs. Dávno zapomenutí hrdi- 
nové jako Eagle z původního Street Fightera boju- 
jící s naprosto současnými postavami, jako je Joe 
Higashi? Nádhera. A Andy Bogard, Bob Wilson 
a Billy Kane se přesunuli někam do pozadí? To je 
v háji. A tak to jde dál. Na druhou stranu se musí 
uznat, že detailům byla věnována až nehorázná 
pozornost, takže to chvílemi i vypadá, že si v Cap- 
comu dali opravdu záležet. 

Podívejme se například na systém Groovů - 
šest voleb ovládání dává možnost navolit si snad 
všechny typy super útoků, bloků i protiútoků, na 
které si vzpomenete. Že jste poslední tři roky ne- 
hráli nic jiného než Garou: Mark Of The Wolves? 


Joel Snape 


(č zav V JNÍ 


FPERLIČKFR 


E podle našich propočtů 


už se na světě objevilo 
et Fightera 


12 dílů St 


a to nepočítáme 
"Capcom Vs.“ 


Ser 


Přepnete se na volbu "K" jako kdyby vám ovladač 
přivařili k ruce. Je velká škoda, že vývojáři zapo- 
mněli na honičky - mohli je vytáhnout z Marvel Vs 
Capcom 2- ale aspoň tu nechybí volba soubojů tři 
na tři. Patrný je tu vliv nejméně tří velkých skvělých 
bojovek, takže otázka zní spíš tak, jestli jsme se do- 
stali dál nebo ne. 


PLOCHÁ PLANETA 


Pokud vám myšlenka, jak na své nové nadupané 
PS2 hrajete dvojrozměrné hry, ohrožuje stabilitu 
vašeho žaludku, pak byste měli radši odložit i tu- 
hle recenzi. V opačném případě máme pádný ar- 
gument pro tvrzení, že Capcom Vs SNK 2 by moh- 
la být nejzásadnější bojovkou na PS2 - i když jde 
spíš o nedostatek konkurence, než o nějaké 
zvláštní vyznamenání. 

Smutnou pravdou zůstává, že na PS2 dosud ne- 
existuje žádná pořádná bojovka - Tekken Tag není 
nic moc, DOA2 klade příliš důrazu na pohupující se 
maso a 7he Bouncer je prostě jen nehorázný vý- 
směch. Příští rok čeká fanoušky bojovek něco jako 
výlet do říše divů, na scéně by se se svými zbraněmi 
totiž měly objevit nové verze titulů Tekken, Virtua 
Fighter a Soul Calibur. Do té doby máme boží příděl 
klasického hraní odměřen právě touto hrou. PSM2 


CELKOVÉ 

Pokud vám vadí 2D grafika, zapo- 
meňte na něj. Jinak tenhle nejnovější 
projekt Capcomu představuje nejlep- 
ší dvojrozměrnou bojovku v historii. 


DO BOJE... 


Máme tu bitvu desetiletí - vyčerpaný šampión 
proti nervóznímu vyzyvateli s očima šílence. 
Mládí proti létům zkušeností. Gong! 


7104 ji KOLO 1: POSTAVY 


PAL (Evropa) m Guilty Gear X se zpočátku téměř do- CAPCOM VS SNK 2 
VÝROBCE stává do vedení díky Pool Cue Blo- 
Sammy kovi, Anchor Girl a Bag-Head Sur- 


VYDAVATEL geon Manovi, ale tenhle 16-ti člen- 


Virgin Interactive ný tým nemá proti 44 zápasnickým 
TYP HRY veteránům Capcom Vs SNK 

Bojovka nejmenší šanci. 1 0) 
ANGLIČTINA 


Nepotřebná 
PODPORA 

1-2 hráči, DualShock 2, 
paměťová karta 


KOLO 2: ovLÁDÁNÍ CAPCOM VS SNK 2, 


m Zpočátku nepřehledný systém Groo- 
vů představuje možnost uspokojit 
jedinečné chutě každého hráče - 
čtyřtlačítkový systém a soubor přes- 


ných pohybů prohrává na 
celé čáře. : 2 0) 
KOLO 3: GRAFIKA 


m Tady Capcom zachránilo před totálním 
KO jen 3D pozadí. Guilty Gear X je uh- 
lazenější, krásně animovaná a plná vy- 
nalézavých detailů. S Faustem si za- 


hrajete jen proto, abyste si 
užili jeho komické útoky. 2 


KOLO 4: zvuk 


m Podle tradice by měly všechny 
2D střílečky obsahovat směšnou 
kytaru, ale zvukové efekty nestojí 


PlayStatlon.c 


14 postav plus dvě za nic. Řízný zvuk meče Guilty Gear 
k odemčení tenhle spor snadnou přesekne, 
6 úrovní obtížnosti 
Spousta typů útoků - 272 - 
Dust Attack, Dead Angle, 
= M a, = *nene nene Overdrive, Instant Kills, KOLO 5: KOMBA CAPCOM VS SNK 2 


Gatling Combinations m Capcom Vs SNK předvádí jemné roz- 


U.. 
LÚNOF =oOOE díly mezi styly Aerial, Super a Cus- 


tom, ale skutečnou krásu oceníme, ově 

když začne s házením ohnivých koulí. 

Guilty Gear se povětšinou snaží udr- 

žet soupeře ve vzduchu po- 

mocí stále stejného útoku. 3-2 E 
KOLO 6: SPECIÁLNÍ POHYBY 


m Na první pohled to vypadá na snadné CAPCOM vs SNK 2 
vítězství Guilty Gear s jejím grotesk V 


„Pozor na tu velrybu!" Mladý drzý bojovník, který je s reali- nm temperamentem kerý oišne 
tou spojen méně než zfetovaný Mr Burns. JoelSnape | ilOR RO RÁNO 


Výhoda: Capcom 4-2 
S jo-jem? Kristepane! 


Bojový systém je založen na soubojích, které © (U KYPR 3 TDI: 
končí po 30 vteřinách neutuchající pyrotechnické m Tady bylo všechno předem jasné, 
přehlídky. Tahle hra agresi nejen podporuje, ona ji pok k oo a ad 


< k v. É é ale pokud nemůžeme protivníky za- 
I = = 
dokonce vyžaduje! Utočná hra je tu nutností - uka sáhnout růžovou velrybou nebo je 


uilty Gear X je taková normální 
bojovka, ovšem s jedním malým 
rozdílem - autoři při jejím pro- 
gramování konzumovali jednu 
lysohlávku za druhou. Výstižné? 


Jistě. Jenže ve skutečnosti jde zatel napětí se snižuje, když se odvážíte ustoupit, zadupat do země pomocí koketních 
o mnohem víc. Jde o kombinaci blokovat nebo příliš dlouho zůstanete na jednom pirátů, nezajímá nás to, 4-3 
akrobatických kousků Jet Li místě. Naší oblíbenou metodou, jak se zbavit pa- 


a flegmatického Bruce Lee. Jsou to rychlé anima- sivních hráčů je Dust Attack, kdy je vykopnete do 
ce, které reagují na vaše horečné bušení do ovla- BJ T n vzduchu v oblaku prachu, což je opravdu nebez- 


KOLO 8: MULTIPLAYER 


E Zarputilý souboj mezi dvěma vete- 
rány v Capcom Vs SNK? Totální 


dače. Jsou to šílené rvačky Itchyho a Scratchyho pečně ničivé kombo. Uf. 
a bezdůvodné násilí ve stylu South Parku. A to 


A pak je tu samozřejmě onen typ vražedných zmatek a šílené Overdrivy v Guilty 
všechno po flašce levného jabčáku. 2 6 ') pohybů, po nichž se mezi hráči ozývají věty jako Gear X? Příliš vyrovnané. 
Všechno to vyšinuté šílenství začíná už na ob- = "Viděls, jak se ta hlava rozpleskla?". Zmáčkněte 
razovce pro výběr postavy. Vyberete si May, která všechna čtyři tlačítka a vaše postava se rozzáří. Dva 5 4 
bojuje, aby vydělala svému pirátskému dobrodinci FPERLIČKFA rychlé čtvrtkruhy na D-padu a následuje Heavy 
na pěkný dárek k narozeninám? Nebo Fausta, šíle- Slash, kdy si váš protivník na vlastní kůži vyzkouší, © (0 RVR: V TO TVT 
ného chirurga s papírovým pytlíkem na hlavě? Ne- — pidi co je to špatné zacházení a změní se třeba v sadu — (PEPR KVARI NONE RNONANONN 
bo Axla, cestovatele v čase, který si neustále hraje an kulečníkových koulí. řekněme, familiárně. Zato u Guilty 
lená verze hry s rozšíře- Přestože je Guilty Gear X skvělá hra, zůstává aa Po po 
nými schopnostmi ně- otázkou, kdo si ji koupí. Jako 2D bojovce jí chybí růz- podobného stěžovat nemůžeme. X 
KDenýeh posty. norodost a hloubka titulu od Capcomu a ti, kdo ob- Schválně si ještě jednou zkuste za- 
divují kožené bundy a dlouhé vlasy, zase mají v ob- vřít někomu těsně před 5-5 ea 
nosem 


libě hry typu Devil May Cry. Snad pro urputné milov- 
níky tradičních automatových bojovek. A v každém KOLO 10: ŽIVOTNOST CAPCOM VS SNK 2 
případě stojí za to si ji půjčit na víkend, až si pozve-  [lěkuššěvěěotkekěvěíů 
te tlupu kámošů. Pokud k tomu budete konzumo- jako podfuk, protože ve skutečnosti 


vat lisohlávky, tím lépe. PSM2 se nikdy nebudete zatěžovat třeba 
s takovým Changem nebo Choim - ale 


v téhle capcomovské hře 
se máte pořád co učit. 6-5 


VÍTĚZ 

m Rozhodnutí rozhodčího! Vítězem je 
Capcom Vs SNK - ale nijak výrazně. 
Vynalézavost a styl dokáží hodně, 


přestože v souboji s nestárnoucí 
klasikou neuspěly. 


CELKOVĚ 

Pokud je capcomovská bojovka hrnek 
čaje, pak Guilty Gear přirovnáme 

k plechovce Red Bullu - je plná ener- 
gie, ale klasiku nahradit nedokáže. 


Testament je předposlední boss. To- 
hle je jeho Instant Kill - upřímně řečeno, hádáte stejně dobře jako my. 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


V FFRIOTOEII 


DROPSHIP 


UNITED PEACE FORCE 


v“ 


Letecký simulátor pro starší a pokročilé. 


Tady vidíte, že jsem nelhal. Skutečně je součástí letec- 
kého simulátoru i bojové vozidlo Ibex. 


68 = No 1. PRO PLAYSTATION 2 


íše se rok 2050 a celý svět se 
spojil proti teroristickému 
a drogovému nebezpečí. Spe- 
ciální vojenské jednotky UPF 
jsou nasazovány do krizových 
oblastí a zjednávají pořádek. 
Uchváceni náborovými letáky 
jste vstoupili do armády i vy. 
A protože nejste žádné snadno roztíratelné 
Ramy, dali jste se rovnou k letectvu. Vyfasuje- 
te hoover a vzhůru do boje. 

Existují dva typy leteckých simulátorů: Při 
jednom si vystačíte s rychlým mačkáním jed- 
noho tlačítka, při druhém potřebujete všech 
deset prstů a ještě si musíte pomáhat nosem. 
Dropship je příkladem té druhé hry. Pravda, 
majitelé PlayStationu jsou proti PCčkářům ve 
výhodě - nehrozí jim nebezpečí, že by jim prs- 
ty ustavičně létaly z jedné strany klávesnice na 
druhou a že by si po dohrání hry mohli rovnou 


Jiří Pavlovský 


střihnout na Pražském jaru klavírní koncert 
a ani by se přitom nezapotili - ale Dropship 
ukazuje, že i s těmi pár čudlíky, co je playsta- 
tionový ovladač nabízí, se dá hrát zatraceně 
velké divadlo. 

Jednoduše řečeno, Dropship není hra, ke 
které byste sedli a za minutu už sundavali 
z oblohy jedno letadlo za druhým. Jestli něco 
klesne k zemi, tak to bude vaše sebedůvěra - 
sestřelená prudce stoupajícím krevním tlakem. 
Nepřátel jsou mraky a sestřelit je není žádná 
hračka - zvlášť když přitom musíte sledovat 
rychlost, dávat si bacha i na pozemní palbu, 
nabíjet vybité zbraně a ještě se přitom snažit 
nenarazit do nějaké hory. Ovšem pokud přeži- 
jete občas nějaký ten výprask (a přiznejme si - 
některé mise jsou dost frustrující), tak vám hra 
nabídne takovou pestrost a rozmanitost, že se 
vám o tom ani v těch nejšílenějších snech ne- 
zdálo. Musíte prolétat úzkými kaňony mimo 


! TESTOVANÝ KÓD 
L VÝROBCE 

1 VYDAVATEL 
TYP HRY 
ANGLIČTINA 
PODPORA 


DROPSHIP: UNITED PEACE FORCE 
PEVNOST 


£ 
Target and Destroy enemy S emplacements using Alr Strikes 
[Kreuzler) Fin jeli, my friends. 


% 


Jenže stejně budete vět- 
šinu hry trávit v kokpitu tohohle. 


dosah nepřátelských 
radarů, musíte za- 
chraňovat své obklí- 
čené spolubojovníky, 
bránit pevnosti, bom- 
bardovat nepřátelská 
sídla - a párkrát do- 


konce budete muset 

vystoupit z letadla 

a pokračovat v boji 

v obrněném vozidle. 

A to není všechno - 
dokonce je tu zahrnutý 
i prvek strategie a budete moci vydávat rozka- 
zy ubohým pěšákům a motorizovaným divizím. 
I jednotlivé mise mají víc zákrutů než silnice ve 
švýcarských Alpách. To, co může začít jako 
obyčejná mise spočívající ve vyzvednutí zásilky, 
se rychle může proměnit v boj o život a záchra- 
nu zajatého wingmana. 


Tohle 
je velké dopravní vozidlo, kte- 
rému znalci říkají Velké doprav- 
ní vozidlo, nebo také Břéťa. 


| když létat je hezké, nic se vám 
nepostará o tak pěkné výbuchy jako pozemní Ibex. 


Fury je jedno z nejkrásnějších a nejrychlejších 
letadel, ke kterým se ve hře dostanete. 


Zahraniční materiály přirovnávají Dropship 
k matrjošce a musím přiznat, že je to obzvlášť 
trefné přirovnání - tak trefné, že jsem neodolal 
a vypůjčil si ho. Dropship je totiž hra, ve které 
stále objevujete nové a nové možnosti. Zpočát- 
ku se zdá být jen akčním simulátorem doprav- 
ního letadla budoucnosti, ovšem čím víc se do 
hry noříte, tím víc "matrjošek" otvíráte a tím víc 
žasnete, co všechno v sobě hra ještě obsahuje 
a kolik možností vám skýtá. Alespoň hádám, 
že od leteckého simulátoru nečekáte, že bude- 
te v autě prchat z vybuchujícího bunkru a sa- 
mopalem střílet po pronásledovatelích... nebo 
snad ano? 

Prostě se zdá, že Dropship bude hodně za- 
jímavý projekt. A k tomu si ještě připočtěte pří- 
jemný příběh, zajímavé postavy, vývoj vašeho 
charakteru (ze začátku vás všichni berou jako 


„T0, CO ZAČÍNÁ JAKO OBYČEJNÉ — 
VYZVEDNUTÍ ZÁSILKY, SE RYCHLE MŮŽE 
PROMĚNIT V BOJ 0 ŽIVOT" 


něco, co našla kočka na smetišti a samotné se 
jí z toho udělalo špatně, ale postupně si získá- 
váte respekt nejen 
svých kolegů, ale 
hlavně své půvabné 
navigátorky), solidní 
grafiku (byť je krajina 
lehce © monotónní) 
s úžasnými exploze- 
mi a dokonalou zvu- 
kovou stopu (nic tak 
dobře neposílí dojem 
z boje jako výkřiky 


LASERGAME: 


VŠECHNO JE POD KONTROLOU: 


wingmanů, které se vám celou dobu ozývají 
ve sluchátkách) a máte hru, kterou by bylo pa- 
trně škoda přehlédnout. Ovšem jak už jsem 
psal na začátku - počítejte s tím, že si u ní s tla- 
čítkem fire nevystačíte. Pokud v leteckých si- 
mulátorech plavete, tak u Dropshipu půjdete 
rovnou ke dnu. Ale jestli vám v žilách proudí 
alespoň trocha té aviatické krve, můžete to 
zkusit. Počítejte ale s tím, že s vámi Dropship 2050. 
nebude mít žádné slitování. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. ACE COMBAT 4 
Zatím to nejlepší, co 
se z válečných vzduš- 
ných simulátorů na 
PlayStation objevilo. 


DROPSHIP 


Odvážná kombinace 


šných i pozem- 
ních bojů, kterou 
ovšem trochu sráží 
složité ovládání 
a přepjatá obtížnost. 


THUNDERHAWK: 
OPERATION PHOENIX 
Další správná volba - 
jestli máte rádi kombi- 
i ní uchem 
ění po vodě. 


M Teprve v průběhu druhé 
kampaně se dozvíte, proč je 
váš Wingman J. Chan Lau 
tak mizerný ve své prác 
Zdá s e 
vzpamatoval z post-trauma“ 
tického nervového zhrouce- 
ní, které se mu přihodilo ně- 
kolik let před událostmi roku 

oto odhalení sice ne- 

zlepší jeho mušku, ale snad 

s ním budete mít soucit. 


VET TDOKT 
HRATELNOST 


Nejpropracovanější hra tohohle druhu 
Ale velmi těžká - dá zabrat i zkušeným letcům 


GRAFIKA 
Rozlehlé pláně, skvělé výbuchy a mohutná letadla 
Animace jednotek připomíná útok maňáskového divadla. 


ZVUK 
Když kolem vás proletí letadlo, máte chuť přistát a schovat se do bunkru 
Žvatlání wingmana ve vás vyvolává touhu sestřelit vlastní letadlo. 


ŽIVOTNOST 
Rozsáhlé levely a ustavičný vývoj misí. 
Ale když se zaseknete, tak to bude na dlouho. 


CELKOVÉ 

Dropship úspěšně kombinuje něko- 
lik typů her a není skoro nic, co by 
se mu dalo vytknout - až na tu ne- 
lidskou obtížnost. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDÝM NOVÝM FILMEM 


V FFRIDOTEJI 


4 


p" né 


Nápadité souboje a pěkné 


ale Indiana Jones to není. 


efekty filmu hodně pomáhají, 


SPRŠKA FAKTŮ 0 


DVD znamená Digital 
Versatile Disc 

DVD disk poskytuje 
proti VHS dvojnásobné 
rozlišení obrazu - 500 
řádek proti 250 

DVD podporuje širo- 
koúhlý obraz, takže už 
nehrozí oříznutí krajů 

DVD reprodukuje DTS 
a Surround zvuk Dolby 
Digital v kvalitě kino- 
projekce 

DVD disky nepodléhají 
ztrátě kvality po několi- 
kanásobném použití 

DVD přehrávače přeh- 
rávají i CD a často také 
Video-CD 

DVD přehrávače v Evro- 
pě přehrávají disky 
s označením Region 2 
Americké disky spadají 
pod Region 1 a nepřehra- 
jete je 


MUMIE SPECIÁLNÍ EDICE 


Mumie, tajemní černí bojovníci, pistolníci bez bázně a hany a krásné knihomolky, 
rovná se Zabala pro ke rodinu. 


HRAJÍ Brendan Fraser, Rachel Weisz, John Hannah, 

Arnold Vosloo, Oded Fehr, Alun Armstrong, Dwayne Johnson 
REŽIE Stephen Sommers 
DISTRIBUCE Bonton Home Entertainment 


PSSSSSS SSS SSS S S R S S S S R S S S S S S S R P P A P A S A S S P A S A S A S A S A S A P S R ASA 


Kdyby vám někdo ještě před 
několika lety tvrdil, jak může 
být zábavné, když masožraví 
brouci okusují lidské tělo, po- 
lorozpadlé mumie vstávají 
spolu s armádou zombies ze 
svých písečných hrobů a vysá- 
vají z lidí životní sílu, ťukali by- 
ste si nevěřícně ukazováčkem 
na čelo. Uplynulo však několik let, filmová evolu- 
ce poskočila o stupínek výše a ťukané se stalo 
skutkem. A hned dvakrát. 


DVĚ V JEDNOM 


Tato edice totiž obsahuje oba filmové díly - první 
Mumie rozjela velkolepou dobrodružnou podíva- 
nou ve stylu Indiana Jonese. Drsňák Rick a krásná 
knihovnice (která je hrdá na to, čím je) v něm stá- 
li proti nedopatřením oživlé mumii zrádného kně- 
ze Imhotepa, archeologické konkurenci a zpar- 
chantělému poskoku Benimu. Skončilo to velkou 
apokalypsou plnou písku, padajících egyptských 
památek a romantickým polibkem, kousek vlevo 
za velbloudím hrbem v záři vycházejícího pouštní- 
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ho slunce. O rok později se pak mohl divák dozvě- 
dět, že právě tento romantický polibek byl přede- 
hrou ke zplození roztomilého klučíka, který měl tu 
smůlu, že se mu dostal do rukou (nebo spíše na 
ruku) klíč k nalezení místa, kde spočívá prokletý 
Král Škorpión - tedy další egyptská potvora. Navíc 
potrhlí sektáři, toužící po světové nadvládě oživili 
mumiáka Imhotepa a celá jízda začíná nanovo. A 
jak skončí? Samozřejmě že apokalypsou plnou 
písku a padajících egyptských památek. Romantic- 
ké polibky za velbloudím hrbem nečekejte - Rick a 
Evellin už jsou přeci manželé. 


LUXUSNÍ EDICE 


Netřeba podotýkat, že oba filmy jsou jako stvoře- 
né na DVD. Velké obrazy, klipový střih, napětí, zá- 
bava, trochu strachu a zase velké obrazy... 


a tak 


to jde pořád dokola. A když se k tomu přidá skvě- 
lý zvuk DTS, dokonalý zážitek a nekonečný vztek 
sousedů je zajištěn. | když byly oba filmy vydány i 
Samostatně, rozhodl se Bonton Home Entertain- 
ment i k vydání velkolepé čtyřdiskové kolekce, v 
níž je jednička (Mumie) doplněna o celý disk s bo- 
nusy a zmíněný zvuk DTS a dvojka (Mumie se vra- 
cí) zůstává v nezměněné výbavě. Lukrativní obal 
však dodává dvojici filmů nádech sběratelského 
kousku a skvělého unikátu pro vaší sbírku. A trou- 
fám si předvídat, že ten nebude dlouho osamo- 
cen. Luxusní edice a kolekce totiž začínají hýbat 
DVD světem! psm2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 THE MUMMY 


BONUSY 
Filmy o filmech 

kumenty o tricích 

mentář režiséra 


demoverze hry £* trailer a další 


= THE MUMMY 
RETURNS 


CELKOVĚ 


hltit diváka. 


fotogalerie 
nepoužité scény 
exkluzivní rozhovor s The Rockem 


Pekelně rychlá jízda, za kterou by se ne- 
musel stydět ani nejlepší hudební klip 
na MTV. Vše má na stříbrné placce své 
místo a vše slouží k jedinému účelu - za- 


Jiří Zídek 


PERLIČK!t 


eV prvním díle ve scéně, 
kde Imotep ovládal okol- 
ní lid, komparsisté místo 
egyptského chorálu 
prozpěvují “ohwatanar- 
seyouare“ (ty si ale vůl). 
Realizační tým si toho 


nevšiml a zpěv zůstal 
i v konečné verzi. 

l Pro natáčení honičky 
v autobusu bylo nutné 
po tři noci zavřít Tower 
Bridge. 


VET TDOIKT 


dokumenty z natáčení | * do- 


hodiny egyptologie (% ko- 
videoklip 


V PRODEJI 


ČOKOLÁDA 


Film je jako bomboniéra. Nikdy nevíš, 


Co si vytáhneš... 


HRAJÍ Juliette Binoche, Alfred Molina, Harrison Pratt, 

k Johny Deep, Judi Dench 
REŽIE Lasse Hallstrom 
DISTRIBUCE SPI 


DOSSSSS SAS AS AD S A S A M P A P P P P P P A P P P P A A P S S S A S S S S S S S A A S S DS 


Není to tak dávno, co většina 
milovníků filmů na DVD prefe- 
rovala spíše akční bombastické 
spektákly, které plně využily 
všech výhod DVD. Se stabilizací 
trhu se však valná část publika 
začala orientovat na to, co 


m 


Jiří Zídek 


těmto filmům mnohdy chybělo - smysluplný 
a nosný příběh. A právě pro ně je tady tento 
příjemný film. 


ČARODĚJKA 


SPI přináší na DVD cukrkandlový příběh, nato- 
čený na motivy bestseleru Joann Harrisové, 
v němž hladinu poklidného francouzského 
městečka navěky rozbouří volnomyšlenkářská 
mladá žena. Dobrá čarodějka Vianne bojuje 
proti předsudky maloměsta sladkou čokolá- 
cau, která má na místní obyvatele magický 
vliv. Jako neškodná droga v nich probouzí po- 
tlačované touhy, zapovězené pocity a chuť po 
tom, prožít opravdový život. Je však jasné, že 
k nzervativním zahořklým zástupcům starých 
hodnot její přítomnost začne brzy vadit. S čímž 
ani mléčná Fidorka s kokosovou náplní či tele- 
vizní fialová kráva nic nenadělá. Někdy bývá 
i sladká poleva na kamennou hráz předsudků 
krátká. 


PRO FAJNŠMEKRY 


Nabídka DVD disku je stejně rozmanitá jako 
sortiment luxusní cukrárny. Základem, kromě 
výběru jak českých titulků, tak dabingu, je Film 
o filmu, který všem filmovým mlsalům umožní 
pohled za kulisy tohoto sladkého projektu, stej- 
ně jako kratičký dokument Návrhy kostýmů, 
vypovídající o tom, že oděvy herců nesponzo- 


Johny Depp 
a Juliette Bonoche. Láska 
jako hrom. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 AMÉLIE Z MONT- 
MARTRU 


radostec 


E ČOKOLÁDA 


stylizo- 
ost plná 
ch emocí. 


Pohádko 


= PRAVIDLA 
MOSTÁRNY 
Oddechov 


D98 M- 

rovala Milka ani Snickers, a komentář režiséra 
a tří producentů. Pro ty, kteří nemají nikdy 
dost, se v nabídce vyjímá pásmo nepoužitých 
scén, fotogalerie a speciální nabídka, ve které 
ti, co vlastní DVD-ROM v počítači, naleznou ta- 
pety a web linky. A když k tomu přičteme fakt, 
že je menu celé v češtině (DVD vznikalo v Če- 
chách, ve studiu DMP), nezbývá než konstato- 
vat, že takováto dobrota vám stoprocentně 
osladí život, který náhle, vlivem blbého dne, 
zhořkl. PSM2 


VETTDIKT 
BONUSY 


Film o filmu (* fotogalerie 1% dokumenty (3 
scény ' tapety a linky pro DVD-ROM 


nepoužité 


CELKOVĚ 

Jedná se o roztomilou podívanou, 
která svou jemností a citlivým příbě- 
hem neurazí maminu od dětí, vzdo- 
rovitého pubescenta s klackem v ru- 
ce, ani milovníka akčních jízd. 
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STAR TREK: 
INSURRECTION 


V FROTDEJI 


HRAJÍ Patrick Stewart, Jonathan Frakes, 

+ F.Murray Abraham 
REŽIE Jonathan Frakes 
DISTRIBUCE Hollywood Classic Entertainment 


B A S S B DD B S P P A B DD A S P P P A P DD P DD P DD 
V univerzu báječného Star Treku se 
dá zažít ledacos. Třeba i klasický fil- 
mový námět ryze westernových 
Sedmi statečných. Stačí, aby se díky 
chamtivosti a nevraživosti mocných 
z federace a ohyzdných dalekých 
planet dostala do ohrožení planeta věčného 
mládí a kapitán Pickard a jeho stateční nabíjejí 
paprskomety zavěšené proklatě nízko a usedají 
do sedel svých futuristických transportérů. Star 
Trek je totiž sci-fi. Proto v něm spravedlnost a 
odhodlanost může zvítězit nad hrabivostí 64 
mocných. PSM2 


PURPUROVÉ ŘEKY 


V FRODEJI 


HRAJÍ Jean Reno, Vincent Cassel, Nadia Farés 
REŽIE Mathieu Kassovitz 
DISTRIBUCE Bonton Home Entertainment 


POSS SSS SSS SSS S S SSS SS SS SS S SS SS S A S A S S S S A S S S S S S S S S S A S S S S S SSS 


Již příšerně zohavená mrtvola muže, která 
je detailně ukazována během úvodních ti- 
tulků, nenechá nikoho na pochybách, že 
B následující filmové minuty nebudou moc 

optimistické. Sladká Francie se shlédla v 

temné Fincherově Sedmičce a splácala 
drsný thriller po francouzsku. Splácala. Ano, to je 
správné slovo. Za vlasy přitažený příběh, nevěrohodné 
rozuzlení a nelogická kickboxerská vložka si toto ozna- 
čení plně zaslouží. Purpurové řeky totiž kromě doko- 
nalé (na DVD umocněno krát dva) atmosféry, jako 
vždy skvělého Jeana Rena a bonusového DVD disku 
(dokumenty z natáčení, filmografie, produkční 39 
archív) nemají co nabídnout. PSM2 


(e DÁLE VYDÁNO [3 


OUILLS - PEREM MARKÝZE DE SADE 


Vydání: V prodeji 


Drsný a poutavý příběh zároveň ukazuje poslední dny 
světoznámého zvrhlíka všech dob 


PEACEMAKER 
Vydání: V prodeji 


Tentokrát jsou předmětem jaderného terorismu traumata 


z války v Jugoslávii. 


VYMÍTAČ ĎÁBLA 


Vydání: V prodeji 


Hororová klasika, která se stala natolik kultovní, že Si 
s příchodem milénia vysloužila nový digitální 79 


kabát. 


EVOLUCE 
Vydání: V prodeji 


Agresivní mimozemšťané zase náhle navštívili naší 
matičku Zemi. Tentokrát ve formě obrovského 40 
PSsM2 


meteoritu 


NENÍ KRÁL JAKO KRÁL 


Vydání: V prodeji 


Nový celovečerní rodinný film z produkce Walta Disney- 
ho. Sobecký, nafoukaný král je ze zištných důvodů 75 
proměněn svou rádkyní v lamu PSsM2 


DOKTOR ŽIVÁGO 


Vydání: V prodeji 


76 


PEARL 
HARBOUR 


hAuhonéní - « 


TOMB RAIDER 


DRACULA 2000 


Velkolepý klasický epos z pera Borise Pasternaka, 
který vypráví o životě ruského volnomyšlenkáře 86 


a básníka 


No.1 PRO PLAYSTATION 2 E A 


INDEX PS2 je podrobný pře- 
hled prakticky všech evrop- 
ských her (plus několik výji- 
M mečných amerických či ja- 
ponských titulů pro obzvláš- 
tě zaryté pařany), které se 
v minulosti dostaly do nene- 
chavých spárů členům re- 
dakce PSM2. Sestavili jsme 
ho exkluzivně pro první číslo. 
Jedině s tímto indexem bu- 
dete mít úplný přehled o kva- 
litě všech her na PS2. 


PRE 


EDI" PRLUVOTDCE VSEM! HRFMI 


INDEX PSZ 


Definitivní názory na PS2 hry v podání PSM2, vašeho nejlepšího 
kámoše na zaminovaném herním poli. Poradte se s námi... 


AKČNÍ ADVENTI 


M 
7 BLADES 
Vydavatel> Konami 72 
Verze> PAL 


Hra plná nápadů, kde je hlavní důraz kladen na akci. Potě- 
ší příznivce hongkongských filmů a na své si přijdou i mi- 
lovníci drsných řežeb 


AIRBLADE 


Vydavatel> Sony T T 
Verze> PAL 

Nepohltí vás neodolatelným příběhem ani hloubkou 
neomezených možností. Frustrující, ale zároveň i zá- 
bavná 


ALONE IN THE DARK: THE NEW NIGHTMARE 
Vydavatel> Infogrames 6 6 
Verze> PAL 

Skvělý survival horor, který se rozhodl odložit všechny oká- 
zalé projevy originality a uchýlil se k důvěrně známé hratel- 
nosti 


BATMAN VENGEANCE 
Vydavatel> Ubi Soft 4 8 
Verze> PAL 

Přestože vyzařuje bujarou atmosféru kreslených filmů 
a teoreticky se mohla stát skvělou hrou, kvůli hloupému 
designu úrovní je propadákem 


DEVIL MAY CRY 


Vydavatel> Capcom 90 
Verze> PAL 

Naprosto nádherná a zábavná řezačka. Chybí jí snad jen 
dlouhotrvající půvab nestárnoucí klasiky 


DNA: DARK NATIVE APOSTLE 


Vydavatel> Virgin Interactive 3/ 
Verze> PAL 

Vypadá nemastně neslaně a za spoustou tvrdé práce vás 
čeká nepřiměřeně malá odměna 


EXTERMINATION 


Vydavatel> Sony (8 
Verze> PAL 

Spousta akce, střelných zbraní a paniky. Jen škoda toho 
neoriginálního obšlehnutého příběhu 


72|PSM2 No1. PRO PLAYSTATION 2 


GRAND THEFT AUTO 3 
Vydavatel> Take 2 9 2 
Verze> PAL 

Kouzlo zakázaného možná přitahuje, ale skutečnou pozor- 
nost si vynutí úžasné detaily. Impozantní počin 


ICO 
Vydavatel> SCEA 8 5 
Verze> NTSC 

Sony touto adventurou opustila pole bezmyšlenkovitého 
násilí a vydala se cestou kreativního hraní. Méně je někdy 
vice 


METAL GEAR SOLID 2 
Vydavatel> Konami 


Verze> NTSC 9 6 


MET Perfektně vyvážená hra, která si zaslou- 
ží všechen ten humbuk, který se kolem ní strhl. Čistá herní 
extáze! 


ONI 

Vydavatel> Take 2 62 
Verze> PAL 

Solidní hi-tech bitky ztracené v hloupě udělaném prostředí 
plném beden 


ONIMUSHA 


Vydavatel> Capcom 8 © 
Verze> PAL 

Zásadní survivalový horor, kde je důraz kladen ani ne tak 
na napětí jako na masakry. Skvělá akce s mečem 


OPERATION WINBACK 
68 


Vydavatel> KOEI 
Verze> NTSC 

Solidní a podmanivá hratelnost, ale na MGS2 nemá ani ná- 
hodou 


RESIDENT EVIL CODE: VERONICA X 
Vydavatel> Capcom 80 
Verze> PAL 

Další návštěva pekla plného nemrtvých mrtvol, Důvěrně 
známá hratelnost, ale na předchozí díly trochu ztrácí 
dech 


RUNE: VIKING WARLORD 
Vydavatel> Take 2 5 6 
Verze> PAL 

Vizuálně místy trochu chybová a pomalá, ale i tak dost zá- 
bavná na to, aby zaujala 


SILENT HILL 2 


Vydavatel> Konami 88 
Verze> PAL 

Pokud vám nevadí, že je poměrně krátká, a vyrovnáte se 
s její ponurou atmosférou, účinek, kterým působí na vaše 
smysly, bude nepřekonatelný 


SOUL REAVER 2 


Vydavatel> Eidos 


Verze> PAL 78 


Znovu tu máme všechny ty věci, kvůli nimž jsme tolik milo- 
vali první díl. Nic nového pod sluncem, ale pořád solidní hra 


THE MUMMY RETURNS 
46 


Vydavatel> Vivendi 

Verze> PAL 

Díky neobratnému ovládání a afektované hratelnosti připo- 
míná tahle hra spíš Nekonečný příběh než drsný masakr, ja- 
ký bychom čekali 


WARRIORS OF MIGHT 8 MAGIC 


Vydavatel> 3DO zá 


Verze> PAL 
Hnus. Trapný design úrovní je jen jedním z mnoha problé- 
mů této hry 


X SOUAD 


Vydavatel> EA 5 9 
Verze> PAL 


Průměr. Ničemu nepomůže ani nevýrazná grafika a ubohé 
hlavolamy 


ESCAPE FROM MONKEY ISLAND 


Vydavatel> Activision 82 


Verze> PAL 
Žádné nervové záchvaty se konat nebudou - stačí jen tro- 
chu přemýšlet a mít smysl pro humor. Jemně návyková 


DYNASTY WARRIORS 2 
Vydavatel> Midas 


Verze> PAL Ť 8 


Svižný děj se skvělou, ale trochu popletenou herní struk- 
turou 


$ 
n 


k 
NU 


PROJECT EDEN 


Vydavatel> Eidos 86 
Verze> PAL 

Jedna z mála her, která vyžaduje vyvážené používání jak 
mozku tak zbraní a přitom si udržuje dobrý vzhled. 


ARKÁDY 


CITY CRISIS 
62 


Vydavatel> Take 2 
Verze> PAL 

Dlouhodobější přitažlivost je znemožněna nedostatkem 
rozmanitosti, ale oceňujeme originální námět 


CRAZY TAXI 


Vydavatel> Acclaim 8 O 
Verze> PAL 

Nepopíratelně neobyčejně návykový, ale trochu krátký ar- 
kádový hukot 


GAUNTLET 


Vydavatel> Midway 32 
Verze> PAL 

Nejzábavnější je na této hře multiplayer, ale ani v něm to nebu- 
de žádná slast. Tedy pokud vás nebaví bezmyšlenkovité řezání 


GRADIUS 3 8 4 
29 


Vydavatel> Konami 
Verze> PAL 

Perfektní arkádová konverze trochu nudné a přestárlé ver- 
tikální střílečky 

SPY HUNTER 


Vydavatel> Midway (9 
Verze> PAL 

Spy Hunter svět sice neoslní, ale hra je to propracovaná 
a nikdo jí nemůže upřít styl 


SILPHEED 


Vydavatel> Working Design 5 1 
Verze> PAL 

3D scrollingový titul plný okázalých výbuchů, který spěje 
k urputnému, ale rychlému konci 


BOJ U VKY s 
BLOODY ROAR 3 

Vydavatel> Virgin Interactiv. 

OE (9 


Hloubkou nijak neoplývá, zato explozí a akrobacie si tu uži- 
jete požehnaně 


DEAD OR ALIVE 2 
Vydavatel> SCEE 8 3 
Verze> PAL 

Komicky velká prsa neznamenají nutně směšnou bojovku 
Slušné rvačky především v režimu pro dva 


KENGO 

Vydavatel> Ubi Soft 

Verze> PAL 

Mohla to být super hra, ale zůstalo u slibů 


60 
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Í VARI : VÁR „VÁŠ NEJLEPŠÍ KÁMOŠ NA ZAMINOVANÉM POLI" 
STREET FIGHTER EX3 LOTUS CHALLENGE 
koná Capcom 79 Vydavatel> Virgin Interactive 60 


Hodnotný update zasloužilé série. Pro fandy Street Fighte- 
ra naprostá nutnost. 


TEKKEN TAG TOURNAMENT 
Vydavatel> SCEE 
Verze> PAL 


ve světě násilí mistrem nad mistry. Moc inovace ale neče- 
kejte. 

Vydavatel> SCEE 66 
Verze> PAL 

nemáte co dělat, ale dva tisíce za ni nevyhazujte 

WWF SMACKDOWNI JUST BRING IT 
Verze> PAL 

Vylepšená verze předchozích dílů z PSone - zásadní nezbyt- 
stojí za pořízení 

Vydavatel> Enix 

Verze> NTSC 

JUNGLE BOOK GROOVE PARTY 
Vydavatel> Ubi Soft 5 0) 
Disneyovští fanoušci si užijí, i když je to jen na chvilku - 
dlouho totiž nevydrží. 

Vydavatel> Sony 78 
Verze> NTSC 

Slušné! 

Vydavatel> Take 2 Interactive 

Verze> PAL 

Totální závodní blbost. Najdete jen málo nudnějších závod- 
ních her. 

Vydavatel> Midway 5 8 
Verze> PAL 

nějaký výrazný prvek a alespoň trochu motivující hratel- 
nost. Dlouho nevydrží 

Vydavatel> Sony 20 
Verze> NTSC 

bavy s realismem 

BURNOUT 

Verze> PAL 88 
Ideální protějšek k chytrým titěrnostem G73, kterému 
Ridge 5 

C.A.R.T. FURY 


Myslete si, co chcete, ale Tekken zůstává 
THE BOUNCER 
Není od věci si ji půjčit na pár večerů nebo na víkend, kdy 
Vydavatel> THO 8 O0 
nost pro fandy wrestlingu a i obecně věc, která rozhodně 
DANCE SUMMIT 2001 
Spousta zábavných a legračních momentů. 
Verze> PAL 
PARAPPA THE RAPPER 2 
Povzbuzující PS2 protijed proti jakýmkoliv chmurám 
4X4 EVOLUTION 
ARCTIC THUNDER 
Konverze z automatů, která není nezajímavá, ale postrádá 
ATV OFFROAD FURY 
Solidní, ale škoda že SCEA nemohli udělat kompromis zá- 
Vydavatel> Acclaim 
nechybí napětí a vzrušení, jehož jsme se nedočkali od 
Vydavatel> Midway 


65 


Verze> PAL 

Dravá akce, ale všechno kazí grafické nedostatky 
DRIVEN 

Vydavatel> bam! Entertainment 4 6 
Verze> PAL 

Ošklivá, tupá, nudná a celkově jalová. Stallone stárne 
DRIVING EMOTION TYPE-S 

Vydavatel> Saguaresoft 5 X 
Verze> PAL 

Kvůli až příliš realistickému ovládání se skoro nedá hrát 
EXTREME-G 3 

Vydavatel> Acclaim 

Verze> PAL 


Je tak blízko, a přitom na míle vzdálená. Dobrá pro netrpě- 
livé fandy Wipeoutu. 


FORMULA ONE 2001 
Vydavatel> Sony 

Verze> PAL 8 4 
Skvělá výzva pro všechny příznivce závodů, kteří se nebojí 
sednout za volant Formule 1 


FPS ST 
RED FACTION 


Vydavatel THO 
Verze PAL 


Je spíše funkční n 


několik fantastický ektů a deformovatelné pr 


mu pro dva hráči 


křivkou obtížnosti 
ne doru 
palbou 


změnou 


pořádná zbraň 


ale ovládání 


ou úrovně, kde využíváte vozidl 


Nic moc imu Deathmatch jde vícemé 
ci toho, jak umíte zacházet se zbraněmi a nat 
zpomalí tempo hry. Vypořádat se se syst 


na samý kt 
vé, Volby 
na to, aby v 


F1 2001 


Vydavatel> EA 


Verze> PAL 8 4 


Je pro začátečníky, ale zároveň také dost hluboká pro FI veterány 


Fi CHAMPIONSHIP SEASON 2000 


Vydavatel> EA 47 


Verze> PAL 
Titul nevalné kvality - v podstatě PSone hra na PS2 


Fi RACING CHAMPIONSHIP 


Vydavatel> Ubi Soft 


Verze> PAL 

Je v pohodě - když nečekáte příliš mnoho. Na trhu jsou lepší F1 hry: 
G-SURFERS 

Vydavatel> Midas 49 
Verze> PAL 


Závodění budoucnosti pro chudé 
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LEČKY 


Vydavatel Vivendi 


Verze PAL 


ky V první oso 


FPS- chodíte zabíjíte - ale 
letka 


sntní dravá bitva dvou hráčů, v níž s 
hání. Vedlejší mise Decay představu- 
do rtu a pomoct jeden 


nedo- 


kousnout se 


GRAN TURISMO 3 


Vydavatel> Sony 93 
Verze> PAL 

GT3 je hra téměř dokonalá - šoku- 
jící i vyzývavá zároveň. Každý, kdo čte PSM2, už ji určitě 
má vyzkoušenou, A jestli ne, měli byste rychle zjistit, o co 


přicházíte 


GTC: AFRICA 


Vydavatel> Rage [4 
Verze> PAL 

Hezky se na ni kouká, ale i když vyšla před nedávnem, 
připomíná spíše první závodní PS2 hry 


LE MANS 24 HOURS 


Vydavatel> Infogrames 7 3 
Verze> PAL 

Dobrá zábava, ale s nepřekonatelnou G73 na už tak pře- 
plněném poli závodního žánru soupeřit nemůže 


Verze> PAL 
Ovládání jak pro miminka, ale samotné závodění nestojí za 
nic. Nuda. 


MIDNIGHT CLUB 
Vydavatel> Take 2 £ 2 
Verze> PAL 

Některé zajímavé prvky malinko pokažené přílišným důra- 
zem na grafiku. Podivná hratelnost 


MOTO GP 


Vydavatel> Namco 80 
Verze> PAL 


Závody motorek s přesvědčivým ovládáním a skvělými 


detaily. Pokud máte spíše než auta v oblibě motorky, 
užijete si 

MX 2002 

Vydavatel> THO 78 
Verze> PAL 


Není to přesně ta správná kombinace bahna cákajícího od 
kol závodáků a odvážného simulátoru 


MX RIDER 


Vydavatel> Atari 62 
Verze> PAL 


Průměrný doplněk do kupy průměrných závodních her 


NY RACE 
40 


Vydavatel> Wanadoo 

Verze> PAL 

S tepem mít problémy nebudete, zato skřípění zubů se 
z vašeho pokoje bude ozývat dost často. Dokáže rozzuřit 
i nudit zároveň. 


PARIS-DAKAR RALLY 
Vydavatel> Acclaim 60 
Verze> PAL 

Zajímavá závodní hra s příliš vlažnou a nenápadnou pre- 
zentací. 


PENNY RACERS 


Vydavatel> Midas 43 
Verze> PAL 


Laciná závodní hra vyvedená v zářivých barvičkách 


RC REVENGE PRO 
56 


Vydavatel> Acclaim 
Verze> PAL 

Svítící a elegantní závodní hra, která se nebere příliš vážně 
Navíc levná 

RIDGE RACER 5 
Vydavatel> Namco z 
Verze> PAL 


Rychlá, atraktivní a zábavná - není to ale bomba, kterou 
všichni na nové generaci konzolí čekali 


RUMBLE RACING 
Vydavatel> EA 76 
Verze> PAL 

Ztřeštěné závodění v arkádovém stylu v tom nejšílenějším 
slova smyslu. Bezesporu skvělá zábava, která však nemá 
příliš dlouhého trvání 


SMUGGLER"S RUN 
Vydavatel> Take 2 [5 
Verze> PAL 

V režimu pro jednoho hráče jí chybí hloubka. Ale není to 
špatné! 


SMUGGLER'S RUN 2: 
HOSTILE TERRITORY 
Vydavatel> Take 2 TI 
Verze> PAL 

Ukazuje, že když chcete udělat dobrou závodní hru, 
nestačí hodit cihlu na plyn, Příliš divoká a chybí jí rozmani- 
tost. 


SPLASHDOWN 


Vydavatel> Atari V) 
Verze> PAL 

Popadne vás do víru a najednou je z vás placka. Adrenali- 
nové závodění na vodě však nemůže vynahradit nedosta- 
tek nápadů 


STAR WARS: SUPER BOMBAD RACING 
Vydavatel> Activision 45 
Verze> PAL 

Motokárová hra, která trpí vážnými problémy. Nepomůže jí 
ani Darth Maul 


STUNT GP 


Vydavatel> Titus 3 8 
Verze> PAL 


V pytlíku se svačinou Stunt GP se možná najde pár chut- 
ných sendvičů, ale nikdo po nás ani po vás nemůže chtít, 
abychom ji hráli více než jednou 


INDEX PSZ 


„VÁŠ NEJLEPŠÍ KÁMOŠ NA ZAMINOVANÉM POLI" 


TEST DRIVE: OFFROAD WIDE OPEN 
Vydavatel> Infogrames 44 
Verze> PAL 

Nic nového pod sluncem - záleží tu více na štěstí než na ši- 
kovnosti. 


THE SIMPSONS ROAD RAGE 


Vydavatel> EA 


Verze> PAL 76 


Je lepší než Wrestling , ale třeba s Crazy Taxi se nedá srov- 
návat, i když je to její kopie. 


TOKYO XTREME RACER 
Vydavatel> Ubi Soft 


Verze> PAL 3 8 


Žádné posmívání, sázky ani projíždění na červenou. Nuda. 


TOP GEAR DARE DEVIL 
62 


Vydavatel> Planet 
Verze> PAL 

V podstatě takový atraktivní závodní 3D Pac-Man, jen 
s menšími auty 

WACKY RACES 


Vydavatel> Infogrames 63 
Verze> PAL 

Dost slušně udělaná, může se pochlubit i pěkným vzhle- 
dem, ale chybí jí nápaditost a kazí ji několik nepřehlédnu- 
telných chyb. 


WILD WILD RACING 


Vydavatel> Rage řá 
Verze> PAL 

Frustrující ovládání a nedostatky v grafice krajiny člověka 
docela naštvou. 


WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 
Vydavatel> SCEE 87 
Verze> PAL 

Pokud jste příznivcem, rallye, tedy příznivcem závodních 
her. a vlastně i PS2 vůbec, měli byste si ji pořídit. Skvěle vy- 
padá a výtečně se hraje. 


FPS STŘÍLEČK 
HALF-LIFE 
90 


Vydavatel> Vivendi 

Verze> PAL 

MEZEATP Nenechte tuhle skvělou hru jen tak bez 
povšimnutí projít kolem. I když starým profikům asi nebu- 
de stačit ani nový režim Decay. 


JAMES BOND 007 IN... 
AGENT UNDER FIRE 
Vydavatel> EA 8 8 
Verze> PAL 

Pravé bondovské "Žij a nech zemřít" - jednotlivé prvky se tu 
střídají tak rychle, že vám nezbude, než si to užívat. Multip- 
layer ale nestojí za nic. 


OUAKÉ 3 REVOLUTION 


Vydavatel> Bullfrog 8 5 
Verze> PAL 

Nepostradatelný člen do multiplayerové trojky O3A, Unreal 
Tournament a TimeSplitters. Slušné. 


RED FACTION 
Vydavatel> THO 88 
Verze> PAL 

Ze statečného pokusu zkusit něco nového vylezla zábavná akční 
adventura, která se bohužel nevyvarovala několika nedostatků. 


TIMESPLITTERS 
86 


Vydavatel> Eidos 
Verze> PAL 

Skvělý multiplayer, dostatečně náročné úkoly a pohodový 
editor úrovní. 


UNREAL TOURNAMENT 


Vydavatel> Infogrames 
Verze> PAL 


O2 


Bombastický režim pro jednoho hráče. Je velká škoda, že 
se totéž nepodařilo i v multiplayeru 


ACE COMBAT 4: SHATTERED SKIES 


Vydavatel> Namco 8 O 


Verze> NTSC 
Místy naprosto dokonalá záležitost se vzrušujícími momen- 
ty. Nedaří se jí však oživit už dost unavený žánr. 


SKY ODYSSEY 
9 


Vydavatel> SCEE 

Verze> PAL 

Rarita na PS2 - jde o hru téměř bez akce. Dokáže nicméně 
navodit pocity, jaké zažíváte při skutečném letu, takže je návy- 
ková. 
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SKATEBOARDING 


ESPN X GAMES 
SKATEBOARDING 


Vydavatel Konami 
Verze PAL 


54 PSM2 (500 61 


í je trhavá a tempo také není nijak zářným 
příkladem dokonalosti 


Pokud vám nevadí trochu prozkoumávání, najdete tu 
spousty zábavy. Je jen škoda, že vývojáři odstranili velko- 
obchod z Tony Hawk's. Hráči se cítí malinko nejistě, pro- 
tože chybí opravdu intuitivní systém ovládání 


V režimu Versus Attack mohou hrát zároveň dva hráči, 
ale když se trhá i režim pro jednoho, bude to spíš otázka 
toho, kdo vydrží s nervy. 


Stejně jako v THPS3 vás i tady čeká spousta rozmanité zá- 
bavy, ale tentokrát se hra omezila jen na šest úrovní. Extra 
plošiny a tradiční části vás povzbuzují, abyste se pustili i do 
těch nejšílenějších grindů po drátě, který vede do skrytého 
sídla, Pro opakované hraní je ale příliš průměrná 


ROBOTI 


ARMORED CORE 2 

Vydavatel> Ubi Soft 5 4 
Verze> PAL 

Zastaralé ovládání, příliš malé arény a zákeřná 


obtížnost. 


GUN GRIFFON BLAZE 


Vydavatel> Virgin 70 
Verze> PAL 


Jeden z mála titulů s roboty, u něhož si uvědomíte, že hra- 
jete na konzoli nové generace. Zaslouží si uznání. 


RING OF RED 
(4 


Vydavatel> Konami 
Verze> PAL 

Živé bitvy, spousta strategie - tak trochu jako šachy s ob- 
rovskými roboty místo kamenů. 


TONY HAWKS 


4 Vydavatel Activision 
Verze PAL 


Bohaté a skvěle designované úrovně vytvářejí realistic- 
kou atmosféru. Postavy se pohybují s lehkosti - zvláště 
když si drží krvácející holeň po pádu během ambiciózní- 
ho triku 
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swiTOH 


POP SHOVÉHT © MANUAUTREECE: 


Pokud jste ještě nikdy nehráli Tony Hawk's, možná se z to- 
ho po“ ete strachy. Manuální roll a revertní systém 
umožňují úžasné komplexní pohyby a když se do ní jednou 
dostanete, bude vám neustále předkládat něco nového 


Šest režimů pro dva hráče a online hraní ve čtyřech v reži- 
mech Trick Attack, King of the Hill, Slap!, Horse and Graffiti 
vám dá možnost rozdat si to s lidmi, které nikdy neuvidite 


s 


swe 


I když nemáte na světě žádného kamaráda, tuhle hru bude- 
te hrát, dokud se vám neprošoupe disk. A pak můžete hrát 
online. Pokud se vám nechce, pozvěte si kámoše a pusťte se 
do soupeření v režimech pro dva. Nebo si prostě jenom pusť- 
te soundtrack. Nebo si vytvořte vlastního borce. Nebo. 


KORUNOVANÝ KRÁL 


ROBOT WARLORDS 
Vydavatel> Midas Interactive 4 6 
Verze> PAL 

Titul bez zvláštních prvků, který vám sice dá dostatek prosto- 
ru k taktickým manévrům, ale jinak je naprosto průměrný 


ROBOT WARS: 

ARENAS OF DESTRUCTION 
Vyd 1> BBC 

Verze PAL 63 
Budete se šklebit hrůzou. Skončíte ale na příšerném me- 
nu systému ; 


ZONE OF THE ENDERS 


Vydavatel> Konami 8 4 
Verze> PAL 

Předkládá hráčům prudké tempera- 
mentní bitvy s překvapivě rychlým závěrem. Kupte si ji už 
jen proto, že spolu s ní obdržíte demo MGS2. 


THE WRATH OF CORTEX 


Vydavatel> Vivendi 
Verze> PAL 


66 


Přepracování Crashových dobrodružství z dob jeho 32-bi- 
tové slávy ve stylu, který odpovídá možnostem PlayStation 
2. Jen by to chtělo nové nápady. 


DISNEY"S DINOSAUR 


Vydavatel> Ubi Soft 3 5 
Verze> PAL 


Chabé zpracování úspěšné filmové předlohy na hru, která 
nestojí za pozornost. 


DONALD DUCK: OUACK ATTACK 


Vydavatel> Ubi Soft 29 


Verze> PAL 

Neuvěřitelně strohá a nevydejchatelně blbá. i na dětské poměry 
FREAK OUT 

Vydavatel> Swing! AG Media 4 9 
Verze> PAL 


Výtečná originální věc, která nás nepotěšila jen kvůli trochu 
stereotypní a krátké hratelnosti. 


GIFT 


Vydavatel> Acclaim 5 1 
Verze> PAL 


Zív. Nejdříve tvrdí, že by všechny nudné plošinovky nako- 
pali do zadku a pak sami přijdou s hloupým průměrem. 


JAK 8 DAXTER 
88 


Vydavatel> Sony 
Verze> PAL 

Výtečná plošinovka se stylovými posta- 
vami a nádhernou grafikou. Naughty Dog nás opět potěšili! 


KLONOA 2 
lé 


Vydavatel> Namco 
Verze> NTSC 

Co se vzhledu týče, nádherná věc se skvěle propracovanou 
hratelností, ale nic převratného to není. 


PORTAL RUNNER 


Vydavatel> 3DO 5 5 
Verze> PAL 


Solidní plošinovka s ucházejícími hlavolamy, ale nesnesitel- 
ným ovládáním a nevyváženým designem úrovní. 


RAYMAN REVOLUTION 
68 


Vydavatel> Ubi Soft 
Postavy jsou jako pro děti, hratelnost pro dospělé. 


Verze> PAL 


AOUAAOUA 
l 


Vydavatel> SCI 
Verze> PAL 

Solidní, i když trochu malá hlavolamová hra se spoustou he- 
zounkých prvků, která stojí za podrobnější prozkoumání. 


FANTAVISION 
83 


Vydavatel> SCEE 
Verze> PAL 

Chybí jí rozmanitost, ale jinak je to skvost- 
ná zábava - dost slušná na to, aby se skoro vyrovnala Tetrisu. 


KURI KURI MIX 
(8 


Vydavatel> Empire Interactive 
Verze> PAL 

Frustrující, ale zároveň přitažlivá. Je důkazem toho, že se 
logické hry nemusejí omezovat na skládání kostiček. 


SUPER BUST-A-MOVÉ 
8 


Vydavatel> Acclaim 
Verze> PAL 
Zábavná a snadno zvládnutelná. 


THE WEAKEST LINK 


Vydavatel> Activision 60 
Verze> PAL 


Kvalitní kvízový titul. Tradiční překážkou je tu angličtina. 
WHO WANTS TO BE A MILLIONAIRE 2 


Vydavatel> Eidos 5 3 


Verze> PAL 


Na party má něco do sebe, ale musíte umět skvěle anglicky. 


DARK CLOUD 
Vydavatel> Sony 
Verze> PAL 


o] 


Místy je patrná až přílišná inspirace jinými tituly, ale i tak do- 
káže z unaveného RPG žánru vyčarovat svěží zábavu. 


EPHEMERAL FANTASIA 
Vydavatel> Konami 80 
Verze> PAL 

Ephemeral Fantasia prochází zkouškou RPG ohněm, v níž 
docela slušně obstojí její hratelnost. 


ETERNAL RING 
Vydavatel> Agetec 

Verze> PAL 

Nudné a pomalé RPG. Hodně bídné! 


FINAL FANTASY 10 
Vydavatel> Sauaresoft 


Verze> NTSC 90 


Skvělé zpracování a obvyklá kvalita příběhu. 
V červenci 2002 by měla vyjít její anglická Verze - začněte šetřit 
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ORPHEN 

Vydavatel> Activision 5 6 
Verze> PAL 

Drzý pokus postavit RPG na nehorázně jednoduché hratelnosti. 
SHADOW OF MEMORIES 

Vydavatel> Konami 80 
Verze> PAL 

Abyste ji mohli opravdu ocenit, musíte si ji zahrát několikrát.. 
SUMMONER 

Vydavatel> THO 70 
Verze> PAL 


Hra s velkými ambicemi, kterou bohužel kazí nepěkná grafika 


STŘÍLEČKY 


ARMY MEN AIR ATTACK: 
BLADE'S REVENGE 


Vydavatel> 3DO Z 
Verze> PAL 


Slušná arkádová střílečka, která vás vede přímo do finále. 
Vypadá ale hrozně a je příliš lineární. 


ARMY MEN: GREEN ROGUE 


Vydavatel> 3DO i 8 
Verze> PAL 


Opakující se, s chybami a celkově žalostná. Nezatěžujte se s ní 
ARMY MEN: SARGE'S HEROES 2 


Vydavatel> 3DO 4 0 


Verze> PAL 
Pomalá a narychlo spíchnutá předělávka zavedeného konceptu 


FUR FIGHTERS 

Vydavatel> Acclaim 8 6 
Verze> PAL 

Spousta rozmanitých možností, smysl pro humor a neza- 
nedbatelné specialitky, které nenajdete v žádné jiné hře. 


MOTOR MAYHEM 
63 


Vydavatel> Infogrames 
Verze> PAL 
Velká, hloupá a divoká zábava. 


SILENT SCOPE 


Vydavatel> Konami ai 
Verze> PAL 


Krátká výrazná hra, která bohužel nevydrží navěky. 


SILENT SCOPE 2 
67 


Vydavatel> Konami 
Verze> PAL 

Několik extra bonusů a režim spolupráce dodávají hře na hloub- 
ce, ale po jednom večeru jí budete mít dost. Nejlepší je si ji půjčit 


STAR WARS: STARFIGHTER 


Vydavatel> Activision 
Verze> PAL 

Plná atmosféry, napětí a velkých explozí - má navíc vše, co 
hra o Hvězdných válkách nesmí postrádat. 


TIME CRISIS 2 


Vydavatel> Sony 18 
Verze> PAL 


Fantastická konverze z automatu, která zastíní i první díl. 


THUNDERHAWK: OPERATION PHOENIX 


Vydavatel> Eidos Fa 


Verze> PAL 
Až se vám ji podaří zvládnout, užijete si napjatý výpad na ne- 
přátelské území. Po všech stránkách využívá své dědictví. 


TOP GUN: COMBAT ZONE 
Vydavatel> Virgi i 

kor > Virgin Interactive 67 
Hodně slevila ze svých původních vzletných záměrů 
TWISTED METAL: BLACK 


Vydavatel> Sony 
Verze> NTSC 
Rychlá a bouřlivá - tenhle bláznivý masakr nás opravdu pobavil. 


WDL THUNDER TANKS 


Vydavatel> 3DO 


Verze> PAL 6 9 

Jednoduchá hra, ale když se do ní dostanete, je zábavná . 
WDL WAR JETZ 

Vyd 1> 

Verze PA © 
Chudičká a totálně nedostačující hratelnost. 
SIMULÁTORY 

ALEX FERGUSON'S PLAYER MANAGER 

Vydavatel> 3DO 6 5 


Verze> PAL 

Svědomitá bystrá hra, přesně jako její jmenovec. 
THEME PARK WORLD 

Vydavatel> EA 6 8 
Verze> PAL 


Je dost hluboká na to, aby vás na chvíli zabavila - ale stej- 
ně tak může fungovat i bez vašich zásahů. 
ALL-STAR BASEBALL 2002 

Vydavatel> Acclaim 12 
Kvalitní režim pro dva hráče 

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 2 
Verze> PAL 

I ve srovnání s jinými PS2 tituly je graficky hodně slušná 
Vydavatel> Konami 

Verze> PAL 

Spousta povedených prvků a solidní, hratelný basketball, 
který kazí neprominutelné grafické nedostatky 
Vydavatel> Konami 63 
Verze> PAL 

ESPN NATIONAL HOCKEY NIGHT 
Vydavatel> Konami 6 8 


Verze> PAL 

Vydavatel> Acclaim 76 
ESPN NBA 2NIGHT B9 
ESPN INTERNAT. TRACK AND FIELD 
Pouze pro fandy rychlého mačkání tlačítek a skupinových her 
Verze> PAL 


Solidní, realistický a moderní simulátor ledního hokeje. Ka- 
zí ho jen přílišný důraz na statistiky. 


ESPN X GAMES SKATEBOARDING 


Vydavatel> Konami 62 
Verze> PAL 
Přestože tu je několik povedených věci, hra je více méně 


výhradně pro zaryté skejťáky 


ESPN WINTER X GAMES 
SNOWBOARDING 


Vydavatel> Konami 


ro 


Verze> PAL 

Chcete-li maximální vzrušení, jděte do SSX Tricky. 
FIFA 2002 

Vydavatel> EA 69 
Verze> PAL 


Realistický projev a lákavý multiplayer nemohou vynahra- 
dit chyby v hratelnosti 


V OBCHODECH: 


z krví podlitých očí potečou slzy radosti. 


PlayStation. 


PlayStation © 


01 > SSX TRICKY 02 > PRO EVOLUTION 03 > TONY HAWK'S 3 
Pro mnohé možná překvapení, ale SOCCER Absolutně geniální. Spousty tri- 
je to skutečně jedinečná snowboar- | Kupte si MultiTap. Hned! Takhle — Ků. postav, režimů, bonusů 
dová záležitost s neuvěřitelnými | jste si fotbálek ještě neužili. Ryzí 9 podpora hry přes internet. Nic 
možnostmi. Asi ji požádáme oruku. a geniální fotbal v každém ohledu nechybí! 


INTERNATIONAL LEAGUE SOCCER 


Vydavatel> Eon 07 


Verze> PAL 

Hovadina zaměřená na mladší hráče a nezkušené zákazníky. 
KNOCKOUT KINGS 2001 

Vydavatel> EA ď 9 
Verze> PAL 


Neuvěřitelné modely postav kazí ošklivé grafické nedostatky. 


MADDEN NFL 2002 

Vyd, I> EAS 

O o Von o/ 
Pokud vlastníte Madden 2001, je čas ji vyměnit! 
NBA LIVE 2001 
Vydavatel> EA 


Verze> PAL 72 


Relativně úspěšný pokus zpracovat pro nás trochu nudný sport. 


NBA LIVE 2002 
ro 


Vydavatel> EA 
Verze> PAL 

Skřípáním tenisek a velkým tetováním se update spočívají- 
cí jen v doplnění statistik nevylepší 


NBA HOOPZ 
Vydavatel> Midway b 0) 
Verze> PAL 

Maximální zábava, kterou jste kdy ze série NBA Jam dostali - 
chce se vám ale vypláznout dva tisíce za stárnoucí arkádu? 


NBA STREET 
74 


Vydavatel> EA 
Verze> PAL 

Nekonvenční zpracování basketbalu, které však mohlo jít 
víc do hloubky. | tak je to ale skvělá zábava! 


NHL 2002 

Vydavatel> EA 

Verze> PAL 

Pro fandy hokeje nejlepší volba 


NHL HITZ 2002 
Vydavatel> Midway 7 
Verze> PAL 

Není tak upjatá jako NHL 2002 , ale i tak je tento arkádo- 
vý titul zpočátku až příliš obtížný 


POOL MASTER 
Vydavatel> Take 2 4 5 
Verze> PAL 

Šetří na oblastech, na něž by se měla soustředit, ale o to 
víc se věnuje všemu ostatnímu 


PRO EVOLUTION SOCCER 
Vydavatel> Konami 


Verze> PAL 9 5 


[ETZKITTTP Skvělá hratelnost a svěží grafika zachycují 
radost i bolest skutečného fotbalu. Téměř bezchybná, jen 
komentář se zrovna nepovedl. 


READY 2 RUMBLE: ROUND 2 
Vydavatel> Midway 


ro 


92 


Verze> PAL 

Každá hra, která vypadá takhle dobře, stojí za pozornost. 
RUGBY 

Vydavatel> EA 8 0) 
Verze> PAL 


I když se sem tam objeví chybička, představuje tahle hra za- 
traceně dobré - i když sem tam až dost jednoduché - ragby 


INDEX PSZ 


„VÁŠ NEJLEPŠÍ KÁMOŠ NA ZAMINOVANÉM POLI" 
SKY SURFER 
Vydavatel> Idea Factory 29 
Verze> PAL 
Zábavná mini-hra prezentovaná jako realita. Naprostý hnus. 
SSX TRICKYÝ 
Vydavatel> EA 9 5 
Verze> PAL 
Skvělá a drsná, s působivou hratelností a divokými efekty 
SWING AWAY GOLF 
Vydavatel> EA 70 
Verze> PAL 


Odpočinková, veselá hra o golfu. Pokud vás baví absurdní 
kreslené postavičky, pak je to něco pro vás 


THIS IS FOOTBALL 2002 


Vydavatel> Sony 


Verze> PAL F 1 


Excelentní detaily, ale záludná hratelnost a občasné chyby. 
TIGER WOODS PGA TOUR 2001 


Vydavatel> EA 12 


Verze> PAL 
Perfektně se jí daří ztvárnit atmosféru a pocity, jaké zažíváme 
u skutečného golfu - jen škoda, že je tu tak málo úrovní 


TONY HAWK'S PRO SKATER 3 


Vydavatel>Activision 
Verze> PAL 

Hra s dostatečnou vnitřní silou na to, aby zaujala jak příleži- 
tostné hráče, tak i fanoušky, kteří to myslí opravdu vážně 


UEFA CHALLENGE 
Vydavatel> Infogrames 5 6 
Verze> PAL 

Afektované animace a nepřesný pohyb míče. Škoda 
VICTORIOUS BOXERS 

Vydavatel> Empire Interactive 8 0) 
Verze> PAL 

Tahle realistická boxerská hra přichází o pověst skvělého ti- 
tulu jen kvůli několika bizarním chybám. 


WORLD CHAMP. SNOOKER 2002 


Vydavatel> Codemasters 76 


Verze> PAL 
Skvěle propracovaný kulečníkový simulátor, kterému se 
daří reprodukovat atmosféru a realismus této jemné hry. 


STRATEGIE 


AGE OF EMPIRES 2 
(6 


Vydavatel> Konami 

Verze> PAL 

O nějaké kráse v tomhle případě nemůže být řeč, ale oplý- 
vá taktickými jemnůstkami. 

KESSEN 
Vydavatel> EA 


Verze> PAL [4 
Japonská strategie se dostává do první ligy 


UTILITY 


MTV MUSIC GENERATOR 2 90 


Vydavatel> Codemasters 
Verze> PAL 

Pokud vám v duši zní hudba, pak neváhejte a zasuňte ten- 
to disk do konzole 


KTERÉ PROSTĚ MUSÍTE MÍT! 


PlayStation © 


=TONY/HAWK'S 
PROJSKATER © ) 
2 3 


* 


PlayStation.c 


04 > GRAND THEFT 
AUTO 3 


Nepřizpůsobivý, asociální a zlo- 
myslný prevít. Zřejmě právě kvů- 
li tomu je tahle hra tak přitažlivá. 


I když si zatraceně pečivě vybíráte tituly, které si koupíte, právě tady najdete seznam pěti her, které prostě musíte mít. Pět krásek, které vám celou noc nedají spát a kvůli nimž vám 


05> GT3 

Žádný radikální odklon od GT2, 
ale skvělá, rychlá a po všech 
směrech vypucovaná hra. Sen 
každého jezdce. 
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Odpovědi na všechny otázky a spousta ši- 
kovných tipů. Pokud jste si právě koupili 
PS2, budou pro vás následující pe ne- 
docenitelné. Tohle prostě musíte vědět... Daniel Griffiths 


Při přehrávání nových 
DVD se mi obrazovka 
vždy zbarví dozelena. 
Proč? Pokud jste někdy 
zkusili nahrávat z DVD na VHS video, 
jistě jste zažili zklamání. Může za něj 
systém Macrovision, který tomu velice 
chytře zabraňuje tak, že při pokusu 
o nahrávání obraz jednoduše rozostří 
Touto funkcí Macrovision je samozřej- 
mě vybavena i konzole PS2, ovšem 
Sony šla ještě o krok dále, aby majite- 
ům PS2 zabránila kopírovat DVD pro 
známé - na PS2 totiž znemožnila 
přehrávání DVD v režimu RGB 

RGB znamená nejkvalitnější obraz, 
akže odstranění této funkce je jistě 
chytrý krok k tomu, jak zabránit využí- 
vání PS2 pro kopírování. Má to ale bo- 
hužel ještě jeden vedlejší účinek - jeli- 
kož tu není RGB, při přehrávání DVD 
se vám nedostává toho nejlepšího 
obrazu. Jste šokováni? Právem! A si- 
uace je ještě horší a nesmyslnější 
o to, že prakticky všechny ostatní 
DVD přehrávače na světě režim RGB 
podporují a VHS video jej stejně ne- 
dokáže nahrávat. Přesto, toto je 
zkrátka důvod, který Sony udává pro 
o, že konzole není vybavena RGB 
řehráváním DVD 

A ona zelená obrazovka (neboli 
DVD Green Screen) se objevuje v těch 
případech, kdy se pokoušíte přehrá 
vat DVD přes kabel RGB SCART 
Všechno prostě zezelená 


K čemu vlastně slouží di- 
gitální výstup? Digitální 
výstup na PS2 nezajišťuje 
odesílání obrazu nebo dat, 
ale zvuku, a to v digitální optické po- 
době skrze zásuvku TOSLINK. Právě 
přes TOSLINK můžete zvukový kabel 
připojit do zesilovače, nejlépe do ta- 
kového, který podporuje režim Sur- 


round Sound. Též lze ale PS2 tímto 
způsobem připojit k minidisku nebo 
nějakému DAT zařízení a hned máte 
k dispozici nástroj pro dokonalé kopí- 
rování hudebních CD a soundtracků 


Co přesně je ten Surround 

Sound? Tak tady, v téhle 

otázce, panuje skutečně 

velký zmatek. Zvuk obvyk- 
le přichází dvěma kanály, pravým 
a levým, přičemž jeden kanál vede do 
jednoho reproduktoru, druhý kanál 
do druhého. Surround Sound je vy- 
baven extra kanály pro zadní repro- 
duktory a taky středový reproduktor 
Existuje ve dvou podobách. 

Ta starší podoba se jmenuje Dolby 
Pro Logic. Uprostřed normálního ste- 
reo kanálu se zde skrývá separátní 
zvukový kanál pro efektový reproduk- 
tor. Pravda, těch můžete zapojit i Víc, 
ovšem ze všech bude vycházet stejný 
mono zvuk 

Nejnovější verze této technologie 
se jmenuje Dolby Digital. Ta má i zad- 
ní efektové kanály plně stereo a nový 
středový kanál je umístěný obvykle 
pod nebo nad televizorem. Výsled- 
kem je podstatně plnější zvuk v reži- 
mu surround. Tento systém se jinak 
označuje jako 5.1, kdy „5“ označuje 
pět kanálů (levý, středový, pravý, levý 
zadní a pravý zadní), ona „1“ je pak 
subwoofer, který obstarává basy. 


Co to je to DTS? Ano, 
konzole PS2 dokáže pře- 
hrávat i zvuk kódovaný 
v režimu DTS. To je kon 


kurenční technologie Dolby Digital 
a používá stejnou reproduktorovou 
soustavu jako systémy 5.1. A vlast- 
ně nabízí i vyšší kvalitu, hlavně 
s vyšším frekvenčním rozsahem, 
ovšem zdaleka ne všechna DVD 
podporují DTS. A video hry, ty už 
vůbec ne 


Jak kvalitní jsou neofi- 

ciální joypady? Lze 

s klidným svědomím ří 

ci, že ani jeden z nich se 
kvalitou neblíží oficiálnímu Dual- 
Shocku 2. Pokud si tedy chcete 
koupit druhý ovladač, rozhodně si 
nekupujte takový, s kterým pak ni 
kdo nebude chtít hrát 


K čemu slouží i-Link? 
Port pro i-Link na PS2 
vám teoreticky umožňu 
je připojit ke konzoli nej 
různější jistě úchvatná zařízení, 
ovšem - protože zatím neexistuje 


„SONY ŠLA JEŠTĚ O KROK DÁLE, 
ABY MAJITELŮM PS2 ZABRÁNILA 
KOPÍROVAT DVD PRO ZNÁMÉ.“ 


JAK SI ROZŠÍŘIT PS2 


Teď nemáme na mysli nové joypady nebo paměťovk 
o harddisku a modemu, které by se v Evropě měly objevit v létě 2002. 


MODEM 


Modem (též označovaný jako 
širokopásmový adaptér) je 
neuvěřitelně chytrá krabička 


velikosti krabičky od cigaret, kterou zapo- 
jíte do zadního panelu své PS2. Má dvě zá- 
Suvky: jedna se zapojí do telefonní zásuv- 
ky, druhá do širokopásmové zásuvky... 
kterou ale zatím skoro nikdo nemá 


a v tom je trochu problém. No, a jinak to 
bude fungovat jako normální počítačový 
modem. Bude běhat rychlostí 56k a bude 
vybaven softwarem podobným běžným in- 


ternetovým prohlížečům, takže budete 
moci surfovat, stahovat si mail a taky se 
dostanete do velmi zvláštní části AOL - vy- 
tvořené za asistence Sony speciálně pro 
PS2. To vše by vás mělo přijít na zhruba 
dva tisíce korun. 

Nicméně pokud skutečně toužíte po 
tom vidět něco nového, pak je třeba vy- 
zkoušet širokopásmové připojení - „Adap- 
tér“ umožňuje dvojí použití, takže lze s je- 
ho pomocí konzoli připojit k širokopásmo- 
vému připojení, jakmile bude běžně do- 
stupné. V současné době běží v České re- 
publice pouze pilotní program, který spus- 
til v Praze Telecom, a pak lze dosáhnout 
širokopásmového připojení prostřednic- 
tvím kabelové televize. I tato nabídka 
v současné době už existuje, ovšem jen 
v několika lokalitách, 
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PS2 nechce mít ze svých konzolí PCčka. Aspoň zatím. 


ŠIROKOPÁSMOVÉ 
PŘIPOJENÍ 


Širokopásmové připojení je tzv. 
11 „nový internet“. To chce ale trochu 

vysvětlit: není to jen desetkrát 
rychlejší starý internet, nýbrž zcela převrat- 
ná technologie, která otevře nové pole mož- 
ností, V případě PS2 pak hlavně v oblasti zá- 
bavy, neboť si budete moci po síti (prostřed- 
nictvím kabelů a satelitů) stahovat nejrůz- 
nější materiály. S pevným diskem a mode- 
movým adaptérem (oficiální název zní Mo- 
dem Adapter) si budete moci na PS2 staho- 
vat hudbu i filmy, a stejně tak nové epizody 
her (doufejme, že zdarma), surfovat po in- 


ternetu či si stahovat e-mail - prostě použí- 
vat internet stejným způsobem, jako to dě- 
láte teď na PC - ovšem podstatně rychleji. Je 
jen velká škoda, že hardware není k mání už 
teď, byť by třeba ani nebylo co ze sítě sta- 
hovat. Nicméně koncem tohoto roku by už 
všechno mělo šlapat, tak se budeme těšit. 


PEVNÝ DISK 


Zkráceně označovaný HD by 
se na evropském trhu měl ob- 
jevit ve stejnou dobu jako 


modem. Hlavním účelem disku je uchová- 
vání dat, která si stáhnete přes modemo- 
vý adaptér. Zařízení sice fungují i sepa- 
rátně, ovšem naplno je využijete teprve 
v tandemu. 


Mnoho her 
stále není kompatibilních s i-Link. 


žádný software nebo hry s tímto 
softwarem - jediné využití tohoto 
portu je ve hrách typu GT3, kdy lze 
propojit dvě konzole a hrát proti ka- 
marádovi, aniž byste se museli dělit 
o jednu obrazovku (samozřejmě 
k tomu potřebujete vedle dvou PS2 
i dvě televize). Některé chystané hry, 
například Timesplitters 2, budou 
přes i-Link podporovat až čtyři hrá- 
če, ovšem budete si k tomu muset 
přikoupit speciální rozhraní, které 
vás přijde zhruba na tři tisíce - jinak 
víc než dvě PS2 nepropojíte. Hmm 


A co ta MagicGate? 

Budte v klidu, na 

MagicGate vůbec nic 

magického není. Je 
to vlastně šifrovací metoda zápisu 
používaná PS2 a dalšími zařízeními 
od Sony pro ukládání dat na pamě- 
ťové karty (Memory Card) a Memory 
Stick. Ne, pokud se ptáte, Memory 
Stick PS2 bohužel nepodporuje. Ale 
spoň dosud. 


Jak mohu získat 
nejlepší obraz? Pro 
hry používejte ka- 
belu RGB SCART, 
pro filmy z DVD pak S-Video (anebo 
Region-X - viz bod 34) 


Jak dostanu z kon- 
zole nejlepší zvuk? 
Červený a bílý jack 
nezapojujte do tele. 
vize, ale do hi-fi zesilovače. Anebo 
ještě lépe použijte optického audio 
kabelu, který povedete z digitálního 
výstupu na zadním panelu vaší PS2 
do digitálního vstupu zesilovače za- 
jišťujícího surround sound. Pokud je 
hra pouze v režimu stereo, stačí 
vám samozřejmě obyčejné stereo 
nastavení 


K čemu jsou origi- 
nální stojánky? Po 
pravdě řečeno k ni- 
čemu. Při vertikál- 
ním použití dodávají konzoli na sta- 
bilitě (to byste do toho ale fakt mu- 
seli mlátit), ale spíše jsou to jen vy- 
hozené peníze. 


FAKTA O0 PSZ 


„NA MAGICGATE NIC MAGICKÉHO NENÍ" 


HORKÉ TIPY 
PRO PS2 


Věci, bez kterých se 
neobejdete 


VĚCI ZDARMA 


Udělejte si čas a hezky vyplňte 
všechny ty dotazníky, které na- 
jdete v krabici s PS2, Když vyplní- 


te záruční list, dostanete se na poštovní se- 
znam Sony a budete pravidelně informováni 
o aktuální nabídce, někdy obdržíte kupóny 
na slevy a čas od času vám dokonce přijde 
zdarma demo disk. 


ROVNÝMA NOHAMA 
DO AKCE 


Štvou vás ty kecy o autorských 
právech na začátku každého 
DVD? Když hned na začátku dis- 


ku stisknete SELECT, dostanete se přímo do 
Title Menu a přeskočíte všechny ty úvody, 
kterých se nelze zbavit jinak. 


NAROVNEJTE SI LOGO 


Symbol na čelním panelu PS2 se 
otáčí o 90 stupňů, takže pokud 
se rozhodnete, můžete si logo 


náležitě narovnat. 


JAK PŘEHRÁVAT PS2 
NA PŘENOSNÉM TELE- 
VIZORU 


Tady vám nezbude než zkusit 

ten strašný zastaralý RF ka- 

bel, který se dodává k PSone. 
„ 


YCHLY START 


Chcete si zahrát novou hru? Žádný 
problém, vyjměte disk, vložte nový 
a stiskněte start. Šuplík se zasu- 
ne, konzole resetuje a hned se nahraje nová 
hra, aniž byste se museli nějak stresovat, 


GT3 NA VÍCE TELEVIZÍCH 


Máte rozhraní pro i-Link, tři 
televize, tři PS2 a tři disky 
s GT3? Pokud ano, pak to 


všechno můžete propojit a hrát tak, že cent- 
rální televize vám bude ukazovat pohled 
vpřed, ty zbylé dvě pohled do stran. Takže ta 
možnost by tu byla, bohužel zůstává výsa- 
dou hodně bohatých jedinců. 
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FAKTA 0 PS2 


JAK SE PŘIPOJIT 


Existuje nespočet způsobů, jimiž Ize připojit PS2 k televizi. Teď vám je představíme. 
RF KABEL KABEL COMPOSITE al KABEL S-VIDEO 


Můžete si jej koupit Žlutý kabel přenáší V 0 SITE / SC ART Tento kabel zakou- 
kc | samostatně, ale video signál, červe- Připadá vám to zná- píte samostatně. Je 
jeden dostanete ný obstarává pravý mé? Ano, přesně lepší než kabel, kte- 
i s každou novou konzolí. Co se zvukový kanál a bílý levý zvukový tenhle kabel jste to- rý dostanete se svou PS2, ovšem 
týče kvality, je úplně nejhorší, kanál, Tento kabel zvládne jak hry, tiž dostali ke svojí PS2. Tedy nikoli může se stát, že vaše televize zá- 


ovšem některé televize jiný ko- tak filmy z DVD, ovšem ani v jed- kabel SCART jako takový, nýbrž ja- suvku pro S-Video prostě mít ne- 
nektor nemají. Nicméně pokud nom případě nepředstavuje tu nej- kousi kombinaci kabelu Composite bude. Tento systém je totiž rozší- 
můžete, pořiďte si nějaký jiný ka- lepší volbu (hlavně si všimněte a adaptéru, aby jej šlo připojit do řený hlavně v Japonsku a Spoje- 
bel. roztřepaných okrajů jasných barev zásuvky SCART na vaší televizi. ných státech, kde vůbec neznají 

- jsou opravdu hnusné.) SCART. S-Video je vůbec nejlepším 
způsobem, jak na PS2 sjíždět fil- 
my z DVD (ale to jen kvůli té debil- 


PROPOJENÍ 
COMPONENT 


Taky tenhle kabel 
musíte přikoupit. 
Nabízí v podstatě 


totéž co RGB SCART, ovšem pro- 
střednictvím separátních phono 
zástrček. Component vstupy jsou 
poměrně řídkou záležitostí, často 
jsou k vidění pouze na těch nejlep- 
ších video zařízeních a starých po- 
čítačových monitorech. 


KABEL RGB 
SCART 


Itenhle kabel si 
musíte koupit 
zvlášť. Je to další 


kabel vybavený konektorem 
SCART, ovšem tento skutečně vy- 
užívá červený, zelený i modrý ko- 
lík a nabízí nejlepší obraz. Bohužel 
kvůli už několikrát zmíněné zele- 
né obrazovce nemůžete přes ten- 
hle kabel pouštět DVD. 


A 43444ttttttootoddttittttttttdttttititttttotttttttiititttiišits 


4 
+ 
4 
4 
4 
7 
Z 
4 
7 
4 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
4 
2 
4 
4 
4 
7 
7 
7 
4 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
4 
7 
4 
4 
4 
7 
7 
4 
4 
7 
7 
“ 
Z 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
7 
4 
4 
4 
7 


"DÁLKOVÉ OVLÁDÁNÍ JE SKUTEČNĚ 
SKVĚLÁ VĚC, V NEPOSLEDNÍ ŘADĚ 
DÍKY DISKU SE SOFTWAREM, KTERÝ 
K OVLADAČI DOSTANETE." 


Co s diskem, 


mysleli u Sony.) 


se softwarem, který k ovladači do- 
stanete. Ten nejenom že dokáže 
odstranit některé problémy s pře- 
hráváním DVD (viz předchozí bo- 
dy), ale hlavně díky němu ovladač 
funguje desetkrát rychleji a mno- 
hem spolehlivěji než ty neoficiální. 

Je vybaven všemi funkcemi, 
které jsou v DVD menu (když 
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A neexistuje ješ- vě 
který nefun- tě nějaké levnější © stisknete Start) a dostanete se ; tn 
guje? © Máte řešení? Ano, exis- — k nim stiskem pouhého jednoho V 
disk s hrou tuje. V režimu © tlačítka. Navíc vám nabídne tři růz- “ 


nebo filmem a on vám nehraje? 
Lehká pomoc. Hezky jej vezměte 
za okraje etiketou vzhůru, přiložte 
k rukávu bavlněného trička, při- 
máčkněte a za stálého tlaku dis- 
kem přejeďte z jedné strany na 
druhou. A je to. Disk je čistý 
a v pořádku, takže pokud nehraje 
ani teď, je s ním v nepořádku asi 
něco víc. 


System Configuration zapněte re- 
žim Debugging a vypněte Digital 
Output. Těmito kroky získáte po- 
třebný výkon, díky němuž se sys- 
tém bude moci s nepravidelnost- 
mi vypořádat. 


Co všechno 
umí oficiální 
dálkové ovlá- 
dání pro PS2? 


né rychlosti přehrávání DVD (do- 
předu i dozadu). Naprosto jedno- 
značně špička mezi dálkovými 
DVD ovladači. 


Co to zname- 
ná DVD regio- 
ny? Prakticky 
všechny filmy 
vycházejí nejdříve ve Spojených 
státech. Abyste si nemohli koupit 


USB a GIT: 


Ů 
u 


U některých © Dálkové ovládání je skutečně skvě- © film na DVD a vykašlat se tak na 
filmů mám | lávěc, v neposlední řadě díky disku © chození do kina úplně, kódují fil- 
rozklížený mové společnosti DVD takzvanými © stranou, ale tenhle zázračný disk © GunCon 2. A stejně tak oficiální 
zvuk a ob- „regionálními kódy“. Pokud chcete, © nejenom, že vám umožní přehrá- | volant G-Force GT. Stejně tak mů- 


raz. Nejdou k sobě. Co s tím? Ně- 
která DVD (Sony tvrdí, že ta, která 
nemají správnou DVD specifikaci) 
na PS2 prostě fungovat nebudou. 
Tedy ona hrají, ale zhruba po půl- 
hodině se zvuk začne předbíhat 
nebo opožďovat za dějem. Hlav- 
ním takovým viníkem je Fight 


aby vám disk hrál, musíte mít pří- 
stroj i DVD s identickým kódem, 
takže na konzoli zakoupené v Evro- 
pě (Region 2) si nemůžete přehrá- 
vat americká DVD (Region 1). Ale 
existuje způsob, jak to obejít... 


vat si DVD prakticky z celého světa 
(nemusíte tedy čekat půl roku, až 
film vyjde i v Evropě), ale dokonce 
se na ně můžete dívat v plné RGB 
kráse - prostřednictvím kabelu 
SCART, aniž by vás obtěžovala ně- 
jaká zelená obrazovka. Úžasné! 


žete použít USB klávesnici a psát 
přímo v YABASICu. Kombinaci klá- 
vesnice a myši podporuje též Un- 
real Tournament, takže můžete 
pařit stejným způsobem jako na 
PC. A Silent Scope taky podporuje 
USB myš, čímž se celá hra pod- 
statně zjednoduší. 


Co znamená 
Club. Taky často nehraje onen DVD Region- K čemu jsou 
disk, přidávaný jako bonus k Toy X? Nestává ty USB por- Jde PS2 ně- 
Story - ten pak nehraje pro jistotu se často, že ty? Do USB jak © roze- 
vůbec. Naštěstí lze tenhle problém by nás nadchlo nějaké neoficiální portu se za- brat? Šrou- 
vyřešit pomocí disku, který dosta- periferní zařízení vyráběné třetí — pojuje třeba nová světelná pistole by, které při- 


nete, když si koupíte nové oficiální 
dálkové ovládání - disk totiž ele- 
gantně nahradí starou verzi DVD 
ovladače verzí novou 2.01. Vřele 
doporučujeme. 
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POD KONTROLOU: 


„UNREAL PODPORUJE KLÁVESNICI 
S MYŠÍ - TAKŽE MŮŽETE HRÁT 
STEJNĚ JAKO NA PC.“ 


pevňují vrchní kryt, jsou skryty 
pod gumovými nožičkami - když 
konzoli položíte, najdete je na 
spodním deklu. Užijete si jejich od- 
šroubovávání a zároveň se rozluč- 
te se zárukou. 


Aco je to vů- 
bec ten 
YABASIC? 
Každý, kdo 
se trochu zajímá o počítače, si 
YABASIC určitě zamiluje - je to ma- 
lý, leč překvapivě výkonný počíta- 
čový programovací jazyk, který 
obdržíte na svém demo disku. In- 
strukce jsou velmi stručné, ale 
vše, co o programování v tomhle 
jazyce potřebujete vědět, můžete 
nalézt na webové — stránce 
http:/Awww.yabasic.de. 


Můžu si na- 
hrávat hry 
na video? 
Samozřejmě 
že ano. Stačí, když video kabel 
od PS2 zapojíte do videorekordé- 
ru - měli byste tam mít jeden AV 
vstup navíc, anebo budete muset 
odpojit na chvíli satelit. Hru si po- 


PlayStatior 


„SVÉ HRY SI MŮŽETE NAHRÁT 
STEJNĚ, JAKO BYSTE SI NAHRÁ- 
VALI NĚJAKÝ POŘAD Z TELEVIZE.“ 


tom nahrajete úplně stejným 
způsobem, jako když nahráváte 
z televize. 


Jak výkonná 
je PS2? Tady 
jsou oficiální 
systémové 


specifikace, ale nezapomínejme, 
že nezáleží ani tak na tom, jak vy- 
soké jsou, jako spíše na tom, co 
s tím můžete dělat. PS2 dokáže 
pohybovat 66 miliony nestínova- 
ných a 10 miliony plně texturova- 
ných polygonů za sekundu - to 
umožňuje speciálně vyvinutá gra- 
fická karta běhající rychlostí 
174,456 MHz. Čtyřrychlostní DVD 


Driver 


mechanika umí přehrávat video ve 
formátu MPEG2 a zvuková karta 
zvládne až 48 audio kanálů. Kon- 
zole je též vybavena 32 MB RAM, 
což není mnoho, ale systém zvlád- 
ne přesun 3,2 GB informací za 
sekundu. Má 128bitový procesor 
běhající rychlostí 294,912 MHz 
a | maximální rozlišení © činí 
640x480 pixelů. 


Dokáže PS2 
natahovat 
hry pro 
PSone rych- 
leji? Ano, dokáže. Zapněte PS2 
bez disku v mechanice, zvolte Sys- 
tem Configuration a položku „Disc 


PĚKNÝ OBRAZ SNADNO A RYCHLE: V occch; 


Ur 


Z ce jek oocéhnom tohoto zlchěcní 


ZEJÍCÍ DÍRA: 


Speed“ změňte na „Faster“. Někte- 
rým hrám se to ale příliš nelíbí, na- 
příklad Who Wants To Be A Millio- 
naire?, ovšem většina ostatních 
vám bude šlapat dvakrát rychleji. 


Jde nějak udělat, 

aby hry pro PSo- 

ne vypadaly lé- 

pe? Když budete 
v menu v oblasti PlayStation Dri- 
ver, změňte „Texture Smoothing“ 
z „Normal“ na „Smooth“. Tím vy- 
voláte ono kouzlo PS2 a textury se 
příjemně rozpijí. Doporučujeme to 
vyzkoušet na Metal Gear Solid 
a Vandal Hearts - tak uvidíte rozdíl 
v plné velikosti. 


K čemu je to 
„Expansion“ 
na zadním pa- 
nelu? © Když 
svojí PS2 otočíte, nehtem zajedete 
pod okraj expanzního portu a trochu 
zatlačíte, mělo by to celé vypadnout. 
Najednou se před vámi objeví díra. 
Právě sem přijde pevný disk (na trh 
bude uveden v průběhu roku 2002). 
Uvnitř skříně je zásuvka, přes kterou 
se disk připojí ke konzoli. 


Kdy se objeví 
PlayStation 
3? Určitě ne 
v příštích čty- 
řech letech. Doporučujeme vám 
proto, abyste si mezitím plně uží- 
vali výkonu nové a výkonné PS2. 


FAKTA 0 PSZ 


„PŘIPADÁ VÁM TO POTICHU?" 


HORKÉ TIPY 
PRO PS2 


POKRAČOVÁNÍ... 


REŽIM STANDBY 


Vadí vám, že máte konzoli 
stále zapnutou a nepohodl- 
ně se vám dostává k vypína- 


či na zadním panelu? Když přední tlačítko 
podržíte jednu nebo dvě sekundy, přejde 
konzole do úsporného (a tichého) režimu. 
Když vypínač opět stisknete, zase se rozjede. 


JAK VYŘEŠIT PROBLE- 
MY S REGIONÁLNÍ 
NEKOMPATIBILITOU - 
A DÁLKOVÝM OVLÁDÁ- 


NÍM. 
Není to rozbité, Jen vyjměte 
Memory Card (ta totiž obsa- 
huje nový software pro DVD 


přehrávač). S nezapojenou kartou vám krás- 
né nové ovládání nebude fungovat (takže bu- 
dete muset použít zase joypad), ale zato vám 
bude chodit DVD-X. 


JAK ZADARMO VYLEP- 
ŠIT PŘEHRÁVÁNÍ DVD 


Znáte někoho, kdo si koupil 
oficiální dálkové ovládání 
k PS2? Půjčte si od něj na 


pět minut disk (abyste si na Memory Card 
uložili nový přehrávací software 2.01) a do- 
stane se vám DVD přehrávání v té nejlepší 
kvalitě, 


JAK UŠETŘIT PENÍZE 


Neláká vás vyhlídka na to, že 
byste museli platit za předra- 
žený GT3 volant, který vyro- 


bila Sony ve spolupráci s Logitechem? GT3 
podporuje všechny volanty připojené přes 
USB, byť bez onoho efektu silové zpětné vaz- 
by (force feedback). A starou G-Con 45 pro 
PSone můžete použít pro Time Crisis. 


FancE 


FEEDBACK 


JAK DOSÁHNOUT VYŠŠÍ 
HLASITOSTI U DVD 


Připadá vám to trochu poti- 
chu? Pak jednoduše DVD 
pauzněte (stiskem Br) a na- 


jděte si možnost Set-Up (horní řádka napra- 

vo). Jděte do Audio a v dolním okraji nastav- 
te DVD Volume na +2 - získáte hlasitost, jež 

bude vyhovovat vašim reprobednám i citlivé- 
mu uchu. 


JAK ZÍSKAT OSTŘEJŠÍ 
OBRAZ 


Chcete mít co nejlepší obraz, 
a nechce se vám kupovat no- 
vý kabel? Jděte znovu do Se- 


tupu a najděte položku ostrost DVD (DVD 
sharpness). Když její hodnotu nastavíte na 
+2, získáte podstatně lepší obraz. 


TRIKY S PÁČKAMI 


Když na svém ovladači Dual- 
Shock 2 stisknete levou páč- 
ku (až úplně dolů, dokud to 


necvakne), přeskočíte tím volbu úhlů - 

a stisknete-li pravou, přeskočíte volbu audio 
(tedy pokud tyto volby přehrávaný 

disk vůbec má). 
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THIS IS FOOTBALL 2002 


Dali jste přednost arkádovější hře před reálným Pro Evo? 
Nu dobrá - i pro vás máme nějaký ten bonus! 


Africký all-stars tým 
Vyhrajte Africa Cup 


Americký all-stars tým 
Vyhrajte America Cup 


Asijský all-stars tým 
Vyhrajte Asia Cup 


All-stars tým německé ligy 
Vyhrajte Německou ligu 


Hřiště na londýnském Leicester Sguare 
Vyhrajte European Cup 


Animace s titulky 
Vyhrajte Timewarp Cup 


DEVIL MAY CRY 


I dábel může brečet. Nebo snad ne? Vyzkoušejte ho násle- 
dujícími bonusy. 


All-Star Group fotografie 
Hodnocení S ve všech misích 


Režim Legendary Dark Night 
Úspěšně dokončete Hard Mode. 


Režim Dante Must Die 
Úspěšně dokončete režim Legendary Dark Night. 


Super Dante 
Úspěšně dokončete režim Dante Must Die. S touto posta- 
vou se můžete transformovat do dábla a bez omezení po- 
užívat magii. 


OSSA SSS S S S S S S S S S S S S S S S A A S S S S S A S S S S S S S S S A A S S S S S S S S S S S S S S S S S P A S S S S S P S P P A P P A S S S S S S S A A P A A S S S S S S S P S S S S S A S S S S S S S S S S S S S S S S S A A S S S S S S S S S S S S S S S S S S S K A S S S A A S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S A S S SOS 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ FARO, JAK BVLÁONOLUT PLF'r 


LÉTAJÍCÍ HOLKA: Úspěšně absolvujte celý Story mód pro 
odemknutí režimu Stunt Attack, který vás zabaví na dalších pár hodin. 


>CDO JE TIOVENO P 


ŽHAVÉ TIPY 


i 


Zůstali jste pod lavinou herního zákysu? PSM2 vás 
zachrání se svou várkou šikovných rad. 


AIRBLADE 


Zatím stále žádné cheaty na tuto ho- 
verboardovou konkurenci Tony Haw- 
k's 3, ale zato máme pro vás motivaci 
k dokončení úrovní. 


Odemkněte Naomi 
Získejte známku B v úrovní Down- 
town. 


Odemknětě Insidera 
Získejte známku B v úrovni Storage. 


Odemkněte režim Stunt Attack 
Dokončete režim Story. 


Odemkněte Oscara 
Získejte známku A ve všech úrovních. 


Odemkněte JJ Sawyera 
Získejte známku S ve všech úrovních. 


SMUGGLER"S RUN 2 


Zázračná hra to není, ale špatná také 
ne. A pokud s ní máte problémy, 
cheaty vás jich zbaví. Jednoduše pře- 
rušte hru a naťukejte kód. Opakované 
zadání kód deaktivuje, v případě War- 
pu můžete opakovaným zadáním zvý- 
šit jeho efekt (až trojnásobně). 


= 
© 
W 


Výběr úrovně a a 
©, ©, 
4. 
Warp rychlost 
©, ©, ©, (©, >, >. > 


Neviditelnost 


Nízká gravitace 


Zpomalený pohyb 


SSX TRICKY 


Abyste mohli hrát v roli hudebního bor- 
ce Mix Master Mika, jděte do hlavní titul- 
ní obrazovky, podržte (B a (B a stisk- 
něte ©, ©, >, ©, ©, 4, ©. A. 
©., ©, ©. 4. Uslyšíte cinknutí jako 
potvrzení správného zadání - nyní si jed- 
noduše vyberte jakoukoliv postavu 
a Mike se objeví na trati s gramcem na 
zádech. Ho hó! 


L pl 
£D:CD7 -KILA 


ONO) 
NHL HITZ 2002 Hraje sedosedmi: 3 2 3 «€© 
Tahle skvělá hra u nás není běžně k dostání, ale stojí za tro- Sníh: 12 1 €© 
chu sháňky. Při nahrávání hry zadejte následují kombinace Gól za vyhranou bitku2 O0 2. € 
pro nejrůznější vtipné vylepšení hry: Ohromný puk: S21 
Ignoruj poslední kód: 0 1 O0 
Tým s velkými hlavami:2 2 0 «€© 
Pinball: 4 2 3 
Velký puk: 1-2 40 
Hráč s ohromnou hlavou: 3 O O0 4 
Udělejte si radost, zapněte si nekoneč- Efekt domino: 0 1 2 > 
nou munici a nasypte to do nich! Hráč s velkou hlavou2 O0 0 > 
Vždy big hit: 2 B 4 M 
Nekonečně turba: 4 1 3 3 
HALF-LIFE Bez diváků: 210 
Zadejte tyto kódy přímo ve hře v cheat Není puck out: 1 4 
menu: Více kódů: 5 3 5 » 
Skills versus: 2 2 2: 
Nekonečně munice Tým s ohromnými hlavami: 3 3 O0.  «€ 
4© € O. LO <. © Déšť: 4 © 
Tenisový míček: 5 2 © 
Alien režim Bez fake střel: 4 2 4 4 
1.0.1.8,1.8,1.8 Bez one-timerů: 2 1 3 € 
Ukazuje hotspot: 2 O + 
Nepřemožitelnost W Ukazuje rychlost střely 0 + 
< ©1004 Bez velkých hlav o hodně přicházíte. Pozdní trefy: 5 2 V 
Tohle v NHL 2002 od EA nenajdete! Puk - buldozer: 2 1 2 © 


Neviditelnost 


=. © >. © A> © 


Zpo-ma-le-ní 


>.©.1.8.>.©.1.8 


Gravitace jako na Xenu 


TA4LO1TAVJA 
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TipStation 


Rozsáhlou databázi cheatů a tipů. Nyní již přes 300 kó- 
dů pro PS2. A každý měsíc nové a nové. 

Aktuální tipy na hry, které právě vyšly, a vedle návodů 
pro PS1 také 6 návodů pro PlayStation 2: 


World Rally Championship 

James Bond 007 - Agent Under Fire 
Silent Hill 2 

Devil May Cry 

Dark Cloud 

Pro Evolution Soccer 


Jak to tak vypadá, komplex Black Mesa 
bude muset po tom všem najmout spoustu nových vědců. 


TIPMASTER 


VÍTEJTE V DOJO, KDE SE NÁŠ 
MOUDRÝ KONCENTROVANÝ 
NINJA ZAMÝŠLÍ NAD VAŠIMI 
ZÁKYSY. PIŠTE... 


AGENT UNDER FIRE 
Milý Ninjo, 
mám zákys ve hře James Bond: Agent Un- 
der Fire, přesněji v sedmém levelu (Streets 
of Bucharest). Dostal jsem se myslím až 
k samotnému konci, kde v tanku dorazím 
k železničnímu mostu, pod kterým stojí 
nepřátelské tanky. Bohužel je nejsem 
schopen zlikvidovat - podle animace to vy- 
padá, jako bych měl střelit do vagónu 
S palivovou nádrží, ale ať dělám co dělám, 
nejde to! Porad, už jsem to zkoušel aspoň 
padesátkrát a nejde to. 

Jirka R. z Benešova 


Tvůj předpoklad je správný, skutečně mu- 
síš trefit palivovou nádrž. Ovšem nikoliv 
kulometem, ale kanónem! Takže se přepní 
(tlačítko © nebo $ na D-padu) a bude to 
hračka, 


GRAN TURISMO 3 
Ahoj PSM2, 
koupil jsem s PS2 a s níi GT3- skočil jsem 
rovnou do režimu Gran Turismo, v jednot- 
livých závodech jsem vyhrál osm aut a ted 
jsem se se svou Imprezou pustil do japon- 
ského šampionátu. Vyhrál jsem první tři 
závody, přičemž jsem po každém uložil 
hru, ale nemůžu najít volbu pro nahrání 
hry, takže musím celý šampionát při ne- 
úspěchu opakovat znovu. Můžete mi pora- 
dit, jak si můžu nahrát uložený šampio- 
nát? A také by mne zajímalo, jaké auto by- 
ste doporučovali na samotném začátku. 
Pavel Krupka, přes e-mail 


Hmm, snad to nebude znít povýšeně, ale 
zkoušel jsi volbu Load v úplně prvním me- 
nu? Ehm. Stane se. Volba auta záleží na 
osobním vkusu a řidičském stylu, ale mys- 
lím, že takový Chrysler PT Cruiser určitě 
patři mezi ty lepší varianty. 


EXTERMINATION 
Čau Ninjo! 
Hraju Extermination a jsem v koncích. Vrá- 
til jsem se do kontrolní věže, kde jsem 
prošel dříve zavřenými dveřmi a narazil 
jsem na zeď z vody. Když se do ní pokusím 
vstoupit, tak mě odmrští ven a nemůžu se 
přes ní dostat. Mám pocit, že jsem už do- 
cela daleko, ale tohle nejsem schopen pře- 
konat. Díky za radu. 

Marek Kříž, Cheb 


Napravo najdeš ovládání od chladícího sys- 
tému - pusť ho a ve vodní bariéře spatříš 
hadici, z níž uchází plyn. Zapamatuj si mís- 
to, vypni chladící systém a rozeběhni se 
přímo k danému místu (musíš utíkat přímo 
dopředu a vůbec neuhýbat do stran) a až 
budeš na konci, přesekni ©) hadici. Hadi- 
ce se rozpadne, ty pustíš chladící systém 

a zmrzlou vodu rozstřelíš. K finálnímu bos- 
sovi už ti zbývá jen malý kousek. 


ZAKYS? Napište do PSM2! 

Ninja, který dohrál všechny existující hry, je při- 
praven zodpovědět jakýkoliv váš dotaz. Jen si 
zkuste, vyvést ho z míry! Pište na adresu: PSM2, 
P.0.BOX 104, 170 04, Praha 7 nebo na e-mail 
psm2©omegagroup.cz. 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


CHEATY 


Všechny tyto kódy je nutné vložit během hry 
a jejich příjem bude potvrzen zprávou na ob- 
razovce. 


Stiskněte >, (B. © ©. © 4.© a. 
Auto, které řídíte, se odlepí od země a bude 
létat. 


CÍL HRY 


V GTA3 není nutné vyhledávat 
potíže, protože ty si vás najdou 
samy. Pokud zrovna nevlečete 
své rozmlácené tělo z poslední ší- 
lené bouračky, pak na vás útočí 
místní pouliční gang s baseballo- 
vými pálkami. Jen udržet se naži- 
vu je v téhle hře pořádná fuška. 
Pokud se vám stává, že se kaž- 
dých pět minut ocitáte ve tratolišti 
vlastní krve, pak vám snad tyto 
cheaty pomohou užít si trochu ži- 
vota. Řídíte-li ovšem tank, nikdo 
si na vás netroufne. A pokud 
ano, vždy jim můžete ukázat, zač 
je toho loket, střelbou z kanónu. 


VAROVÁNÍ! 


Stiskněte dvakrát (B, © 


LY. 


B 


Stiskněte dvakrát (B, ©, B, €, >, €, 
> € 


Stiskněte dvakrát (B, © 
©, 4... 


Stiskněte dvakrát (B, © 
©. 4.1. 


Stiskněte dvakrát (B, ©, 


Používat cheaty (třeba ten, kdy ©. 4.1 
se chodci vrhnou jeden na dru- 
hého) může vypadat jako docela 
legrace, ale pozor! Cheaty nejdou ; 
vypnout, takže si hru neukládej- © A 
te, dokud je máte zapnuté. Jinak Snan ah 
přijdete o pozici. 


Stiskněte (D, ©, (B, ©, €, 
(B dvakrát (B. Pro výskok 
při jízdě stiskněte L3 nebo 
R3. 


vánoce 200 2001 
6 | hra je neuvěřitelná 
a jestli se po dočtení to- 
hoto článku neseberete a hru si 
nekoupíte, nejste v pořádku. 


V mém případě to byla 
láska na první pohled. y y 
GTA3 vám vydrží zatraceně dlouho 
(spousta bonusů) 


Sakra, kde je ale 
GTA4? 


„De 4.4 


©, €e,4..4 


© ©. 4.. 


THEFT AUTO: 


ON 
vá 
JSTĚ FRAJERI: teď malinko z formy. Pokud se v podsvětí evropské metropole nechcete úplně ztratit, 
možná byste se měli mrknout na naše skvělé rady. 


Plamenomet je vskutku zá- 
bavnou hračkou. Pal! 


Stiskněte (3, (B, (©, (A dvakrát, ©, ©, 


Stiskněte (B, (B, ©, (A dvakrát ©, m, ©. 


Stiskněte (3, (B, (M, (B, dvakrát (©, ©, 


©. 


Stiskněte (ID, (B, (B, (B dvakrát, poté (B, 


«, ©. 


Stiskněte >, 4, €,. 1.© ©, 4, 
e 4 o. 


Stiskněte f, $, ©, 1. ©., a, 
©, (©, a. 


Stiskněte f, $, >, 19.©. a, 


Až se seznámíte s městem, nepochybně vás zlákají jisté příležitosti, kdy se můžete s autem vznést do vzduchu. Když na tyto rampy najedete, získáte za 
každý kaskadérský kousek finanční odměnu. Rampy najdete na našich mapách. Doporučujeme vám použít policejní auto - to létá skutečně nádherně, 


Projeďte kolem bariér na mostě a aktivujte cheat Dodo Car. 
Pak si za pomoci dalšího cheatu vykouzlete tank, pravou 
analogovou páčkou věž otočte o 180 stupňů, rozjeďte tank 
na plný plyn a přejeďte přes most, přičemž pořád palte vzad. 
Tak byste měli získat dostatečnou rychlost, abyste přeskočili 
přes průrvu v mostě a dostali se na druhou stranu. Pak stačí 
už jen bezpečně přistát, dojet do úkrytu a hru si uložit, 


Stiskněte (a, ©, ©, ©, a, a, 1,4. 


Stiskněte ©, ©, © 4.© © A, > ©, 


U tohoto cheatu nedostanete potvrzující zprávu. 


Bez cheatu zís- 


káte tank jen velmi obtížně. 


o one“ 
INSANÉ STUNT BONUS: $62 


TROCHA 
PENĚZ... 


Kromě toho, že úspěšně 
splníte všechny mise, které 
vám uložilo podsvětí, mů- 
žete ve hře dosáhnout 

i nespočtu jiných věcí. Čeká 
tu na vás spousta balíčků, 
můžete provádět šílené tri- 
ky, řádit, zkrátka se bavit. 
Veškerá tato zábava se 
skrývá v temných úzkých 
uličkách, na střechách do- 
mů či pod mosty, takže na- 
lezení těch věcí není tak do- 
cela snadné. Ale za tu sna- 
hu to stojí, to nám věřte. 


5" Celkem jich tu je 100, 
každý má hodnotu tisíce do- 
larů. Pokud je sesbíráte 
všechny, pak nejenom že 
budete docela v balíku, ale 
postupně podle jejich počtu 
získáváte zbraně. Až tyto ba- 
líčky začnete sbírat, zavede 
vás to i na nepřátelská úze- 
mí, kde vám reálně hrozí, že 
vás někdo sejme, a tak je 
rozumnější je začít sbírat dří- 
ve, než si stačíte nadělat 
hodně nepřátel. 


.. -= 

taď Ikonka pro řádění má 
podobu lebky. Hezké. Jakmi- 
le se k takové lebce dosta- 
nete, bude před vás posta- 
ven úkol sejmout v určitém 
časovém limitu jistý počet 
kriminálníků. Celkem je zde 
takových úkolů dvacet a po- 
kud se vám podaří zvlád- 
nout všechny, bude vám od- 
měnou celý milion dolarů. 


VEDE NA STAUNTON 
ISLAND (viz str. 84) 


70) * A [ SKÉ 
Všechny ostrovy města jsou 
plné ramp, které si doslova 
říkají o to, abyste na nich 
vyzkoušeli své kaskadérské 
umění. Ale pozor, všechny 
nejsou stejné, takže na ně- 
kterých nejen že dostanete 
odměnou prachy, ale své 
sebevražedné pokusy si ješ- 
tě budete moci prohlédnout 
zpomaleně. 


GRAND THEFT AUTO 3 


„POTÍŽE SI VÁS SAMY NAJDOU“ 


9 ———— 3 

8 ide ' dole de dek ; Po vašem odvážném útěku z vězeňského transportéru 
— jh se ocitnete v Portlandu. Ten má docela rozsáhlou vykři- 
bř čenou čtvrť Red Light District a rovněž tu je Luigiho slav- 


ný Sex Club 7, takže máte spoustu příležitostí odstarto- 
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PT M 2 Že ké ká Jé KS ká K dá ké K dá ká . 
To není chyba - tady fakt 7 V ee 
budete potřebovat loď. 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


Úiiiinurtos 


KKC 


táttětááttá) 


Toto je obchodní zóna a samozřejmě obrovská příleži- 
tost pořádně se nabalit. 

Hned vám dojde, že tady je všechno jiné. 
Lidé mají prachy, a tak se rychle dostanete 
k bourákům, o kterých se vám předtím 
nesnilo. 

Pohyb po oblasti je docela obtížný, ze- 
jména pokud o už vás ví dva místní gangy. Pokud ano, 
pak čekejte, že budete středem pozornosti, ať půjdete 
kamkoli. 


BBez/arwiiia> > 


VEDE DO SHORESIDE 
VALE (strana 85) 


r 
Z PORTLANDU 


(Strana 83) 


Para ana 


Musíte hledat plůtky, zvýšené nájezdy, prostě všechno, co 
vám umožní dostat auto do vzduchu. Někde se musíte krotit, ale za ty nejlepší kaskadérské triky 
dostanete i finanční odměnu. 


Pro spoustu balíčků budete muset šplhat. Na- 
cházejí se totiž na poměrně nepřístupných místech. 


ki No 1. PRO PLAYSTATION 2 


GRAND THEFT AUTO 3 


Třetí a poslední místo, kde můžete posílit svou reputaci. 
Anebo taky skončit v sudu s betonem. Tento level je menší 
než dva předchozí, ale připravte se na zatraceně křivolaké 
silničky. Je zde ovšem pár výtečných příležitostí pro řádění, 
takže po cestě hleďte nasbírat dostatečný arzenál, abyste 
byli vyzbrojeni. 


Oddělat 25 týpků a to jen tak beztrestně? Kdo by 


odolal! 


Ve městě je několik gangů a chcete-li přežít, 
měli byste je poznat. 


Skvělý tip na pla- 
menomet - nechodte příliš blízko ke svým obě- 
tem, mohlo by vás to spálit taky. 


Z STAUNTON 
ISLAND (strana 84) 
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PROFI TIPY 5 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


ČÁST NEDAŘÍ SE VÁM dosáhnout toho nepochopitelně obtížného Sick skóre v LA? Nemůžete najít skrytou pirátskou loď? 
Čtěte - tady máte vše, co potřebujete vědět o THPS5. A ještě více! 


= 10 VĚCÍ, KTERÉ BYSTE MĚLI VĚDĚT... 


TONY/HAUIK: P 
ROJSKATE 


CÍL HRY 


Úžasně přístupný pro začáteční- 
ky, dostatečně náročný pro ex- 
perty. 7HPS3 zraje jak víno 

a čím více toho víte, tím je lep- 
ší. Na základní úrovní musíte 
splnit sadu úkolů a odemknout 
nové tratě. Na té nejvyšší úrov- 
ni je třeba splnit úplně všechny 
úkoly, které ve hře jsou, překo- 
nat nejlepší rekordy a najít skry- 
tou lod - to obnáší získat obrov- 
skou sebedůvěru a střihat jed- 
no ďábelské kombo za dru- 
hým. Takhle to asi vypadá jako 
strašně obtížná hra - a taky ob- 
tížná je, ale s naším promaka- 
ným návodem ji zvládnete a za 
chvíli budete mistry v dovádění 
na čtyřech kolečkách. 


JEDEN TRIK 


Ale ať se bude dít cokoli, neza- 
pomínejte, že nám musíte věřit 
a v žádném případě neignorovat 
tréninkový režim. 


ČÍSLO 41 
(9 Nedá se svítit, THPS3 je 
prostě perfektní games- 
ka, která vyžaduje jen trochu 
té trpělivosti a určitý zápal pro 


tento druh sportu. 5 5 


Hmmm... skoro nám docházejí slo- 
va. Je toho tady fakt 

hodně, samý masíč- 

ko, žádný tuk. Toto 

je fakt pecka 


£ 


KLÍČOVÉ SCHOPNOSTI: 

Tak aby bylo jasno, budeme sice předpokládat, že základními schopnostmi v téhle hře už disponujete, 
ale aby nedošlo k nějakému nedorozumění, nejprve si hezky znovu projdeme základy. Ale nikam ne- 
pospíchejte, bez základů nemáte nejmenší šanci zvládnout ty obtížné věci. 


OLLIES 


Celkem jednoduché, 
podržte ©, abyste se do- 
stali co nejvýše a získali po- 
řádnou rychlost. D-pad po- 
držte © a s ollie vyjeďte 
z rampy nebo sesko- 
čte z hrany - další 
důležitá 
dovednost. < 


ZASTAVOVÁNÍ 


Chcete-li se úplně zmrazit v po- 
hybu, zatáhněte dozadu, dokud váš 
skater nebude stát nohou na zemi, 

a pak se pomocí směrových šipek 
natočte doleva či doprava. Pokud se 
vám nepodaří zastavit a otočit na fle- 
ku, nemáte šanci sestavit do řady 
skoky náročné na přesnost. 


REVERT 


Jakmile dopadnete z rampy, 
okamžitě stiskněte GB nebo (a, čímž 
se otočíte o 180 stupňů, napojíte se na 
manuální otočku a můžete v kombu 
pokračovat - toto je v 7HPS5 úplná no- 
vinka. Znovu a znovu se snažte vštípit 
si do hlavy, že po každém tri- 
ku na rampě musíte rychle 
stisknout (B okamžitě ná- 
sledované 4 a pak $. 
Trénujte v reži- 
mu Training © /Č 
nebo Single JŠ 
Session. 


1110000000000 , 
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MANUÁLY 


Rychle poklepej- 
te na D-pad © a pak 
4, nebo 4 a pak 
+. Vystřihnete 
manuální obrat 
nebo stojku na 
předku prkna. 
Touto techni- 
kou můžete 
propojovat triky 
mezi překážkami ane- 
bo jednoduše propojit tri- 
ky na rovině. Musíte se natolik vycvičit, 
abyste po každém triku na rovině in- 
stinktivně stisknuli $ a pak f$, nebo 
naopak. 


A 44k té 


34444444 dutá 
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ROZHLÍŽENÍ 


Zastavte a pomocí pravé ana- 
logové páčky se rozhlédněte - nabíd- 
ne se vám pohled v krásném 3D, 
což je ten nejlepší způsob, jak najít 
skrytá písmenka SKATE a skryté 
pásky. 


INTRO 


Pozorně sledujte Intro 
sekvence - dozvíte se z nich 
—" | skvělé rady pro každý z úkolů. 


220. ZOOOOOPOOPPO OPOP 


TRIKY 


Jak pravděpodobně víte, 
každý pohyb D-padem akti- 
vuje různý trik. Takže zatím- 
co stiskem € a A vystřih- 
nete kickflip, stiskem > 
a © uděláte heelflip, při- 

čemž pro každý z osmi růz- 
ných směrů máte několik vari- 
ant. Totéž pak platí v případě 
grabů a grindů. Máme-li vám 
dát nějakou obecnou radu, pak 
flipy používejte na rovném povr- 
chu a graby ve vzduchu. A taky 
platí, že pomocí grabu nikdy 
nepropojíte grindovací komba. 
Na to nikdy nezapomeňte. 


NOLLIES - 


Stisknutím (B se do- 
stanete do Nollie (triky na 
kraji prkna) - tím získáte ex- POSTAVENÍ 
tra bodový přísun, což je Stiskem © změníte své posta- 
neocenitelné během nároč- vení - a tenhle trik Switch Stan- 
ných komb. ce vám získává další bodíky. 


ZMĚNA 


OTOČKY 


Stiskem (3 nebo (© 
se roztočíte rychleji. Jednodu- 
ché, leč pravdivé. 


AAA 4444444 ddd dd tká šk géÉ 
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REVERTY © 
Z MANUÁLNÍ 
OTOČKY 


Když děláte manuální otoč- 
ku, můžete se stiskem (a 
nebo (B otočit o 180 stup- 
ňů a střídat normální postoj 
(pravá noha na konci prk- 
na) s postojem uhozeným 
(levá noha na konci prkna). 
Tato věc se šikne pro kom- 
ba na plochém povrchu. 


MANUAL 


890 


TONY HAWK'S PRO SKATER 3 
10 VĚCÍ, KTERÉ JSTE NEVĚDĚLI... 


A TEĎ ZAŘADÍME VYŠŠÍ RYCHLOST... 
OK, tak to byly úplné základy, které teď máte v krvi takovým způsobem, že triky provádíte i ve spánku. Teď 
vás proto provedeme těmi oblastmi hry, které by vám mohly přijít trochu nezvyklé - manuály, skryté chva- 

ty, čistá komba a podobné věci. A také vám samozřejmě odhalíme pár tajemství... 


NOSE 


„„ TENHLE TRIK VÁM ZÍSKÁ BODÍKY" 


MANUAL + "TURN 


0 X 2 
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EDITOVÁNÍ STATISTIK 


Mezi úrovněmi v kariérním režimu 
si můžete pohrát se statistikami, abyste 
měli na vytyčené cíle. Co to znamená? 
Když před sebou budete mít například ka- 
nadský level, který je celý na rovině, nasta- 
víte na maximum své schopnosti na zemi 
a naopak snížíte výkonnost ve vzduchu. 
Vždy hned po začátku kariérního režimu se 
snažte najít co nejvíc statistických bodů, 
abyste si následující úkoly usnadnili. 


( 
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SPECIAL TRICKS 

540 TallWhin te + 
+ 
há dd 
-9 + 


House 


EDITOVÁNÍ TRIKŮ 


Zvláštní triky si můžete prohlédnout 
tak, že hru pauznete a svou sestavu triků 
na konci každého levelu upravíte. Pokaž- 
dé, když dohrajete level se 100% úspěš- 
ností (tj. splníte všechny úkoly), získáte no- 
vý speciální trik, přičemž nejvíce jich může- 
te mít deset. 


Aid ddd dtto kttttiitiistiitiiiiitšttš 


SPECIÁLNÍ TRIKY 


Pro každý zvláštní trik si nastavte kom- 
binaci tlačítek v logickém pořadí, jeden grab 
trik si nechte aktivovat stisknutím €, pak 1, 
a jeden flip aktivováním stisku stisknutím stej- 
né klávesy - tak alespoň v zápalu hry své spe- 
ciální triky nezapomenete. My s oblibou na- 
stavujeme speciální grindy na $ a f, nebo 
$a 1- tak vždycky dopadnete do manuální 
otočky. Stanovení speciálních triků vždy držte 
v logickém pořádku - například pro flipové tri- 
ky volte natočení 90 stupňů. 
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ZVLÁŠTNÍ TRIKY 
DĚLEJTE CO NEJDŘÍVE 


Z nějakých záhadných důvodů někteří lidé akti- 
vují speciální triky pouze tehdy, jsou-li vysoko 
ve vzduchu nebo na konci dlouhého kombova- 
cho grindu. To experti, ti aktivují speciální triky 
co nejdříve, z rampy hned vystřihnou časově 
náročnou 900, anebo přes ollie přejdou hned 
na Rowley Darkslide. Jedině tak je totiž možné 
na jednom jediném průměrném zábradlí udělat 
dva nebo i více zvláštních grindů. 
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SKRYTÉ TRIKY 


Ve hře je spousta skrytých triků, včetně tlačítkových kombinací. Sledujte: 


BONELESS 
ele) 


OLLIE TRICK 1 


Trik: Fastplant/Boneless/Beanplant - 4, 4 a pak ©. 
Použití: Každý skater má vlastní variaci, takže například 
Hawk preferuje Fastplant, Steamer zase dává přednost 


4 


OLLIE TRICK 2 * 


Beanplantu. V těchto tricích můžete vyskočit výše než 
v normálním ollie a dostanete se do oblastí, do nichž jste 


předtím neměli přístup. 


LW ODUPLY 


L 


Trik: No Comply - Klepněte zároveň na $ a ©. 
Použití: Za normální ollie body nedostanete, za no com- 
ply ano. Velice šikovné pro komba. 


o 


GRIND TRICKS 


Trik 1: Nosebluntslide - $, 1, A. 
Trik 2: Bluntslide - G, 4, A. 
Použití: Získáte více bodů než za normální grindy. 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 BALANCE METR 


Tedy měřič rovnováhy pro nekonečné bodové hodnocení. Počí- 
tejte s tím, že se rovnováha musí udržovat průběžně a těsně před 
koncem grindu malinko klepněte na pad zpátky, abyste rovnováhu 
přenesli trochu dozadu. 

Grindové triky používají jiný měřič než manuály a fungují zleva 
doprava místo shora dolů - a také se kumulují. Navíc využívají selský 
rozum. Když obruba zatáčí do ohybu, musíte klikat na tlačítko opač- 


SKRYTÝCH KOMB 


Některé pohyby můžete obměňovat nebo modifikovat i v jejich 
průběhu, za což jste pak odměněni extra body. Systém se vztahuje 
na grindy, flipy, graby, inverty, stally a flatlandové pohyby, což umož- 
ňuje mnohem radikálnější komba než v THPS2. Tady je seznam: 


GRABY 

Graby se aktivují pomocí © 
a čím déle v nich vydržíte, tím 
víc bodů za ně dostanete. 


GRINDY 

Všechny skryté grindy můžete 
začít z 50/50 ((8), žádný směr 
na D-padu) a modifikovat podle 


následujících pravidel. Pamatuj- (E +8A,>-+ ©) na D-pad. Ale žádné panic- 
te si, že když se dostanete na- (Pro maximální efekt opakujte) Kickflip to Crail ké bušení! Takže rychle kli- 
doraz dopředu nebo dozadu, (e+©A,1+©) kejte střídavě na tlačítka 
můžete se přepnout zpátky. OČÁTEČNÍ PC pro všechny směry, abyste 
Truckstand FLIPY udrželi ukazatel rovnováhy 


50/50 nebo NOSESLIDE 
Nosegrind ($ + A) 
Nosebluntslide (6, $+ A) 
Noseslide (©, A) 


Overcrook (©, ©) 
Crooked ($, 4 + A) 


Casper 


Casper Flip (© + 8) 


MODI C 


Truckspin (>, > + A) 
Truckstand Flip (€ + ©) 


Možnosti jsou nekonečné. Než 
se vrátíte ke čtyřtlačítkovým po- 
hybům (Anticasper,Casper, Han- 
dstand a Truckstand), vyzkou- 


KICKFLIP 


Kickflip to Indy 


Flipy se aktivují zmáčknutím ©. 


TEČNÍ POHYB: 
Různé 
MODIFIKACE: 
Beni Fingerflip 
(Benihana, $ + ©) 
Double, Triple Kickflip 


ného směru, abyste udrželi 
při grindu rovnováhu. Rov- 
nováhu nejlépe přenesete 
dozadu, když permanent- 
ně, každou chvilku klepete 


uprostřed. Trénink je zá- 
klad. 


o 


UŽITEČNÝ TRIK: Obruba zatáčí doprava, 
takže musíte klikat na levé tlačítko - jak snadné! 


plotě, skryté kombo na Crooked Grind, 
3. 180 shove, Manual Roll, 180 ollie, No- 
se Wheelie, pak jeďte na rampu a vysek- 


Maximální skóre získáte, když šejte si, kolik variací vás napad- (€ + ©, ©, 8) něte 720 Melon Grab, revert, Manual Roll. 
budete střídat grindy Noseblun- © ne. Složité, ale užitečné. Double, Triple Heelflip Ps ač a SNK SA 4. Pak na nakloněné koleje, Rowley Dar- 
: s odové hodnocení ka o triku závisí kslide Special Grind, ollie přes mezeru 

tslide, Noseslide, INVERTY (> +6, ©, ©) : na jeho obtížnosti, takže zatímco za zá- — mezi raily do Bluntside, pryč z railu na 
Crooked a Overcrook řiká Double, Triple Impossible kladní kickfipy dostanete nějakou 100, Manul Roll, 900 Laser Flip z lavičky. 
Chcete-li předvést nějaký Invert, (+ ©, ©, A) speciální pohyby jako je 900 vám přidají © atak dále. Jediné, co vás omezuje, je va- 


1] 


Tailslide 


zmáčkněte dvě směrová tlačítka 


nezanedbatelných 6000. 
Když s pomocí manualů a revertů 


še fantazie. 


; Ý M P : Kromě toho dávejte pozor na rovno- 
50/50 nebo a poté, než se připravíte na kraj pospojujete triky do kombinací, pak se váhu, zaměřte se na vaše speciální pohy- 
JDIFI rampy, ©. Kompletní seznam hodnocení za jednotlivé triky sčítá a ná- — by a alternujte mezi grindy a vzdušnými 

5-0 (4 + A) najdete v menu Edit Tricks. sobí počtem triků v jedné sérii. triky. Důležitý je trénink, který ničím ne- 
Bluntslide (4, £ + A) Tak například za sérii pěti triků s jed- nahradíte a nikdy nechoďte do hry s tím, 
Tailslide (© ©) -© notlivými hodnotami, řekněme, 5000 bo- © že něco nezvládnete - nejlepší hráči svě- 

: výp dů, získáte 5000 x 5 = 25000 bodů, Jas- — ta dokáží předvést kombo za pět milionů 
Feeble (©, ©) Jakýkoliv Invert né? Hodnotu každého jednotlivého triku — bodů. 


Smith (4, $+ A) 


Maximální skóre získáte, když 


Gymnast Plant 


můžete navíc zvýšit, když ho prodloužíte 
a vydržíte v něm déle, než je běžně pova- 


CÍL 


ě : žováno za obvyklé. Dávejte si dosažitelné cíle. Jako nováček 
budete střídat grindy Bluntslide, (€, pet A) , Každá 1809 iterace také zvyšuje hlavně hodně trénujte velké, několikaná- 
Tailslide, Feeble a Smith. Varial Invert to Fakie hodnotu triku - takže za 9000 trik dosta- © sobné rotační graby a základní komba 

X (>, €-+ A) nete jeho hodnotu vynásobenou šesti. manual-grind - 10.000 bodů je pro začá- 
FLATLANDOVÉ POHYBY Invert Pokaždé, když trik opakujete během jed- — tečníka přijatelný cíl, Středně pokročilí by 
čb a A9 : : noho komba, jeho hodnota klesá, ý 
Než začněte, zkontrolujte si, (5 3+ A) j měli pracovat na spojování flatlandových 


zda má váš jezdec mezi triky 
nějaký flatlandový pohyb - skej- 
ťáci jako Rodney Mullen jsou za 


One Foot Invert (€, 


= + A) 


CO TO ZNAMENÁ 
Dobrou jízdu můžete obměňovat a vybí- 
rat si různá prostředí. Triky je lepší nikdy 


komb s triky na rampě, po nichž následují 

reverty a další flatlandové triky. Série by 

měly dosahovat tak 50.000 bodů, 
Trénovaní hráči by do svých komb 


dě neopakovat a jezdci by měli používatco © měli začít zařazovat speciální pohyby 
vodou. Nepovažujte Truc- : STALLY Ň nejvíc speciálních pohybů. a naučit se, jak funguje rovnováha - 
kstand, To Rail, Casper, Anti- Zkontrolujte Abyste si udrželi rychlost, střídejte 300.000 bodů bude tak akorát. Veteráni 
Casper nebo Handstand za spe- © menu pro edi- rampy a flatlandové triky a používejte by měli zvládat tratě i pozpátku, naučit 


ciální flatlandové pohyby, proto- 
že je získáte jako modifikace 
Skrytých komb. Flatlandové 
kombo můžete začít jakýmkoliv 
flatlandovým pohybem, kromě 
One Wheel Nosemanualu 

a Sproingu. Jo a abyste mohli 
kombo předvést, budete potře- 
bovat plnou lištu Special. 


Jakýkoliv flatlandový pohyb 
Anticasper (€, > + A) 
Casper (>, © + A) 
Handstand (>, > + ©) 
Truckstand (>, > + A) 

A z následujících počátečních 
pohybů: 

Casper, Anticasper 


a Truckstand 


Handstand (>, > + ©) 


taci triků a mo- 
difikujte podle ná- 
sledujících instrukcí: 


Jakýkoliv Stall 


Disaster (€, > + A) 
Axle Stall (>, > + A) 
Boneless (€, © + A) 


SCOTEL 3900 


$ OBERVIE 
0 FAKSE 4 


tk ddd ddd ddd tit dutttttiiiiiiititittiiitttttttitiiitiittottttiiittittdodtdtiiiáttdtiiidtttiiiidddtttittuiititiskkddititttiititiititttttátšš 


GYVNAST 


GVMNA 


hodně grindů. V Kanadě například použij- 
te následující scénář: 

1. Kickflip na 50/50 na malém railu. 

2. 180 Heelflip, Nose Grind na sousedním 


se předdefinované série, maximálně vy- 
užívat prostředí a dokonale znát systém 
vlastních skrytých komb. Milion bodů je 
tu běžným výsledkem. 


VTÍPKY 


10 V kanadské úrovni najdete na 


cestě vedoucí k tajné oblasti na domu 
u dřevěného můstku močícího chlápka. 
Dostanete-li se k němu blízko, uslyšíte 


Handflip (© + 8) 58 ; 
To Rail (€, © + A) 


Rail Flip (© + A) 


ho říct “Hmm, zmrzne to dřív, než to do- 
padne do vody!" a můžete ho také sho- 
dit. V každé úrovni naleznete nějaký po- 
dobný moment. Hledejte! 


MOUDRÁ RADA: Každý další připojený 
Invert je za polovičku bodů. 


OSSA SSS SSS SSS SS SSS SSS SSC 
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CAREER REŽIM 


TONY HAWK'S PRO SKATER 3 


SKRYTÉ OBLASTI 


Jak velí tradice Tonyho Hawka, má skoro každý level ve hře nějakou skrytou oblast. Můžete 
strávit celé hodiny skvělé hry tím, že je budete hledat, anebo můžete zvolit trochu "levý" 
přístup a dostat se do nich přes cheaty. No, je to jen na vás... 


Sestřelte pět ventilů (umístěných na obvodových zdech), tím se 
dostanete do skryté oblasti. Je hned za výchozím bodem, 


Grindujte po střeše a najeďte na vypínač, čímž aktivujte skrytou ram- 
pu vedoucí k obrovské U-rampě. Toto je jediná cesta ke skryté pásce. 


Prolomte plot na vnějším obvodu a dostanete se do skryté oblasti. 


Opět zde jde o cestu ke skryté pásce. Pomozte týpkovi najít sekeru a přes čtvrt-rampu se 
vyhoupnete do skryté oblasti. Oblast dvorku využijte ke skoku do domu, anebo můžete na 
střeše najít skrytou U-rampu. 


E 


„> * 

= Vystřihněte ollie a dostaňte se k recepci napravo, pak 
vjeďte na zavazadlový dopravní pás - projede vás ren- 
tgen a vyjedete vedle helikoptéry. Grindujte po její 
vrtuli a ona vzlétne. Zní vám to povědomě? 


Na cestě mezi dvěma velkými mísami je průrva, kde vi- 
sí pirátská vlajka. Udělejte ollie, dostanete se tak přes 
ní a pak grindujte do skryté oblasti. 


Grindujte po všech zábradlích, čímž odstartujete zemětřesení a dostanete se na dálnici. Potom 

grindujte po zakřivených obrubnících - na malé průrvě nezapomeňte na ollie - u mrakodrapu, 

přes schody se dostanete na zem a k mini U-rampě. Rovněž tím dosáhnete toho, že ze střechy 

spadnou všechny bedýnky - toto je klíčové místo, když chcete získat co nejlepší výsledek a do- 
stat se ke skrytým prknům. 


Hned od výchozího bodu jeďte zpět a na zakřivená zá- 
bradlí, která vedou k vyšší platformě (tady se odehrává 
dekorování vítězů). Zklidněte jízdu a po vyšší levé stra- 
ně levelu grindujte, dokud neporazíte tyče podepírající 
reklamu. Ta spadne dolů a za ní se objeví fantastická 
skrytá oblast. Pokud chcete objevit skrytou U-rampu, 
vjeďte do mísy a vyskočte na levou stranu od pozoro- 
vacího můstku. U-rampa je na střeše. 


Chcete-li odemknout všechny tajné bonusy, musíte dohrát kariérní re- 
žim a splnit 100 procent všech úkolů (všechny levely a zlato ve všech 
soutěžích). Taky se dostanete k videozáznamům zachycujícím skuteč- 
né skatery - třeba Rodney Mullen je naprosto neuvěřitelný. 


Darth Maul Dohrajte hru s jednou postavou. 
Wolverine Dohrajte hru s dvěma postavami. 


Warehouse úroveň 
Dohrajte hru se třemi postavami. 


Poručík Dick Dohrajte hru se čtyřmi postavami. 
Vojín Carrera 
Dohrajte hru s pěti postavami. 


Burnside úroveň 
Dohrajte hru s pěti postavami. 


Ollie, the Magic Bum 


Dohrajte hru se sedmi postavami. 


Kelly Slater 


Dohrajte hru s osmi postavami. 


Roswell 
Dohrajte hru s osmi postavami. 


Demoická žena Dohrajte hru s deseti postavami. 


Neversoft Eyeball 
Dohrajte hru s 21 postavami. Ano, 21. 


CHEATY 


Do cheatového menu vložte násle- 
dující kódy, ale jen pokud si chcete 
hru skutečně zkazit. No, znáte to. 


Backdoor — Přístup ke všem chea- 
tům. 
Yohomies — Přístup do všech levelů, 


Kódy můžete aktivovat a deaktivo- 


? ý Napíšete-li Peepshow, dosta- 
vat při přerušené hře 


nete se ke všem filmovým ukázkám 


SKRYTÉ POSTAVY V CREATE-A-SKATER 


Chcete-li tohoto týpka, na- — Napište “Eastside“. Staví 
pište “Grass Patch", tratě, 


Napište jeho jméno. Hezký 
klobouček. 


Prezidenta Neversoftu získá- | Drsnější překvapení vás čeká, 
te, když napíšete jeho jméno. © když napíšete “Braineaters", 


Tohoto skatera získáte, 
když napíšete Gorilla. 


Napište jeho jméno, tohle 
je Hawk junior. 


Napište Nicole Willick. Má 
prkno s modrou pandou. 


Napište její jméno, má 
skvělé prkno. 


V nabídce Create-A-Skater zadejte následující jména - dostanete se ke skrytým postavám. 


Tohoto plešounka získáte, 
když napíšete "Pete Day". 


Chcete-li tohoto pořízka Napište jeho jméno. 


z NY, napište Crashcart. 


Dobrá kočka, i její jméno 
stačí napsat. 


Týpka ze skate shopu získá- Napište jeho jméno - je ja- 
te, když napíšete jeho jméno. © ko zelený goblin. 


Napište jeho jméno. Chcete-li tohohle puberťá- 
Pod helmou nosí čepičku ka, napište 062287. 
= 


Napište jeho jméno. 
Mladší syn Tonyho Hawka. 
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PROFI TIPY 
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SILENT 
HILL Z 


ORCO TO BYLO? 


| EEE 
CÍL HRY 


Hra už vyšla před hezkými pár 
týdny, takže předpokládáme, 
že se nacházíte na samotném 
konci - pokud sháníte kom- 
pletní návod, najdete ho ve 
třetím čísle TipStation. Roz- 
hodně si ale nenecháme ujít 
vysvětlení čtyř různých konců 
a jedné perličky, kterou se roz- 
hodně vyplatí provést. Nicmé- 
ně pokud to všechno chcete 
dostat, budete asi muset udě- 
lat víc, než jen sedět a prožírat 
se vpřed konzumací obilovin 

s vysokým obsahem cukru. Na 
druhou stranu, když se vám 
podaří všechny čtyři konce 
přežít, odmění vás Imamura- 
san takovým kameňákem, že 
se z toho potrháte smíchy. Co 
byste taky od takového rošťá- 
ka čekali jiného? 


LISTOPAD 2001 


3 y Neuvěřitelně podmani- 
vá hra ve smyslu prožit- 

ku pro ty, kdo milují 

hororové filmy a horo- ú k 

rové hry. 


Chcete-li hru dohrát na všechny za- 
končení, budete 

potřebovat hodně 

trpělivosti. 


Ne, to nebylo nic... anebo snad ano? Až tenhle horor dohrajete do úplného konce, budete 
trochu paranoidní, což se dá pochopit. A do toho přichází naše spásné rady. 


Ke kterému konci dospějete? To závisí na klíčových rozhodnutích, jež učiníte během hry. Jaký způsob hry si v roli Jamese Sander- 

landa vyberete, je jen na vás. Rozhodnete se prosekat vpřed bez ohledu na jiné postavy, anebo se naopak pokusíte rozluštit záha- 
du skrývající se v samotném srdci temnoty? My vám předkládáme ukazatele, jak se k jednotlivým koncům dostat, a taky vám popí- 
šeme, jak jednotlivá rozhodnutí mění vývoj hry - to snad kdybyste sebrali odvahu a chtěli do toho jít víckrát než jednou. Zbabělci... 


ZAKONČENÍ “MARIA' 


K tomuto zakončení dospěje vět- 
šina z vás, když hru poprvé do- 
hrajete. Nechejte Jamese strávit 
hodně času s Marií, dělejte 
všechno, co vám řekne, a snažte 
se ji chránit před nebezpečím. Ke 
konci hry se James stane svěd- 
kem jednoho rozhovoru, který 
vede Mary těsně před svou smr- 
tí. Pokud půjdete na konec chod- 
by a projdete skrze druhé dveře 
dříve, než rozhovor skončí, získá- 
te „Mariin konec“. 

Máte problém se sem dostat? 
Přečtěte si pomocí zrcátka, co 
vás tam čeká! 
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w LA 
ZAKONČENÍ "LEAVE" 
Chcete-li dosáhnout tohoto kon- 
ce, snažte se trávit s Marií co nej- 
méně času a zaměřte se na to 
najít Mary. Též vám pomůže, po- 
kud si znovu přečtete dopis od 
Mary a podíváte-li se ještě jed- 
nou na její portrét. 

Že jste dorazili k „Opouštěcí- 
mu“ konci, poznáte podle toho, 
že se stane právě toto... 


ižšd 29ms| mszzod minbslzog z uisiiz 04 
sbx s jilaym ie jodan ,itesldo inbslzog ob 
«„Si16M šidýn „v16M oj inan S1A „v16M sbjsn 
-01 s 29m6| .v16M 9j 9š „štiieboig n9j Š191A 
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ZAKONČENÍ 'IN WATER' 


Tenhle konec je dost srdceryvný, 
tak se na něj nejdřív psychicky při- 
pravte. Během hry si James musí 
prohlédnout Angelin nůž, přečíst 
sebevražedný deník nalezený na 
střeše nemocnice, vyslechnout 
rozhovor ve sluchátkách a strávit 
hodně času zraněný bez lékařské- 
ho ošetření. Pokud se mu všech- 
no tohle povede, hra dospěje 

k názoru, že se James chová sebe- 
vražedně a rozhodne se mu v tom 
pomoci. Pokud vše uděláte tak, 
jak máte, stane se následující... 


-0g v 9i16M ši mývs1g 2 švějsiie 92 z9msl 
93rl> 29ms| 9š „isěraob ij 6 i3n9vA92 inbsle 
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ZAKONČENÍ 'REBIRTH' 


K tomuto konci se dostanete 
pouze tehdy, hrajete-li hru nej- 
méně podruhé. Musíte posbírat 
všechny čtyři obřadní předměty, 
které najdete v různých partiích 
hry. Jakmile je James bude mít 
u sebe, získá moc promlouvat 
k temným silám, jež ovládají Si- 
lent Hill. James doufá, že se mu 
s jejich pomocí podaří získat po- 
moc dávných božstev a oživit 
Mary. Stane se toto... 


-6M udobog vuols vonšsjuxe iss10g 03 „Ši04 
-ivsod .619x9j ubsŤi2 ob i361v 29ms| 92 „9i1 
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ZAKONČENÍ “D0G' 


Jakmile budete svědky zakončení „Rebirth“, začněte hru znovu 

a v psím domě na Nathan Avenue získáte psí klíč. Tím odemknete 
observatoř na třetím patře hotelu Lakeside. Tohle je podle všeho ta- 
kový podařený vtípek. Zdá se. 


PROFI TIPY 
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EVOLUTION SOCCER © 


TA m +24 : , p x x Z : 
N ANDE JTE TO KAMOSŮM s pomocí speciálních taktických lekcí PSM2. Naše vítězné strategie, dokonale 
vypilované během poledních přestávek, z vás udělají špičkové hráče. 
Jedna hra, tisíc přístupů a žádné jisté vítězství. Chcete-li zůstat na špičce, musíte postavit mužstvo, které bude vyhovovat vašemu hernímu stylu 


a snažit se do roztrhání těla. Chytli jsme pod krkem každého jednotlivého člena redakce PSM2 a donutili je vyklopit jejich cenná taktická tajemst- 
ví. Když totiž pochopíte, jak myslí protivník, budete vždycky o kop napřed. 


CÍL HRY 


Je nutné to vysvětlovat? Pro 
Evolution je totální fotbalové 
nebe. Abyste zvítězili, budete 
potřebovat veškerou šikov- 
nost, reflexy, taktické uvažová- 
ní a v neposlední řadě také 
štěstí. Musíte však dokonale 
znát silné i slabé stránky své- 
ho týmu, abyste pak mohli 
snadněji čelit nekonečným 
možnostem herních stylů pro- 
tihráčů. Musíte přesně vědět, 
na které hráče se můžete spo- 
lehnout při kličkách a vedení 
míče, který dokáže servírovat 
milimetrově přesné volné kopy 
a který je dobrý v soubojích je- 
den na jednoho. My se s vámi 
podělíme o deset let sbírání 
herních zkušeností, abychom 
vám pomohli vnitřně porozu- 
mět bitvám v multiplayeru. 
Nejsou to jenom tipy, je to ce- 
lá filozofie. 


NAPSALI JSME... 


o 


PSM45 prosinec 2001 

Jen těm, kdo nemilují 
y fotbal, se těžko vysvětlu- 
je, proč je právě tato hra abso- 


lutní špičkou mezi fot- 
balovými simulacemi. 


TEĎ SOUDÍME 


„Konečně je polední pauza?“ Čas vy- 
hrabat Multitap 2 

a zapojit čtyři Dual- 

Shocky. Jídlo je pro 

blbce! 


E OBLÍBENÝ TÝM: Anglie 
E SPECIALIZACE: Rohy 
B SPECIÁLNÍ LEKCE: Ze zadní pozice malinko nahněte pad dopředu k po- 
mezní čáře a vystřelte balón dvoutřetinovou silou. Pak si před středem 
branky počkejte na hlavičku - ale musíte být dost rychlí a kontrolovat si, 
kam váš útočící hráč skáče. Musíte míč dostat z dosahu brankáře, jinak je 
to pro něj snadná práce. Nebo můžete s Beckhamem napálit balón přímo 
na pomezní čáru, pak podržíte a a zmáčkněte D-pad v opačném směru, 
abyste dostali míč do skrumáže před brankou. 

E OBECNÁ TAKTIKA: Anglie - tým, který nepatří k těm nejrychlejším, ale ji- 
nak mužstvo drsňáků schopných učinit rychlou přítrž elegantním kličkám, 
řekněme, Brazilců. Pro neškodně drsné akce, které rozeberou i šikovně 
technickou hru protihráčů, podržte, když pronásledujete hráče, © a ©. 
Zpředu se vždy vyplatí promyšlený skluz ve směru, kterým předpokládáte, 
že půjde útok protivníků. Není třeba říkat, že tenhle druh obrany funguje 
lépe, když jste o krok vpředu. 


DAREK „DIEGO“ ŠMÍD 


E OBLÍBENÝ TÝM: Argentina 
E SPECIALIZACE: Volné kopy 
E SPECIÁLNÍ LEKCE: Začněte s Revonem nebo s Butatistou - prostě s ně- 
kým, kdo má dobrou ránu, ovládání a přesnost. Hledejte malé díry ve zdi - 
často bývají mezi hlavami hráčů - a miřte na protější roh branky, než ve 
kterém stojí brankář. Jste-li těsně za šestnáckou, použijte o malinko více 
než třetinu síly. Nezapomeňte - můžete podržet (a a s pomocí D-padu pak 
ještě upravit směr. Nebo použijte ©), s jehož pomocí předvedete drzý pas 
do šestnácky bránu. 
E OBECNÁ TAKTIKA: Butatista - asi nejdrsnější útočník v celé hře. Pošlete 
křídla před branku a pak je zásobujte a s pomocí dvojitého klepnutí na 
© tam pumpujte nízké přihrávky křížem - Butatista bude čekat na příleži- 
tost vystřelit z první. Můžete to také zkusit na kraji vápna uhrát na volný 
kop. Butatista ovšem není nijak zvlášť rychlý, takže vystřelte dřív, než by 
se čekalo - síla, kterou dokáže kopnout, to vynahradí. 

Nejlepší jsou rychlé přihrávky. Středem nechte prokličkovat Revona 
a nebojte se vystřídat tak, aby se sestava přeskupila do formace 4-4-2. 


MILAN „KOZLOVNA“ JABLONSKÝ 


I OBLÍBENÝ TÝM: Francie 
B SPECIALIZACE: Střelba 
B SPECIÁLNÍ LEKCE: Vydejte se na tréninkovou plochu a zkuste střílet 
z různých úhlů, přičemž používáte všechny možné kombinace tlačítek na 
D-padu a různou sílu střely - na hřišti pak nebudete mít moc času, takže 
musíte střílet instinktivně. V podstatě jde o to, dostat se k brankáři, co 
nejblíže to jde - pár kroků si nechte k dobru - a miřte na spodní roh bran- 
ky, s použitím dvoutřetinové síly a pevným držením zvoleného směru. Ne- 
bojte se to pořádně napálit do přibíhajícího brankáře s pomocí tlačítek oo 
a A, nebo vystřelit nízkou střelu dvojitým klepnutím na tlačítko ©. 
E OBECNÁ TAKTIKA: Borci v Pro Evolution na rozdíl od například Francouzů 
většinou nenávidí zarputilou obranu na čtyři vzadu - Leboeuf a Dessailly se 
svými tvrdými hlavičkami - proti níž nemá šanci dokonce ani Beckham se svý- 
mi bystrými průniky. Navíc je tu jako prémie na pravé straně Thuram, neuvě- 
řitelně klidný chlapík, který dokáže v pohodě a s noblesou proniknout stře- 
dem hřiště přes pět protihráčů. Navíc může zužitkovat zkušenosti Zidaneho, 
který si nabíhá před středové hráče s míčem nebo to poslat přímo na Anelku. 
Je to klasická ukázka protiútoku, ale tenhle pomalý přesný postup vy- 
žaduje skutečnou trpělivost. 


DAN „BŘEVNO“ KALINA + 


BARCELONA 


E OBLÍBENÝ TÝM: Brazílie 

= SPECIALIZACE: Kličky 

m SPECIÁLNÍ LEKCE: Všechno je to o načasování a provádění nečekaných 

věcí. Neběhejte jen tak naslepo pomocí (m, lepší je s použitím (B pro těs- 

nější ovládání kličkovat kolem hráčů - když se otevře prostor, pusťte se do 

průniku.. Nezapomeňte, že jsou hráči při pomalejším tempu ostřejší - ide- 

ální, abyste si udrželi protihráče za zády. Stačí trocha tréninku a pak in- 

stinktivně poznáte, kudy je nejlepší prokličkovat. 

B OBECNÁ TAKTIKA: Brazílie - slast pro ty, kdo milují kličky. Každý to s mí- 

čem dost umí, takže můžete kličkovat, jak srdce ráčí. Brazílie hraje inteli- 

gentně, takže si můžete dovolit křiklavé parádičky a čekat přihrávky 
Brazilci špatně zvládají hlavičky, takže je lepší si s míčem trochu po- 

hrát někde u vápna a počkat si, až se prostor otevře. S hráči jako Rivaldo 

nebo Carlos můžete klidně střílet i z nepříliš utěšených situací. Nikdy ale 

nezapomeňte - opakované mačkání (© znamená užitečné přerušení hry 

a zmáčknutí ©, po němž okamžitě následuje ©, je postup pro rychlou 

kličku do strany, která se skvěle hodí na obejití posledního obránce. 
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PŘEDPLATNÉ 


JEDINEČNÁ NABÍDKA PSM2 


PROČ SI PŘEDPLATIT 


SsMe 


m Bezplatné doručení až do domu a dvanáct čísel 
za cenu jedenácti. Máte jistotu, že vám žádné 
číslo neuteče! 

m Obratem obdržíte kupónovou knížku se slevo- 
vými kupóny v celkové hodnotě 3000 korun na 
slevu PS2 her a příslušenství (a žádné zbytečné 
kupóny na pár korun, ale například 500 korun 
na hru nebo 400 korun na ovladač). 


Tak co říkáte? To je nabídka! 


Neotálejte! Nabídka je časově omezena 
a už příště na tomto místě můžete nalézt 
zcela odlišnou nabídku. 


Cena ročního předplatného PSM2 je 1089 Kč. Zájemci 
o zasílání časopisu doporučenou poštou a zájemci o před- 
platné PSM2 ze Slovenska se mohou o aktuálních cenách 
informovat na níže uvedených telefonních číslech. 


Předplatné je nutné zaplatit složenkou typu C na násle- 
dující adresy. Na stejnou adresu prosím zasílejte kopii 
složenky s uvedením názvu předplaceného magazínu. 


Čeští předplatitelé: 

SEND Předplatné 

P.0.BOX 141 

Antala Staška 80 

140 21 Praha 4 

tel.: (02) 6100 6272, 372, 374, send©esend.cz) 


Slovenští předplatitelé: 
Předplatné PSM, ABOPress, Vajnorská 134, Bratislava, 
PSČ 834 01 (tel.: 004212/ 4445 3334). 


A pak už stačí jen čekat na první magazín! Obratem také 
obdržíte kupónovou knížku na slevu v celkové výši 3000 
Kč v obchodech Presto CS (a její zásilkové služby). Tato 
akce je omezena na předplatitele z České republiky. 
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Bedřich Slaniňá - Doručuje 
PSM2TYCchle a spolehlivě. o 


“ 


Choi Li - Doručuje PSM2 
rychleji a spolehlivěji. = 


ZAPLATÍTE JEN 1099 Kč! 
3000 Kč VÁM VRÁTÍME! 
PŘEDPLAŤTE SI PSM2! 


* Tato nabídka je časově omezená a platí pouze pro prvních 500 předplatitelů. 


P ANALÝZA 


ZAMÝŠLÍME SE NAD OŽEHAVÝMI PROBLÉMY A HLEDÁME PRAVDU. 


DOČKÁME SE 


NTERNETU NA PS2? č 


Mnohé nasvědčuje tomu, že by se v létě konečně mohlo 
něco pohnout s internetem na PlayStation 2. Co to vlast- 
ně obnáší a jak to funguje? PSM2 se vydal hledat pravdu. 


dyž byla před lety PlayStation 2 
oficiálně ohlášena, akcie Sony 
zaznamenaly propad. Příčinou 
byl - jak se tehdy vyjádřil list Fi- 
nancial Times - očividný nezájem 
společnosti o internet a online 
zábavu. To bylo ovšem v době, kdy akcie in- 
ternetových společností dosahovaly rekordní 
výše a snad každý, kdo něco věděl o počíta- 
čích, si registroval doménu a zakládal elek- 
tronický obchod. To, že Sony vyrobila konzo- 
li určenou pro masový trh a nevybavila ji při- 
pojením k síti, se tehdy jevilo jako naprostá 
šílenost. 

Jenže jak jsme se časem dozvěděli, s při- 
pojením na internet se počítalo od samotného 
počátku (viz zadní část vaší PS2). Po nějakém 
čase se měl na trh dostat modem a pevný 
disk, s jejichž pomocí se uživatelé připojí k cen- 
trálnímu serveru Sony a budou si moci staho- 
vat (anebo ukládat) nepřeberné množství věcí 
z oblasti digitální zábavy. 

Jak to všechno ale půjde dohromady? 
A jak si povede PlayStation 2 na internetu? 

Když se dnes řekne internet, člověk si vět- 
šinou vybaví PC s modemem, který vytáčí při- 
pojení k poskytovateli internetových služeb 
(ISP), například Internet Online nebo Volný. 
Prostřednictvím tohoto připojení může uživatel 


Jan Modrák 


hru (a zároveň aby vás to bavilo), potřebujete 
spojení přes pevnou linku, ISDN nebo třeba 
kabelovku. 

U podobného typu služeb není nutné 
dlouho čekat, než se dostanete na internet, 
protože jste bud nepřetržitě online (pevná lin- 
ka a kabel) nebo máte od svého poskytovate- 
le rychlý modem, se kterým se připojíte prak- 
ticky okamžitě (ISDN). Tyto služby znamenají 
podstatně rychlejší připojení - tedy rychlejší 
přenos dat oběma směry a také svižnou ode- 
přenesených dat. 

Všechny zmíněné druhy spojení nabízí 
rychlost minimálně 64 nebo 128 Kb/s, která je 
pro hry více než dostatečná. Horší je to už 
s dostupností - tyto „nové“ technologie totiž 
provázejí určité problémy. Zde máme na mys- 
li především umístění zásuvek do zdí a skuteč- 
né kabelové propojení domů či bytů a posky- 
tovatelů těchto služeb. Tady žádné jednodu- 
ché, elegantní řešení prostě vymyslet nejde. Je 
prostě nutné rozkopat všechny ulice v republi- 
ce a položit kabely - a to je pochopitelně ná- 
kladná investice. Ve velkých městech už ob- 
vykle není problémem toto kvalitní připojení 
získat, horší je to s cenou, kterou si jednotlivé 
společnosti (v čele s monopolním Telecomem) 
za provoz účtují. 


„HRÁČ Z BRNA BUDE MÍT DALEKO VĚTŠÍ 
MOTIVACI, KDYŽ BUDE HRÁT PROTI NĚJAKÉMU 


PRAŽSKÉMU BALÍKOVI.“ 


procházet internet s použitím prohlížečů. Mů- 
že po síti surfovat, nakupovat, odesílat a sta- 
hovat si elektronickou poštu - to vše přes tele- 
fonní linku a s rychlostí přinejlepším 56 k, kdy 
je vám připojení účtováno jako místní telefo- 
nický hovor, tedy po impulsech. 

Jenže až se v létě roku 2002 na trhu obje- 
ví nová periferní zařízení pro PS2, měla by na- 
še konzole podle všeho umět tohle všechno 


PODPORA 


Předpokládejme však, že tyto služby fungují 
tak, jak mají, a oklikou se konečně vraťme 
k PlayStation 2. Příklad první online vlaštovky 


v podobě Tony Hawk's 3 jasně naznačil, že in- 
ternet na PS2 nebude alespoň zpočátku ote- 
vřenou službou - jednotlivé hry budou spolu- 
pracovat výhradně s vlastními servery a ty by 
měly být pochopitelně co nejblíže od uživate- 
lů. Rychlost odezvy ze Spojených států není 
vždy ideální a i když by z hlediska rychlosti hry 
nějaký ten evropský server (umístěný napří- 
klad v Německu) leccos vyřešil, nejvíce nás na 
hraní láká možnost interakce. A pochopitelně, 
že hráč z Brna bude mít daleko větší motivaci, 
když bude hrát proti nějakému pražskému ba- 


Možná to někoho překvapí, ale už teď 
existuje hra, jíž můžete „rozjet“ po inter- 
netu. Tony Hawk's Pro Skater 3 od Activi- 
sion hráčům umožňuje soupeřit s protivní- 
ky z celého světa, a to v nejrůznějších dis- standardem a i vaše PlayStation 2 má pří- 
ciplínách. slušný port, můžete takové zařízení do PS2 
Co je k tomu zapotřebí? Dial-up připo- jednoduše zapojit a pokud bude na druhé 
jení samozřejmě nestačí, ikdyžisnímse ©— straně kabelu příslušná přípojka, jste on-li- 
spojíte. Abyste si hru užili, potřebujete mít ne. Tedy svým způsobem. Hra totiž dokáže 
Ethernetový USB adaptér, který připojítek © komunikovat s jedním jediným serverem na 
PC, na němž máte připojenu jakoukoliv světě a to je speciální síť Tony Hawk's 3 


pevnou linku. Počítač může být například 
součástí obyčejné místní sítě připojené k 
internetu. To bohatě stačí. 

A jelikož je USB v oblasti počítačů 


provozovaná americkou internetovou spo- 
lečností Game Spy. Surfovat po internetu 
tedy s PS2 zatím nemůžete. Na speciální 
stránce uvidíte spoustu hráčů s podobným 
vybavením, jaké máte vy (jsou tu především 
Američané), a proti nim můžete hrát. Dob- 
rou zprávou je to, že služba je zdarma -pla- 
títe pouze měsíční paušál za své připojení. 

Hra je skvělou ukázkou, jak by se po- 
dobně založené tituly mohly vyvíjet do bu- 
doucna. 


a ještě mnohem více. A na čem to tedy visí? 


RYCHLOST 


Na úvod jednu špatnou zprávu. Zapomeňte na 
hraní s modemem přes obyčejnou telefonní 
linku. Kvalita takového propojení je naprosto 
nedostatečná a stačí skutečně jen na to, co 
jsme vyjmenovali výše. Abyste si mohli zahrát 
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líkovi ve srovnání s nudným Francouzem chrlí- 
cím nesrozumitelná slova. 


Takže otázka zní - je v plánu i český ser- 
ver PlayStation 2? Odpověď - nemáme tuše- 
ní. Podle všeho se na něčem podobném pra- 
cuje, ale na druhou stranu musíme střídmě ří- 
ci, že rentabilita něčeho takového by byla op- 
timisticky řečeno velmi nejistá. Vždyť kolik 
z tuzemských majitelů PS2 vůbec uvažuje 
o něčem takovém, jako je hraní přes internet? 
Zlomek. 


SEN 


Pokud nás tedy někdo velmi příjemně nepře- 
kvapí, podle všeho bude internet na PlaySta- 
tion 2 v Čechách záležitostí ryze pro fajn- 
šmekry. A fajnšmekři, jak známo, chtějí jen to 
nejlepší. Takže... 

Takže si pojďme říci, jak by to mohlo vy- 
padat v ideálním případě. Připojení přes ISDN 
je pro naše účely příliš pomalé - raději sáhne- 
me po ASDL, které je teoreticky schopno 
přenosu až 9 Mb dat za vteřinu (v praxi je to 
zatím maximálně 2 Mb/s). A to už je hukot. 


Nyní už se stačí jen podívat na způsob, jímž 
jsou dnes distribuovány informace a zábava. 
Hudba se prodává na digitálních discích, fil- 
my také a stejně tak i videohry. Jediný dů- 
vod, proč tato digitální data existují ve fyzic- 
ké podobě, spočívá v tom, aby se dala pro- 
dávat v obchodě, vy si je zde mohli koupit 
a odnést domů. A ted si představte, že byste 
svou konzoli měli připojenou k takové rychlé 
síti. Při každém zapnutí by se konzole auto- 
maticky připojila k ústředí Sony. Na této 
stránce by vás čekal široký výběr hudby, fil- 
mů a také samozřejmě všech her pro PS2, 
které kdy spatřily světlo světa. Vy zde jedno- 
duše na cokoliv kliknete a požadovanou věc 
si během několika málo sekund stáhnete. 
Server si bude vše pamatovat a na konci mě- 
síce vám přijde účet. Žádné chození do ob- 
chodů, žádné tahání se s'disky a hlavně žád- 
né shánění - vše, co chcete, je vám k dispo- 
zici. Stačí jen kliknout. Navíc (a to je docela 
zásadní) by celá věc mohla nakonec vyjít lev- 
něji, protože by odpadly náklady spojené s li- 
sováním CD a jejich distribucí. 

Pohádka? Všechny tyhle výhody možná 


PO CELÉM SVĚTĚ: Final Fantasy Ii slibuje 
rozsáhlá prostředí a tisíce postav. 


ano, ale samotné ASDL neboli broadband při- 
pojení kupodivu není zas tak vzdálenou reali- 
tou. Telecom totiž na území Prahy rozjel pilot- 
ní program, který by podle všeho měl ještě 
v první polovině roku přejít do ostrého ko- 
merčního provozu. Lidí, kteří si něco podob- 
ného budou moci dovolit, však není mnoho 
a výjimečně teď nemluvíme o penězích - za- 
tím bude fungovat jen v Praze a i když plánu- 
je rozšíření i na další oblasti, významné po- 
krytí je v nedohlednu. Tento typ připojení je 
totiž omezen vzdáleností účastnické stanice 
od patřičně uzpůsobené digitální ústředny. 
Vzdálenost nesmí být větší než 4,2 km. 


REALITA 


A jak je to tedy teď? Byl Tony Hawk's 3 jen 
úletem, nebo se blýská na lepší časy? Poprav- 
dě řečeno, vydavatelé her na internet moc ne- 
sázejí. Třeba Interplay, tvůrci titulů Bal- 
dur's Gate: Dark Alliance a Giants: Citizen Ka- 
buto, s tím podle všeho nechtějí mít vůbec nic 
společného. Ani společnost EA nepředložila 
nějaké konkrétní plány, a to navzdory svým 
četným sportovním licencím plným statistik, 
které by šlo po internetu šikovně aktualizovat. 
Všichni vyčkávají. 

Trefně to celé charakterizoval Tim Wood- 
ley ze společnosti Activision: „Když přijde na 
to, přesvědčit zákazníka, aby investoval do 
nového hardwaru, je přece odpovědností So- 
ny, aby tomuto zákazníkovi poskytli co nejví- 
ce důvodů do nové technologie investovat.“ 
A Sony určitě s něčí podobným dříve či 
později přijde - už kvůli tomu, aby nedala Xbo- 
xu (který jakožto konkurenční konzole s inter- 
netem počítá takřka od začátku) náskok. Blíží 
se hry jako Final Fantasy 11 a Kingdom Hear- 
ts, které jsou na internetu kompletně postave- 
ny a byly by určitě skvělými vlajkovými loděmi 
celého projektu. Blíží se i další hry, které bu- 
dou mít „nepovinnou“ podporu internetu (mj. 
i Soul Calibur 2). Letos se má na trh konečně 
dostat harddisk. To všechno svědčí o tom, že 
se něco děje. Dost možná to nebude ASDL 
připojení a dost možná nebude možné od sa- 
mého počátku surfovat po webu a vybírat si e- 
mail, ale.. něco se prostě blíží. 

Koneckonců, není to ani tak nákladná zá- 
ležitost. Stačí si zhruba za dva tisíce koupit 
adaptér, který připojíte tak jako například 
v případě Tony Hawk's 3 k vašemu stávající- 
mu připojení k internetu podobným způso- 
bem, jakým se používá PC. A až budou takto 
propojena všechny PS2 v celé Evropě, zbude 
už jen malý krůček k tomu rozhoupat se a in- 
vestovat do skutečného rychlého připojení. 
O vývoji kauzy „PlayStation 2 a internet“ vás 
samozřejmě budeme informovat. PSM2 
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Ken Kutaragi, prezident SCEI 


Doug Johns, tiskové oddělení 
Interplay 


Tim Woodley, manažer 02, 
Activision 
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DOPISY 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


„NE ŽE BYCH NA PSM2 ČEKAL TAK JAKO NA MGS2 
NEBO FFIO, ALE JSEM FAKT ZVĚDAVÝ.“ 


Milé PSM2, 


— COMPUTER“ | možná se divíte, proč píšu dopis do časopisu, který ještě nevyšel, ale jsem jednoduše plný očekává- 


PS2 HRA ZDARMA! 
V každém čísle do- 

stane nejlepší dopis 
PS2 hru dle vlastní- 


ní. Ne snad, že bych na PSM2 čekal tak, jako se nemůžu dočkat MGS2 nebo Final Fantasy 10, ale 
jsem fakt zvědavý. Přes tři roky jsem četl Oficiální PlayStation Magazín a poslední půl rok už jsem ja- 
ko majitel PlayStation 2 netrpělivě čekal na nový časopis - 10 stran o PS2 bylo v PSM trochu málo. 

Myslím, že nejsem zdaleka sám, kdo se nemůže dočkat 51. ledna, ale pevně doufám, že se z to- 


ho výběru díky skvě- ho nerozklepete. Přeji vám, abyste měli tolik čtenářů, kolik je tu majitelů PS2, a nám čtenářům pře- 


lým lidem v Presto 
CS. Nezapomeňte 
napsat úplnou adre- 
su nebo telefon 

a název hry. Hru 
vám zašleme poš- N 
tou. Jsme na vás pří- 


koukejte sednout 
a psát... 


ie 


bw 9 
(GT CONCEPT 
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PREZENT 


Ahoj novej časáku! 
Říkal jsem si, že když napíšu jako prv- 
ní, tak třeba něco dostanu nějakej ten 
prezent. Dostanu? No ale i když ne, 
tak vás stejně budu číst. PS2 jsem si 
koupil před nedávnem, a tak ted 
tám každou zprávu o hrách, abych 
čděl, co si mám koupit. Jaká je vaše 
ejoblíbenější hra? Bude v časáku ta- 
y CD? A co ten super comics, co je ve 
arym PSM? 

Takže vám přeju hodně štěstí. 
A taky čtenářů - ale to jde asi jedno 
s druhým. Mějte se fajn. 
Ivan Ludvík, 
přes e-mail 


im 


be Milý Ivane, bohužel jsi to nestihl 
a tvůj dopis došel až jako druhý! 


Máte něco na srdci, a jste líní? Žijeme ve 21. století! 
Popadněte mobil a napište nám... 


© No.1 PRO PLAYSTATION 2 


Díky za dopis. A protože přišel první a pořádně nás nakopnul, myslíme si, že si zaslou- 
liš hodní. Ateďužsi © ŽÍŠ Pro Evolution Soccer jako vůbec první autor dopisu měsíce. A vy ostatní pište a hlavně 
buďte upřímní! Jde tu o dopis měsíce, ne o cenu pro největšího patolízala a podlézavce. 


Toto je vaše jedinečná šance vypovídat se. Napište nám své dojmy ohledně 
našeho časopisu! Koupili jste si PS2? Nemůžete se dočkat MGS2? Pište... 


PSMZ2©0MEGAGROUP.CZ 


DOPISY, PSM2, OMEGA PUBLISHING GROUP, PO BOX 104, PRAHA 7, 170 04 


A jako takový vyhráváš (prosím fanfá- 
ru) naše srdečné gratulace. Doma si je 
vystav na poličce a doufáme, že z nich 
budeš oprašovat prach. Tak, když už 
máme udílení cen za sebou, můžeme 
i za tvůj dopis upřímně poděkovat. 
To víš, byl jsi náš druhý a na ty se ni- 
dy nezapomíná. 

Takže co se týče her, těch tu bu- 
de spousty - doufejme, že z nich 
v tomto čísle nedostaneš infarkt. A ja- 
ká je naše oblíbená? Třeba Jirka Pav- 
lovský teď nejvíce času věnuje Silent 
Hill 2, ale občas rád zabrousí i do zó- 
ny rychlých kol a střihne si GT3. Šéfre- 
daktor Modrák si nejvíc času hraje 
sám se sebou a Darekovi Šmídovi se 
zase nejvíce líbí GTA5. 

Teď pár slov k CD, resp. DVD. Po- 
dle našeho názoru by byla cena příliš 
vysoká - vyšplhala by se ještě výše 
než v případě PSMT. A to už je hodně, 
kupříkladu naše celá redakce se za 
podobné peníze dokáže slušivě obléct 
a ještě nám zbudou peníze na auto- 
bus do Bratislavy. Takže jsme nako- 
nec zvolili levnou verzi, ovšem infor- 
macemi neméně nadupanou. O ko- 
miksu se uvažuje, nech se překvapit. 
Díky za dopis! 


PSONE JE KLASA 


Vážená redakce, 
dočetl jsem se, že budete dělat časo- 
pis pro hry na PlayStation 2. Myslíte 


„ 
POŠLETE SMS! 0777 074076 


ji, aby byl PSM2 tím nejlepším časopisem o naší PS2 pod sluncem. A jestli bude fakt v prvním čísle 
recenze na Metal Gear 2, tak se mi obě přání určitě splní. Pařbě zdar! 
David Petržela, Hradec Králové 


si, že to má cenu? Myslím si, že jed- 
nička je tu pořád populárnější a vždyť 
ani není na dvojku tolik her, abyste ji- 
mi dokázali celý časopis zaplnit. Já si 
tedy PS2 zatím rozhodně nekoupím 
a počkám až budou kloudné hry. 
Martin Trojník, 

Liberec 

(úryvek z dopisu zaslaného do redak- 
ce PSM) 


le Tak především, Martine - zatím jsi 
od nás neslyšel ani slovo o tom, že 
bychom už jedničku cpali do kontej- 
neru a přísahali, že se na jedničkové 
hry už ani jednou nepodíváme. Play- 
Station magazín ještě stále vychází 
de. Jenže faktem je, že PS2 je na tom 
s hrami už dávno lépe než Psone, 
a i když dnes ještě není tak rozšířená, 
šíří se mezi lidmi s rychlostí bacilů 
chřipky a za chvíli už ji budou mít 
všichni. Nakonec myslím z faktu, že 
vydáváme dva časáky, těžíte přede- 
vším vy - fandové jedničky mají svůj 
časopis a nemusí číst zbyteč- 

né stránky o hrách na 
dvojku a na- 
opak. 


ČUS BUS PARA- 
MI!GTÁS A GT3 
JSOU HRY KVULI 
KTEREJM SE VYF- 
LÁTI IHYESTOVÁT 
Dů P52. VERIM 
ZE SE BLYSKÁ 
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Vítejte! Na tomto místě budeme 
každý měsíc zveřejňovat vaše 
(a občas i naše) historky. Mělo by jít 
o krátké příběhy, které se točí ko- 
lem her - veselé i smutné, čerstvé či 
staré. Každý uveřejněný příběh zís- 
ká speciální odměnu přímo od re- 
dakce PSM! Pište... 


TEŽKÝ ŽIVOT PAŘANA 
Dostal jsem za úkol tuhle novou 
rubriku uvést - což je trochu pro- 
blém. Na žádnou historku si totiž 
nevzpomínám. V hlavně mi zůstá- 
vají jen krátké úryvky, za což jsem 
svému mozku vděčný. Často však 
vzpomínám na začátky svého hraní 
a nemůžu se ubránit úsměvu, když 
v tramvaji vyslechnu rozhovor hrá- 
čů „rozmazlených“ PlayStation. 

My jsme v dětství slýchávali od 
dědů, jak chodili v zimě do školy 
s nožičkama obalenýma starými vý- 
tisky Rudého Práva, my bude svým 
vnoučkům vyprávět, jak se kdysi 
hrávalo na starém Atari. A byly to 
krušné časy. Dnes vrazíte do drajvu 
CD a můžete hrát. Kdysi byly (napří- 
klad na mém Atari 800, které mám 
dodnes... ehm, pod postelí) hry na 
obyčejných kazetách. Počítač jste 
připnuli ke kazeťáku a začali nahrá- 
vat - půl hodiny jste takhle seděli 
u přístroje, poslouchali „kkkrrszve- 
sííííífííídhzzslkrrrrrrrrrrrrkkkkkkk“ 
a třásli se hrůzou, aby se vám vteři- 
nu před koncem nezadrhla páska 
a nemuseli jste začít od začátku. 
A to není všechno. Hry se nedaly 
ukládat, takže jste je museli větši- 
nou hrát na jeden zátah - nemluvě 
o tom, že je nešlo přerušit a obvyk- 
le jste měli jen tři životy. Výsledkem 
bylo, že když jste hru dohráli, tak 
jste byli fakt borci. 

To není jako dnes, holenci! Tak. 
To jsem vám chtěl říct. Časy se mění 
a nikdo po nikom nechce, aby chodil 
do školy s nožičkama obalenýma 
Bleskem. Ale někdy bych těm špun- 
tům, co s cheaty kšeftujou jako my 
kdysi s céčky, přál zažít to, co kdysi 
my. To by si hry hned dokázali užít. 

Jiří Pavlovský 


MÁ LEPSI DNY. MÁ! KLOBOUK 
m DOLU! 
MÁZDÁREK KLUCI u 


V PSM. UZ SE 

TESIM MÁ PSMZ» 
BUDE TO MÁREZ 
A NAVIC TA CE- 


MGS2!MOSZIMGS2!M 
GS2IMGS2!MGSZ!MG 
S2IMBGS2! KDY TO 
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Poslouchejte a buďte v obraze! 


o 
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Časopis, který vám usnadní orientaci ve světě domácího kina, 
pomůže vám s výběrem video a DVD komponentů, 

AV recieverů, reprosoustav pro domácí kino a poskytne 

vám přehled filmů, právě vycházejících na DVD a VHS. 


re votoovD.cT 
ak 


V únorovém čísle časopisu VIDEO DOMÁCÍ KINO si přečtete: 
- profil digitální videokamery Panasonic NV-EX21EG 

- profil DVD-AV sestavy Onkyo DV-L5 a Onkyo TX-L5 

- test DVD přehrávačů do 15 tisíc M ) zone 
- test bezdrátových sluchátek. P JE 
Ve filmovém speciálu si přečtete vše o filmech, jimiž se Hollywood ni- é MÍSTO 
kdy chlubit nebude. Svět filmu vám navíc přináší: seriál Jak vzniká VIDEA? 
DVD, DVD aktuality, profil Patricka Berengera, téma počítačové hry 

ve filmu ajako vždy se můžete těšit na množství recenzí právě vy- 
cházejících DVD a VHS titulů. 
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KAORZÍN PRO HiFy » EE 

k a Časopis, který vám pomůže s orientací 
v záplavě nových CD přehrávačů, DVD-Audio přehrávačů, 
zesilovačů, reproduktorových soustav, gramofonů, 
minidisků, mini a mikrosystémů a mnoha dalších 
atraktivních audio produktů. Také vás seznámí 
S právě vycházejícími hudebními novinkami na CD. 


(MINISYSTEMO 
ZA DY 


V únorovém čísle časopisu Audio si přečtete: 

- 2 část tématu Hudební nosiče 

- profil reproduktorových soustav PSB Image 7PT 

- test podlahových reprosoustav vyšší třídy 

- test minidisků 

V příloze Music World můžete také soutěžit o CD skupiny Brai- 
nStorm. A v High End Reportu na vás mimo jiné čeká 

profil předzesilovače a výkonového zesilovače 

Burmester O11 a 911 Mk3. 
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Omega Publishing Group, s.r.o., Bubenské nábřeží 306/13, 170 04 Praha 7, tel: 02/83870413, fax: 02/83870414, internet: www.omegagroup.cz « e-mail: info©omegagroup.cz 


PLAYSTATION 2 MAGAZÍN 


"NESMITE MINOUTY 


ho F 


VYDAVATEL A REDAKCE 


TYM 
Výkonný ředitel 
éfredaktor 
Redaktor 
Redaktor návodů 
Autoři 


Překlad převzatých materiálů 
Jazyková korektura 


Grafická úprava a sazba 


k; / INZERCE 


„m A = 
"4 o Jih E. m Vedoucí inzerce 
: ne Inzerce 
pe zon MMŠ PRODUKCE 
A Distribuce 
OMEGA PUBLISHING 


GROUP voe VYDÁVÁ 


Bratříček GT3 usedá za volant PS2. Poznejte auta budoucnosti. Blbost 
nebo nutnost? Čtěte za měsíc v nemilosrdné rozsáhlé recenzi PSM2. 


HRAJEME OD ÚPLNÉHO VirČERPÁNÍ 
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Futuristická „atomová“ závodní hra konečně dokončena! Vyvo- 
láme nukleární reakci a sdělíme vám, zda to stálo za to čekání. 


o u ny PN Nahlížíme do internetové budoucnosti PlayStation 2. První masivní 
nj V „34  multipalyerové online RPG a hned v podání Sguare. Mhmmm... 
a i Pe 
"pá „vk ; i . EK ORIGINÁL VYDÁVÁ 
A 8 al el + „ 0 Max Payne! Deus Ex Moto GP2 Shadowman! Salt Lake 2002 ejn 
á m (> = S ze [network 
od A A Drakan' LMA Manager 2002 Stuntman! A další! A další! 
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CENA VÝTISKU 
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Mý 4  TOMB RAIDER "© 


FINAL FANTASY X STUNTMAN uj JŘ 
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GRAN TURISMO CONCEPT 


PSMe 


Průvodce světem PlayStation 2. První číslo je vedle recenze 
nejočekávanější hry všech dob - Metal Gear Solid 2- věno- | 

- váno nejlepším hrám, které budeme hrát v roce 2002. Je- ! 
dinečná analýza následujících dvanácti měsíců! 
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